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Starting Up

1. Sel up your Sega Masler Syslem or
Master System |l as described in its
instruction manual. Plug in Control Pad

2. Make sure the power switch is OFF.
Then insert the Sega cartridge into the
Power Base.

3. Turn the power switch ON. In a few
moments, the [litle screen appears.

4, If the Title screen doesn’t appear, turn
the power switch OFF. Make sure your
system is set up correctly and the
cartridge is properly inserted. Then turn
the power switch ON again.

Important: Always make sure that the

power switch 1s lurned OFF when inserling

or removing your Cartridge.

Note: This game is for one player only.
(1) Sega Cartridge

2) Control Pad 1

Vorbereitung

1. St::hliaﬂen Sie |hr Sega Master System-
oder Master System [I-Gerat wie in der
Anlaitung beschrieben an. SchlieBen Sie
dann das Steuerpult 1 an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
Netzschalter auf OFF gestellt ist, und
schieben Sie die Spielkassette in das
Gerét ein.

3. Schalten Sie das Gerat ein (Netzs:
auf ON). Kurz darauf erscheint
automatisch der Titelbildschirm.

4. Falls der Titelbildschirm nicht erscheint,

haller

schallen Eia m Eer&t wier aus

S5 Anschitiess (nd o dis Brieimesnie
korrekt gingeschaben ist. Stellen Sie
dann den Netzschalter wieder aul ON,

Wi nhtlu Den Netzschalter vor dem

en oder Herausnehmen einer
piel assette stets auf OFF stellen.

Hinweis: h.. Spiel kann nur von einer

Person gaspiaii werden,

1) Sega-Spielkasselte
(2) Steuerpult 1

: ode ﬂ‘amplm Eranﬂhaz IE
blnc de commande 1.

Assurez-vous que |'interrupteur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez la carlouche Sega dans la

3. Mettez l'interrupteur d'alimentation sur
ON. Peu aprés, I'écran de titre apparait.

4, Si I'écran de litre n'apparait pas, mettez
'interrupteur sur OFF. Vérifiez que le
systbme est installé correctement et que

la cartouche est blen inséree. Remettez

l‘ln&mumwr sur ON.

Important: Assurez-vous loujours que
"inwruptcur d'alimentation est sur 0:
avant d'insérer ou de retirer la cartouck

uniquamnm
1) Cartouche Sega

2) Bloc de commande 1




Inicio

en su mmunl du
instruc . Enchufe el

2. Aseqgurese de que el

inierruptnr de alimentacion
esld en la posicion OFF.
Inserte entonces el cartucho
Sega en la consola.

3. Ponga el interruptor de

alimentacion en ON. Después
de un momento, aparecera la
pantalla del titulo.

4. Si no aparece la pantalla del

litulo, ponga en OFF el
interruptor de alimentacion.
Asegurese de que el cartucho
esté correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en
ON el interruptor de
alimentacion.

Preparativi

£

Montate il vostro sistema
Sega Master System 0
Master System |l come
descritto nel suo manuale di
istruzioni. Collegate la
pulsantiera di controllo 1,
Assicuratevi che
I'alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserite la

cartuccia Sega nella console.

Attivate I'alimentazione (ON).
In breve tempo appare lo
schermo del titolo.

Se lo schermo del titolo non
appare, spegnete la console
(OFF). Accertatevi che il
sistema sia montato
correftamente e che la
cartuccia sia inserita nel
modo appropriato. Quindi
attivate di nuovo
I"alimentazione (ON).

Forberedelser for spelstart

. Utfor anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvis
ningen for Segas speldator
Master System eller Master
Mem Il. Anslut styrplattan

2. Kﬂntmﬂsm att strombrytaren
star | franslaget lage OFF.
Sétt sedan | Segas spel-
kassett | speldatorn.

3. Sla till strdmbrytaren. Efter
négra Eekund&r visas rubrik-

a bildskarmen.

4. Slé’n ifran strdmbrytaren om
rubrikscenen inte visas pa
bildskdrmen. Kontrollera
ansiutningarna och att
kassetlen har satls i pa
korrekt satt. Sla till strom-
brytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att

strombrytaren har slagits ifran

Starten

1. Sluit je Sega Master System
of Master Syslem |l aan zoals
dal beschreven staal in de
handleiding. Sluit controller 1
aan.

2. Zel de Sega System UIT.
Stop nu de Sega Cassette
erin.

3. Zet de Sega System AAN. Na
een moment zie je het
Titelscherm.

4, A!s je geen tltalscherm ziet,
moel je de Sega System

weer UIT zaﬂen Kijk goed na
of alles -fh-' ns EEI’IQEElEI’[In
en of de casselt goed |
zit. Zet hem daarna

AAN

ega System altrjd uIT staat als
]E een cassette erin stopt of eruit
haalt.

_ Importante: Assicuratevi sempre
Asegurese siempre che la console sia spenta (OFF)
prima di inserire o estrarre la
cartuccia.

cartiiihy: :I;;a.gi Eﬁua?gfg. gioco e per un 1% :‘ Segas spelk asset

un jugador. - : _ .
(2) Pulsantiera di controlic
f‘ C ot ?I_}Em Sgga 2) Pulsantiera di controllo 1

innan spelkassetten satts itas ut
ur speldatorn.

0OBS! Detla spel kan bara
spelas av en spelare,

N.B.: Dit is een spel VOOr éen
speler.

(1) Sega Cassette
(2) Controller 1

importante: |
de que el interruptor de
alimentacion esté en OFF antes
de insertar o0 de sacar el




Island of Mystery!
That's wh&m you are all right! Your brother BobDy
s disappeared, and it's up to you, EUDH?. h:
rescue hlrrl On 1h15 island you'll meet up *
strange creatures, and weird smnew' But never
forget your goal: 1o save brother Bobby and your
friends from the clutc
Island!

Take Control!

(1) Directional Button (D-Button)
* Moves Bubby.

(2) Button 1
¢ Starts the Game/Continues the game when

ves through conversations.
* Releases Rainbows.

(3) Button 2

akes Bubby Jump. Press the D-Button left or
righi when Eubby IS ]umpirm o leap over
dangerous places or er .

hes of the monsters of Rainbow

Die mysteriose Insel

Hier sind sie schon! Ihr Bruder Bobby Ist
versu:hwund&n und jetzt liegt es an lhnen, ihn zu
Auf dieser Insel treffen Sie eine Heihe von

marl-r;wurdagen Eesl;aﬂan und Sie wandern durch
eiC Eﬂmhgs Landschaften. Aber vergessen Sie nie

re Aulgabe: Sie mUssen Bruder Bobby und Ihre
Freumia aus d&n Klauen des Monsters der
Regenbogeninsel retten!

5pialstuuemng

+ Startel das Spiel, oder setzt das Spiel nach dem
Pausieren fort.

+ Schaltet durch Dialoge weiter.

* Hebt die Regenbdgen aul.

(3) Taste 2

e LABt Bubby springen. Dricken Sie die

Richtungstaste nach links oder rechts, wenn Bubby
Feinde springen soll.

ﬂhﬁf gﬁfﬁhrlil’:hﬂ BtB’"En Ol

L'ile mystérieuse!

C'est |1& que vous vous trouvez' Votre frere Bobby a
disparu et c'est & vous Bubby de le sauver. Sur
cette lle, vous allez rammtm des créatures
étranges et des paysages effrayants! N'oubliez
jamals le but de voltre voyage. sauvez votre frere
3obby et vos amis dos gnﬂ‘uﬁ des monstres de l'le

Hﬂin bow!

Aux commande

(1) Touche directionnelle (Touche D)
« Pour déplacer Bubby.

(2) Touche 1

e Pour commencericontinuer une partie apres une

« Pour faire défiler les écrans de conversation.

= Pour lancer des arcs-en-ciel.
3) Touche 2

* Pour faire sauter Bubby. Appuyez sur la touche
vers la gauche cu la droite quand Bubby est en
train de sauter pour passer par-dessus des
endroits ou des ennemis dangereux.

D




iLa isla del misterio!

donde ums nm.u minmn Tu

vo: salvar a 1u 'Mrmam Euhhy y

monstruos de la isla del Mm Iris

jToma de control!
* Sirve para mover a Bubby.
(2) Botén 1

* Inicia el juego/continia el juego
espues de una pausa.

» Te desplazara por las conversaciones.

e Libera arco ins.

mmtn mn insiema a by
salvarlo. Su quest’isola v immﬂm in
{ante strane creature @ in un bizzarro
scenariol Ma non dime
meta: salvare Bobby e i suoi amici
dalle grinfie dei mostri delle isole

Prendete il comando!
(1) Pulsante D (di direzione)
® Fa muovere Bubby.

(2) Pulsante 1

e i A A g

* Scorre le conversazioni.

e Hilascia gl arwﬁalaﬂl

(3) Pulsante 2

» Fa saltare Bubby. Premete il pulse
D a sinistra o destra quando Bubby
Eta Emm sopra un I Qo0

icoloso o sopra dei nemici.

ticate la vosira

Mysteriernas 0!

Nog ar det dit du har kommit! Din bror
Bobby ar fGrsvunnen och det ar din,
Bubbys, uppgifl att rédda honom. P&

den hér dn kommer du att méta mang

underliga varelser och en miljd sor
ime #&r av denna vérlden! Glom bara
inte bort din uppgift: at rédda din bror

Bobby och dina v&nner ur klorna pa
1 _l_-.'.":'_l___-:'_llﬂ s ﬁlh Mﬂﬁf‘

@ Slyrtangent&n »

aﬂ fﬂrﬁwﬂ sig I' ulma ril-ctmngal e

2) Knappen 1

* Tryck pd denna knapp for att borja
fforisédtta spela efter paus.

. Tryck nﬁ
med samialen.

 Tryck pd denna knapp for att avfyra
regnbagar.

* Tryck nﬁ denna knapp for att fa
Bubby att hoppa. e
D At vinster eller hig or at
E”bh? borjal hoppet b att I'nm

dver farliga platser eller fiender.

denna knapp for att fortsatta

Geheimzinning Eiland!

aar ben je inderdaad! Je broer Bobby
m mrdwmnn en jij, Bubby, moet hem
redden. Je zult op dit eiland heel wat
wmue wezens en gebleden
tegmlmmem! Vergeet echter nooit je
' roer Bobby en je vrienden
wuwen van de monsters

Start het Spel, laat het spel verder
gam na een pauze.

Bubby springen. Druk, als Bubby
springt, ap ﬁa H* oets up hnka ul




Once you turn on your Master System/Master
System |l, the SEGA logo will appear, followed by
the Rainbow Islands Title screen. Press Bullon 1 to
start the game.

Bubby starts the game with the ability to make
Magical Rainbows that turn the enemy creatures into
useful items or bonus points. Bubby has to destroy
all the creatures in one area to move up to the nexl
area. Each World has 5 Areas, and there are 8
Worids in all — and plenty of danger and excitement
loo!

As he destroys the monsters in his way, lots of
Maglna! l‘lamﬁ appear 1o help him reach his goal and
rescue all his friends! But can he find all 7 M@iﬂ
Diamonds and save the good people trapped on

Rainbow Island? Not without your heipl

i/l Ty iR Esibd s 1T (i | 55 .9
GLL RIGHTE FESERVED

Es geht los

Wenn Sie das Master Syslam!Mastaf Svs’tam |
einschalten, erscheint zunachst da A-LOgo.
gefolgt von dem Titelbild von Hambnw Islands
Drucken Sie Tasle 1, um das Spiel zu slartaﬂ-t

Bubby beginnt das Spie! mit der Fahic |kﬁt magische
Hmanmgm zu erzeugen, die gegnernisct

Geschdpfe in nitzliche Artikel oder Emuﬁpunldu
verwandeln. Bubby muB alle gegnerischen
Geschdpfe in einem Spielgebiet unschadlich
machen, um zum nachsten Gebietl weilergehen zu
konnen, Jede Well hat 5 Gebiete, und das Spiel
besteht aus 8 Welten — mit mehr als genug
Gefahren und Spannung'

Wahrend Eubby mit den Monstren kiimpfl, die sich
|hm in den Weg stellen, erscheinen magische

segenstande, die ihm helfen kdnnen. Aber kann er
alle siahm Zauber i:)mmtm hnden un«d die guten
Leute retten, die aul der Regenbogeninsel gefangen
gehalten werden? Nicht nhna lhm Hﬂia!

Préparatifs

Une fois que vous avez a‘lﬁlumé votre Master

System/Master system I, le logo SEGA apparait,

auwi de 'écran de titre Haﬁnhw Islands. Appuyez
sur |la touche 1 pour commencer une partie.

Bubby commence |a parlie avec le pouvoir de creer
des arc-en-ciels qui transforment! les ennemis en
accessoires utiles ou en points de bonus, Bubhyr doil
dé‘lrun loutes les créatures d'une zone pour pouvoir
passer a la zone suivanie. Chague monde cumpre.nd
5 zones el il y a B mondes en toul, remplis de
dangers et d'aveniures!

Tandis que Bubby détruil les monstres qu'il
rencontrea sur son chamin, des accessoires magiques
apparaissent pour 'aider a alteindre son but et a
sauver tous ses amis! Pourra-t-il trouver les 7
jlamants magiques @l sauver ses amis prisonniers
sur e Rainbow? Sdrement pas sans volre aide!




ectado u sistema
Mam Ewwn 0 Mmar System |,
ADArece d | "'l,l:lill_"i_ ﬂﬂ w mu*dﬂ
pantalla del titulo de las islas de
.. ‘Rainbow Inslands''. Presiona

crituras Iﬁﬁ ﬁﬂl‘l’lﬂﬁ 0

] m;m las crituras ﬂa una zona pma
pasar a la zona siguiente. Cada mundo
liene 5 zonas, y hay 8 mundos en tolal,

llenos de peligro y emocion.

A medida gue destruye a los monstruos
a lo largo de su waie.. &p&rm
muchos objetos magicos | ayuda:la
a conseguir su meta y 5
sus amigos. Pero, Ml’ﬂ encor trar Ins
7 I]mmant&s Méglma y sacal

Nm' Ins? mm _sin' tu awda!

Inizio del gioco

Mﬂat&r Sysiﬂm : II ' mmpam il | mamhia
SEGA, seguito dallo schermo del titolo
Rainbow Islands’’, Premete il pulsante

1 per awiare il gioco.

Bubby inizia il gioco con la capacita
creare degli arcobaleni magici che
rasformano le creature nemiche in
oggetti utili o in punti pmmm Bubby
deve distruggere tutte le creature in
clascuna zona per pmmulm alla zona
successiva. Ciascun mondo ha 5 zone
e in tutto ci sono 8 mondi, con un
sacco di pericoli e di divertimento
insieme!

Mentre Bubby distrugge i mostri che gl
si presentano davanti, compaiono
numercsi oggetti che lo aiutano a
raggiungere la sua meta e a liberare |
suoi amici! Ma ce la puo fare a trovar
tutti @ 7 i diamanyi magici & a salvare |a
brava genie prigioniera sulle isole

Spelstart

% I:il1 E‘lrﬁmbwt aren pa speldatorn
Master System/Master System Il. Nu
SEGM meﬂrkﬂ foljt av
rubrikscenen RAINBOW ISLANDS.
Tryck p& knappen 1 f6r att borja spelet.

skapa magwska regnbagar Eﬁm Itm

forvandla de fientliga var_ Iserna till
anvandbara ting eller bonuspodng. H
maste iﬁrg&a alla varelser som finns
Ett omrade Or att kunna {a sig sidare
till ndsta omrade. Spelet bestar av atta
olika wéﬂﬁm med fem omraden i varje
varld, vilka alia ar laddacde med faror
och spanning!

Manga magiska lyckotecker
hjdlper Eubby a‘l’ﬂi nﬁ antt
alla sina vanner, dyker upp allta"
han forgbr da ﬁﬂnder som kommer i
hans vﬂ! Men kan han lyckas hil’lﬂ alla
E]IJ _n'a-'." .' w’*’ﬂ,?;-:’_ anter | -
hmiga manniskorna som mw
tillfAnga pa Regnbagson? Inte utan din
hjaip!

Het Spel Starten

Zodra je i;a Master System/Master
Smam Il hebt aarmzal wrschijnt het

eg bmg Eilanﬂan "I'immhlrm Drul-:
op Toets 1 om het spel te beginne

.._':-;-'bogen te makm ﬂn& ﬂe
vijandelijke wezens lr.unnﬁn veranderen
rn bruikbare voorwerpen o

onuspunten. Bubby moet in elk gebied
vm‘nelmsn Om naar een
olgend "“:_ . lE iITl--f'l'l Elkﬂ WEI’ eld

Temul hij de monsters vernietigt, zullen
Magmhe Vumwerpan
uarschiman om hem le helpen zijn doel
te bereiken en al zijn vrienden te
redden! Zal hi| alle 7 Magische
Dmanmn vhﬂ&n en zal hij de
gevangen genomen mensen redden?
Niat zonder iouw hnlp!




Screen Signals

1) Bubby: This proud young fellow is the only hope

of the pecople trapped on Rainbow Island. His
powers include being able to make tremendous
jumps, and his weapons are the Magical
Rainbows, which take care of all the bad guys in
his way!

) Enemy: Bubby's foes have one thing in
mind: Stop Bubby from getting to the end of his
adventure in one piece!

'3 Rainbows: Bubby uses his Magical Rainbow 1o
fight the bad guys. Depending on how he uses
his Rainbows, Bubby can change ﬂm vad guys
into Power Potions, Necklaces, Rainbow
Diamonds or other useful ltems!

(4) Magical Item: Magica S appeal
Euﬁtw knocks out an enemy.

_ score. Gﬁ amugpoints gﬂm Liw:u!

Bildschirmanzeigen

(1) Bubby: Dieser stolze kleine Kerl isl die einzi
Hﬂﬂnurg der Leule, die aul der Regenbogenii
gefangen sind. Er kann riesengroBe Smﬂngﬁ
machen, und seine Walffe sind mﬂglmha
Fegenbbgen, mit denen er den Bdsewichte
zusetzen kann!

(2) Feind: Bubbys Gagmr haben nur eines im
Sinn: Bubby daran zu hindern, dieses Abenteu
hell zu dberstehen!

3) Regenbogen: Bubby setzlt seine magischen
Regenbdgen dazu ein, um die Gegner zu
bekdmpfen. Je nachdem, wie er die Regenbdgen
einsetz!, kann Bubby die Vﬂmrmhu Ian
oder andere nitzlicl u Mikal wmﬂuln!

agische Gegenstande: Magische Gegenstande
amhﬂnan immur. wenn Bubby einen Gegner

nkteartikel: Diese Gegenstdnde addieren
katﬂ 2u Eubm Punmmnd Smnmaln Bia
genug Punkte, und Sie bekommen zusétzlic
Leben!

Signaux sur lI'écran

ubby: Ce jeune homme valeureux est le seul
5000 d&s personnes relenues prisonniéres sur
I"ﬂu Rainbow. Il a de nombreux pouvoirs, dont
calui ﬂﬂ saumr wés haut, et il peut utiliser les
ials magiques comme armes pour
&Itminur lws les méchants de son chemin!

(2) Enmﬁ. Les ennemis de Bubby n'ont qu'une
jée en (8te; empécher Bubby d'atteindre entier
son but!

3 Arcs-en-c 3ubby utilise ses arcs-en-clel
mmiqum puur combatire les méchants, Selon la
fagon dont Bubby utilise les arc-en-ciels, il peut
tranformer les méchants en potions énergétiques,
an colliers, an diamants ou autres objets ubles!

i) Acce , es accessoires magiques
np-pﬂmiutm qum BUbhjf élimine un ennemi

ccessoires de points: Ces accessoires ajoutent
ﬂm minls au score de Bubby. Si Vous avez
suffisamment de points, vous pouvez obtenir des
vies supplémentaires!

Ll




>enales de la pantalla Indicatori sullo schermo Det som syns pa Wat Staat er op het

Bubby: Este joven es la unica (1) Bubby: Questo valoroso giovane é bildskarmen ocnerm
speranza de la genle atrapada en l'unica speranza della gente ) Bubby: denna imponerande yng- 1)
la madai Mm Iris. Emm Sus m‘i@iﬁmﬂra Eutla i.le mbw Le Img Hr Endﬁ hﬂp e fﬁ, de mﬁnnﬁ- ﬂﬁ aﬂuga hmp voor de gwmg =3
ml’lm y SUS @armas son wlm mlli innradibii e le sue H@h&ggm T“'n hans swrk@r hﬁr - “iland Met ﬁj n kracht
0S arcos ia MAQICOS, que st armi sono gli arcobaleni mag&d che formégan att kunna hoppa vélidi an hij enorme sprongen maken en
1cargan de IMQB m I'I‘INM qua si prendono cura di twtti i brutti ceff hégt och lﬁngt Han &r m&mﬂd _ziin w&pﬁﬂg ziin Magische
ancon i che incontra lungo la strada. med de I‘TIEQIEKE ragmbégm vilka Hegenbogﬂm waarmee hij met alle
2) Enemigo: Los enemigos de Bubby  (2) Nemici: | nemici di Euhhy hanno in tar hand om alla fula typer som slechte jongens af kan rekenen!
tiene una cosa en mente: Evitar mente una cosa. impedirgli in ogn kommer i hans vag! 2) Vijand: Bubby's vilanden denken
que Bubby pueda llegar al final de modo di raggiungere Ea fine ﬂalla (2) Fiende: Bubbys fie | an gén ding: Bubby

bby: Deze trolse jonge vent is

2 ys fiender har baraen  maar as
sua avventura. sak | tankarna: att hindra Bubby ' -:_nhmdan om het einde van zijn
iris: i... UﬁIIZE SUS arco mj Bubby usa il suo fran att helskinnad ta ﬁlg igenﬂm vontuur ongedeerd te bergiken!

ara | r con Ius armhdenu magico per combattere i aventyret! 3) Regenbogen: Bubby vecht met zijn
Dependi brutti ceffi. In ﬂipal:nﬂenza dall’ uso M&gtsche Hagenbogm legen de
COMO mmeﬂ Sus arcos nﬁs, Buby che Bubby fa degh arcohaleni, pua (3 Regnbagar: _"-'hb’f anvander sin ens. Afhar Heliih van hoe
puede transformar a l0s malm en trastormare i nemici in pozioni ITIEQEI'EE regnbage nar han slass en j--'-rmki kan
pocimas de fuerza, garg energetiche, collane, diamanti mot sina hand&r 3eroende pa hur Bubby zijn vijander ’
diamantes de arco iris, y en mMuchos dell'arcobaleno altri oggetti utili! Subby anvander regnb'm_ kan Boaias 1 pm ____.E“mgﬁn
otros Gtiles obietos. 5 | Dl nan férvandla sina fiender till -~
2y 4) Oggetti magici: Gli oggetti magici kraftdrycker, halsband, regnbégs- FIBgEIRIONG Diamantﬂn i
jetos magicos: Los objetos mmpamﬂﬂ ogni volta che Bubby fa diamanter aller andre mw-ﬂbara bruikbare Voorwerpen!
magim:rﬁ aparecen siempre que se fuori un nemico. ting! 4) Magisch Voorwerp: Magische

Bubby se carga a un enemigo. ) Oggetti per fare punti: Questi B R Gen: Ve % Voorwerpen verschijnen zodra

5) Objetos de punmaﬂsiﬁn: Estos nggam aumntam il pmmggig dli i Bubby besegrat en fiende. Bubby een vijand verslaat.
pumuamﬂn de Eubhyr Deherﬂs guadmnat& una vitat (&) Pﬂ“ﬂtgﬁh?;l ger Bubby fler o  NOGIWEIDOR: YOS .
tanar o kaffa extraliv om atl ' R
¥ puntos suficients g sckligt manga %:;ﬂﬂ! hbys Wa P‘m genceg punien
en verdien Levens!

, e puEdES thop tillréc




Rainbow Attack!

Bubby's weapon is his Magical Rainbow. All Bubby
has to do is shoot a rainbow when an enemy gets
close 1o him. The enemy will fall down and turn into
a Point tem. Then, all Bubby has 10 do to get the
Item is to walk over it. But hurry! llems disappear
after a lew seconds.

Another way 1o use the Magical Rainbow and getl
Rainbow Diamonds at the same lime is 1o shool a
Magical Rainbow above an enemy, and then jump
on top of the rainbow. The Magical Rainbow will fall
on top of the enemy, and change it into a Rainbow
Diamond, or another Magical item — try to hit the
bad guys this way whenever you can, or it will be
much harder to collect all the Rainbow Diamaonds.

Bubby's rainbows are pretty bouncy — you can use
the Magical Rainbow as a trampoline! Just press
Bution 2 when Bubby is aboul to land on the
rainbow, and Bubby will bounce off il. You can use
this technigue to bounce up 0 ledges, or over your
enemies.

10

Regenbogenangriff!

Bubbys Waffe ist der magische Regenbogen. Alles
was er lun muB, ist einen Regenbogen abscﬂmm '-
wenn ihm ein Gegner nahe komml, Der Gegner fallt
um und verwandelt sich in einen Punkteartikel. Dann
braucht Bubby nur dber den Artikel zu gehen, um
die Punkte zu erhalten. Aber beeilen Sie sich!
Punkteartikel verschwinden nach einigen Sekunden.

Eine andere Arl, den magischen Hegenbogen
einzusetzen und gleichzeitig Hegan“_diammlm
Zu erhalten ist, einen magischan Regenboger
einen Gegner zu schieen und dann aben auf den

Hagmmaﬂ 2u E-pnmn l;'lmr _-

in -imn Hﬂbngarﬂaman udar in ginen
andaran magimhen Gag&ns‘tﬂnd varsuchen Sie,
Jasewichiar aul diese Weise auBer Gefecht zu

5& ﬁrann immer Sie kdnnen, andernfalls isl es
sﬂhwiarﬁgm_ alle Hegenbogendiamanten zu sammain.

Bubbys Regenbdgen federn ganz gut — Sie kdinnen
sie als eine Arl Trampolin verwenden! Drucken Sie
Taste 2, wenn Bubby dabei ist, aul einem
Regenbogen zu landen, und er federt ab. Sie
ktinnen diese Technlk auch dazu einselzen, an
hochgelegene Stellen zu springen oder (iber Gegner
hinwegzuhipfen.

Attaque arc-en-ciel!

L'arme de Bubby est I'arc-en-ciel magique. Il lui
suffit de lancer un arc-en-ciel quand un ennemi

s'approche de lui. L'ennemi tombe &t se transforme

sessoire de point. Bubby n'a plus qu'a passe
"accessoire pour le prendre. Mais faites vite car
cessoires disparaissen! au boul de quelques

Une autre facon d'utiliser I'arc-en-ciel magique et
d'obtenir des diamants an méme temps est de
lancer un arc-en-clel magique au-dessus d'un
ennemi, puis de sauter dessus. L arc-en-ciel magique
tombe sur |'ennemi el le transforme en diamant ou
aulre accessoire magique. Essayez de frapper les
ennemis de cetle fagon le plus souvent possible afin
de rassembler tous les diamants.

Les arcs-en-clel de Bubby rebondissent el vous
pouvaz les utliser comme 1mmpulme' Appuyez
simplement sur la touche 2 juste avant que Bubby
atterrisse sur l'arc-en-ciel el il rebondira. Vous
pouvez utiisez cetle technique pour atteindre des
plate-formes ou sauter par-dessus des ennemis.




Otra forma de emplear el arco iris
magico y conseguir los diamantes del
arco iris al mismo liempo es disparando
un arco iris por encima de un enemigo
y saltar sobre el arco iris. El arco Iris
magico caera sobre al enemiga y lo
convertira en un diamante del arco iris
0 en otro nmem magico. Trata de
vencer a tus '..;__,.-f...h,_- dE’ este moda
spernpra que a- , porgue de lo
contrario le raﬁullaré mucho mas dificil
conseguir todos los diamantes del arco
Irs.

Los arcos iris de Bubby botan bastante
bmn pm m que podras emplear el arco
IS magico como trampnfim Presiona el
bﬂmn E cumdn ‘..-_.- este a wntﬂn de
emplear técmca pam
salvar caminos dtﬂmlﬁ O para pasar
sobre tus enemigos.

che potete, o sara difficile raccogliere fiender

Attacco con l'arcobaleno! Regnbagsattack! Regenboog Aanval!

L'arma di Bubby & un arcobalen
magico. Tutto cid che Euhby dm fare
ﬂuanda un nmi mi si awy l:*_na é _

| '?"i:'_lﬁ:;..lil_ll iE E.lhby S
- ubby moet, als m vijand
dmhthl] km'nt een regenboog

i‘urmEﬂ _'l-:.',.__i."...-:. i amer d
att FEI!E mﬂmll m:h

afeschiatm Da md valft en

unt ;. " Hu hbr,r dmwlv ant
namnﬂnarﬂ anma [wg per

Een andere manier om de Magische
'“-”*'u----!.w” l'ﬂ gebruiken en
eaalilkertiid BHeaenbs ~I_I DlﬂmaﬂtEﬂ tE

-uﬁenﬁa i diamanti & Janllare un
arcobalenc sopra un nemico, quindi 1 fiende ede
saltare in cima all'arcobaleno stesso upp pé rugnbégen DEI"I maglska _
che I'n questo modo cade sul nemico €  regnbdgen kommer da att falla ner pa
lo trastorma in un diamanta 0 in Lin ienden som forvandias till en hoo . 1 O
altro nggltti magico. Provate a colpire i regnbagsdiamant eller ett annat magiskt de u*ljand vallen en ﬂ& veranderen in
brutti ceffi in questo modo ogni voita ting — férsdk att om madjligt sla ut dina  eer *un Dlammt m een ander
pa detta satt — det gbr det gisch Voorwerp
tutti | diamanti dell’arcobaleno, latare att samla ihop samtliga sju el mogelijk vijanden te
" regnbagsdiamanter. raken, want andarﬁ wnrdt hat em
Gli arcobaleni di Bubby sono mﬂ-eiijk om de Regenboo -
graz’h*mmt& elastici e potete usarli Det &r svikt i Bubbys magiska regn- e verzamelen.
come un trampalinul Basta che bagar! Du kan an--‘nda dem som
pr&mlaia il pulsante 2 qmﬂn Bubby trampoliner f6r att fa Bubby att hoppa
sta atterrando 5uil armbalmn per farlo ver fiender eller upp pa hégre platser.
saltare. Potete usare questa tamm Tryck helt enkelt pa knappen 2, nar 2agenboog zells als trampoling
saltare su sporgenze O SOpPra | nemici Bubby &r pa vag att landa pa gebmikml Bmk np Tmla 2 als Bubb
regnbagen, 16r att fa honom aftt studsa. op het punt staat op de regenboog 1e
landen. Bubby stuitert er dan vanal. Je
kunt deze techniek gebruiken om
randen of over je vijanden te springen.
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Rainbow Walk: You can also use Magical Rainbows
tr.:- climb up to places that are oo high 1o reach by
jumphg Just shnut a rainbow and walk onto it. Then

each the top part of thﬂ rainbow, shoot
anmh&r one and walk onto it. Keep doing this until
you get 1o where you want 10 l:.'ue

Finally, if you're standing on something and an
enemy is falling down to where you are, shoot a
Magical Rainbow where the monster is going to land
— they'll get trapped under the rainbow! Then, just
jump onto the rainbow, and you'll get a Magic

item!

Magical Items

lainbow Diamonds: Collect all seve
ﬂlamm'm before you reach 1l e Boss
World, and you will receive a Big Dic
end of the World. Eac inbow
different color, and gw&s you a dﬂ‘fmn't IEHET
Unless you can spell "Rainbow” with the diamonds,
you won'l be able to get to the last World, so be
careful! Here are the letters for the Rainbow
Diamons:

n af thasa
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- bogengang: Sie kénnen mit Hilte der
magis-:hen Hegenbﬁgen an Stellen gelangen, wo
man nicht hinspringen kann. SchieBen Sie einfach
ginen Regenbogen ab, und gehen Sie darauf
entlang. Wenn Sie oben aul dem Regenbogen
angekommen sind, schieBen Sie einen weileren ab
und gehen darauf. Setzen Sie auf diese Weise for
bis Sie dort sind, wo Sie hinwollten.

SchieBlich ist auch fﬂlgend&s rnaglir:h Wenn Sie auf
etwas sielun und ein Gegner ist dabei, dort zu fallen
wo Sie stehen, kénnen Sie Eman Fiegmbugen
dorthin whmm wo der Gegner Iandan wird — und
ihn auf dma Weise unter dem Rege

egenstande

Regenbogendiamanten: Sammaeln Sie alle sieben
dim mamman hemr Sie den Endgegner der
jeweiligen Welt erreichen, und Sie bekommen am
Ende der Well einen Grofien Diamanten. Jeder
dieser Diamanten hat eine andere Farbe und gibt
Ihnen einen anderen Buchsiaben. Wenn Sie nicht

“RAINBOW'" mit den Diamanten buchstabierer
kdnnen, kdnnen Sie nicht die letzte Welt erreichen,
also aufgepaBt! Hier sind die Euahmaban der
Regenbogen-Diamanten:

am-&n-ciﬁs magiqm mur aﬂmnth das ﬂndmrts

naccessibles en samml, I vnug suffit de lancer un
amaana:iﬂ et de marcher dessus. Quand vous
atteignez le sommet de Iarﬂmuel lancez-en un
archez dessus. Continuez ainsi jusqu'a ce
teignez | andrml souhaité.
Enﬁn. si W‘UE étw sur qmlqua chose et qu'un
ennemi tombe & 'endroit ou vous étes, lancez un
arc-en-ciel magique a I'endroit ou le monstre doit
atterrir, il sera coincéd sous |'arc-en-ciel. Ensuite,
sautez sur |'arc-en-ciel et vous obtiendrez un
accessoire magique!

Accessoires magiques

Diamants: Si vous récupérez les sept diamants
avant d'atteindre le chel des monstres a la fin de
chaque monde, vous obtiendrez un gros diamant.
Chaque diamant a une couleur et une lettre
différentes. Vous devez rdusslr a inscrire "'Rainbow’’
avec les diamants pour pouvair aller au dernier

monde. Voici les letires des diamants de |'arc-en-ciel:




pinar Ius iﬁa .
! '_mm qm Sorn dim

fo a In m'te de ;ﬂh del umu'
ms ﬂispara uﬂkm Hl‘ﬂﬂ IS v andn por él.

ispara un arco iris dundﬂ vaya a caer
el monstruo y quedara mrapadn hajo el
arco irs. Entonces, salta sobre el arco
ins y obtendras un nbjmﬂ MAaQICo.

Objetos magicos

Diamantes del arco iris: Colecla los
siete diamantes antes de llegar al jefe
de los monstruos de este mundo vy
obtendras un gran diamante al final del
mundo. Cada diamante del arco Iris
liene un color distintos y te dara una
letra diferente. A menos que E«Epaﬂ
deletrear la palabra "Rainbow’' de arco
irs con los diamantes, no podrﬁ
al utimo mundo, por lo que 5 i
con cuidado. Estas son las IE-tIES para
los diamantes del arco iris "Rainbow""

cobaleno e saltarci mpra Quando
raggiunmw il punto piu alto
dell'arcobaleno, lanciatene un altro e
camminaleci sopra. Fatelo fino a
giungele il luogo dove

Inﬁne se vi trovate sopra a uumﬂ

sta cadendo giu un nemico
anciate un arc baleno ma«g CO Ne
puntﬁ in cui il mmtm 315, anﬁrranﬂn 5

raggmnga‘a ll mosiro boss

mondo e riceverete un g 0ss0 diamante
alla fine di ciascun mondo. Ciascun

' nte dell'arcobaleno e di un colore
dwan e vi dﬁ una lettera differente.
Fino a quande non avete i diamanti

corrispondenti a tutte le lettere che

compongono la parola “'rainbow”

(arcobaleno) non potele raggiungere
I'ultimo mondo, percio fate ﬂﬂmzmne
Ecco le lettere per i diamanti

dell’arcobaleno:

lancima un

regn bégamﬂ kan ocksa anvanda

gsklattring: de magisk

att ta Bubby till platser som Illggﬂr for
hogt upp for att han ska kunna hoppa
dit. Skicka ivag en ragnnﬁga nm DMB
lﬂaﬂm UW p& den. Nar Bubby st

sidcka Mig en {8l och foriitia kiitira.
Fortsatt pa samma satt tills du fatt
Bubby dit du vill.

nagiska regnbagen
- tFII fﬁnga fiender! Om du
a vag att falla ner
bbys nﬁ:nm skmka iwag en magiﬁk
Nar mo Ear Inﬁ’[ﬂnm. ﬂl' ﬁm
bara aft hoppa upp pa regnbagen for

att istallet fa ett magis

',terna innan du moter
monsterhdvdingen 16r den varld du
befinner l:lig i sé kommer du ati
belénas med en jattediamant sa fort du
lyckas ta dig till den viridens ande.
Varje diamant har en speciell farg och
ger dig en sarskild bokstav. Se till att
samia ihop de diamanter som behovs
for att kunna skriva ordet RAINBOW,
annars kan du inte 1a dlg mw d&n Elslﬁa
variden! Har kan du se vilkka bokstaver
de olika diamanterna ger dmg

mringen anmﬂikmﬂ zijn thim een

s-::mai ja een andarasaf en Inom mrar '
sen. Doe dit net zolang 1ot je op
de piaatﬁ bent waar je zijn will.

T-anlultﬂ wanneer er een vijand vall,
0 Magasaha Hﬂgaﬂ boog

Magische Voorwerpen

Regenboog diamanten: Verzamel
deze zeven diamanten voordat e hei
Hooldmonstler van die wereld ontmoet.
Je krijgt dan aan het einde van de
Wm'ad een Grote Dilman‘l EIHE
Regenboog Diamant heeft een and
kiaur en een Endara IETIE' Jﬂ lcmt met

Wiﬁhtlg! Hw rolger
de Regenboog Diamanten:
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Blue Diamond

" Purple Diamond

1) Potions: There are two kinds of Potions that
Bubby can find. The Orange Potion lets Bubby
shoot his rainbows rapid-fire, and the Red Potion
doubles Bubby's Magical Raiinbow length. Gel
the Red Potions and you can reach enemies
from farther away!

2) Red Sneakers: There give Bubby exira speed !
outrun the bad guys!

14

Iwr dia Bubby ﬁnden kann Dﬂﬁ
sfarbene Pulver erlaubt es ihm, die
agenbbgen schnell abzufeuern, und das rote
Puluer a | die LAnge der magischen
Hegmb&gm Holen Sie sich das rote Pulver, und
SB kﬁnnan Gegner aus groBerer Entfernung

he: Geben Bubby mehr Speed,
lavonzulaufen!

" Diamant vert

" Diamant bleu ciel
Diamant bleu indign
Uiﬂl'nﬂﬂl umlat i

) Potions: Bubby peul trouver deux sortes de
potions Lﬂ pwon II‘EINJE permet a Bubby de
ancer des arcs-en-ciel plus rapidement et la
pﬂtian muga dwbla la lonqueur des arcs-en-ciel.
Trouvez des polions rouges et vous pourrez
atteindre des annemis éloignés!

2) Souliers rouges: |ls nugminlam la vitesse de
Bubby p@ur qu‘il puisse dépasser ses ennemis!




Q) Pﬁcjm Hay dos clases de
pocimas que Bubby puede
emmtmr La pocima naranja hat::a
msible que Bubby.r pueﬂa ﬂ- apara

né -*'f'f'a' IU}H duﬂl'm a dstamm de
igicos de Bubby.

aicanzar aanami 0s que estan
apartados.

(2) Zapatillas rojas: Le dan a Bubby
mas velocidad para pasarse a los

Dmmama mu rm

@ C

Diamante hlu

1) Pozioni: Bubby pud trovare due tipi

i paﬁnn I. Quelle arancioni gli
parmettono di lanciare un
ﬂr--‘-iﬂnﬂ a hm rmdﬂ quaﬂ&

- n: stete rmlungﬂlﬂ | nemici

Ho lontanol

superare in veloc

a Bubby una velocita extra per
cita | brutti ceffi!

2: Danno

s styiacryohen i
att I-cunna sla ut fiender fran langre

spnngm “snabbare n sina fiender!

O Fﬂﬂm Er zijn twee verschillende
soorten potion die Bubby tegen kan
Immen Met het Dfﬂnja Pﬂhcm I-:an

Mﬂglﬂch i ibog he
Rode Pmim'l al ja ».'Wﬂ vijm&n
kunt bereiken!

2) Rode Gympen: Deze geven Bubby
extra snelheid om de slechte
jongens er uit te lopen!
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(3) White Star Rods: There are two kinds of rods —

the rod with the green handle, and the rod with
the blue handle. The rod with the green handie
gives Bubby the power to shoot Magic Stars oul
very time he jumps. All enemies hit by the
Magic Stars turn into Magical ltems! The
bluehandled rod makes Bubby's Magical
Hainbows shoot out Magic Stars whenev
Jumps on one.

or Bubby

3) WeiBe Zaubemtﬁhe Es gibt zwei Arten von

auberstében — solche mit grinem Griff, und
solche mit einemn blauen. Ein Zauberstab mit
grunem Griff gibt Bubby die Kraft, magische

lerne abzuschieBen, wenn er springt. Alle
Gegner, die von magischen Sternen getroffen
werden, verwandeln sich in magische

|4t Bubbys magische Regenbogen 2
abschiefien, wenn er dal:auf springl.

Gegenstande! Ein ZmbErEtab mit blauem Gnﬁ

es d'étoile blanche: Vous allez trouver
deux sortes de baguettes, une avec une poignée
verte et une avec une poig*n 2e bleue. La

aguette avec la poignée verte permet a Bubby
de tlmr des étﬂilﬁs mmﬁquu chaque fois quil
saute. Tous les ennemis fouchés par une étoile
mmiqua 50 tranﬂurm&nt en accessoires

ses! La baguetis avec a poignéo bleue fai

quand Euhby saute dmus

Note: The power of the rods only lasts for a short
time, so try not to use the magic until there are
enemies nearby to hit with the Magic Stars.

Hinweis: Die Kraft der Zauberstabe hall nur eine
kurze Zeit lang an; setzen Sie also die Zauberkraft
nicht ein, wenn Gegner in der Nahe sind, die man
mit den Zaubersternen treffen kann.

marque: Etant donne que le pouvoir des
baguEH&s ne dure pns langt&mps. attendez que les
ennemis se rapprochent pour tirer des étoiles
magiques.
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/arillas de estrella blanca: Hay
dos ¢ 28 de varillas: la varilla con
sa verde, y la varilla con asa
| la con asa vm“de le iﬂ 3]

-= aml haca mhla que
da Euhhy

m amuéa s magicos

poco tuam,
intentar no usar la

estrellas magicas.

'HHIHE hmta qua los

enemigos eslén cerca para dispararles

azul.

3)

lipi du hﬁmhﬂﬂﬂ qudle-
con I“impugnﬂtum mrﬂ&_ e quelle
con I'impugnatura blu. Le bacchette

on l'impugnatura verde elergiscono

E Eubhy I potere di lanciare stelle |
nagiche ogri volta che salta. Tutli |
nmﬂcd m#ﬂtl dﬂlm staila

_--hﬂlta am fl"lmpugnalml blu
largiscon Bubby il potere di
Immam simle magiche ogni volta
che Bubby ci salla sopra.

stjagrstavar: det finns tva olika
slags stjamstavar: ett med grént
:*f‘-'!:-ﬂ' mh att med hiﬁﬂ Et]rﬁl' nstavar
med gront skaft ger Bubby styrkan
all kunna skjula magistjarnor
mnh*ing mg vm]e g&'ng han hoppar.

BS: Spara stjarnstavarnas magiska
kraﬁar lills del linns gott om fiender |
narhelen som kan lréffas av magi-
stidrnorna. Kom ihag Hﬂ den magiska
kraften bara rdcker under en kort
stund.

kraMt wannﬂrhu spnngt ' -
Magische slerren de lucht in le
Miﬂtﬂﬂ* Eika 'wjﬁnd dm h. doo

' laus , Ei IEE'I &th‘y’ S
Mmﬁﬂhﬂ Regenbogen nﬁm keer
dat hij erop springt, Magisc

Let op: De staven bezitten maar voor
N I{gﬂg [im kﬂ'aﬂm n-“i--::( US O

wjmidium genoeg ulg i
de Magische Siarren te slaan.
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(4) Big Star: Once you reach this item, a bunch of
Magic Stars will come out of it and knock down
all the enemies standing near you.

5) Magic Peacock Feather: This extra-special
Magical Item has a magical helper inside it. She
spins around Bubby, protecting him from
enemies, bombs and weapons.

There are lots of other Items you can hnd In your
travels through the Rainbow Islands. Write them all

down as you find them, so ' ) thal you know which one
15 which.
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(1) GroBer Stern: Wenn Sie diesen Gegenstand 4) Grande étolle: Si vous atteignez cel accessoire,
treffen, fallt eine ganze Echai von Zaubersternen une pluie d'etoiles rnagiqum I:nmba sur tuus lﬂs

heraus und schieBt alle Gegner in der Nahe ab. ennemis se trouvant pres

(5) Magische Pfauenfeder: Dieser ganz spezielle
Zaubergegenstand enthalt eine magische Fee.
Sie wirbelt um Bubby herum und schitzt ihn vor
Gegnern, Bomben und Waffen.

ma iqua tr&s SPH - _ ; B
tourne autour de Buhl:w puur le pmtéger des
ennemis, des bombes el autres armes.

Vous pouvez trouver beaucoup d s accessol
sur les Tles Rainbow. lnsa:wez-»laﬁ quand vous Ias
genstande SIE frouvez afin de pouvoir les reconnaitre.

Es gibt noch jede M
9& auf Ihrar Fiaf'_-

bnshar gﬂmdsn haben um 5‘!&13 ﬁnln gmn '

Uberblick zu behalten.




4) Estrella grande: Una vez has
alcanzado este objeto, saldran un
montdon de estrellas magicas y se
cargaran a todos
estén cerca de ti.

&/ Pluma mégica de pavo real: Este
objeto magico muy especial tiene
Gira en torno a Bubby,
protegiéndole de los enemigos

Hay muchos otros objetos que
encontraras durante el viaje por las
islas del arco iris. Andtalos todos ellos
a medida que los encueniras, para
saber 0 que es cada uno.

los enemigos que

(4) Stella grande: Quando avele
raggiunto gquesto oggetto, salta fuori
una pioggia di stelle magiche che
mette al tappeto tutti i nemici che
avete vicino.

(5) Pennn di pavone magica: Qua@m
jgetto particolarmente specie
nala un magico aium Gira Inlmm a
Bubby proteggendolo da nemici
bombe e armi.

Ci sono tanti altri oggetti che polete
trovare lungo la strada che vi porta alle
isole Rainbow. Prendetene nota su di
un foglio quando li trovate in modo da
sapere dove sono.

s du fa tag i en

i3 'a.kummar den atl spy ul
massor av magistjarnor som 16rgor

alla fiender som be

inner sig |

murm runt ur:h aar
honom mot ﬁanﬂ&r_ bomber och
andra vapen.

Pa din resa genom Regnbagsdarna
kummm du ocksa att hilta manga
andra slags ting. Skriv upp vad du
hittar for att komma ihdg vad de olika
tecknen innehdller.

aﬂﬂmaa! :f*_‘= Stm'ren ual clm
ekenen met de vijanden bij jou In
de huuﬂ

(8) Ilmiﬂ:ha Fmamr Dtt sumr-v
nw wat mﬂra u hulp n
zich. Ze cirkelt :;:m Eubby heen en
beschermt hem tagan vijanden,
bommen en wapens.

Er zijn nog veel meer Voorwerpen die
j@ op je reis door de Hegf
Eilanden zult tegenkomen. St:hn]l ze
allemaal op zodat je weel wal welke is.




Game Over/Continue

There are a few ways that Bubby can be defeated. If
Bubby is touched by an enemy, he falls over, and
loses one life. Also, there is a time limitl for each
Area — if Bubby can't make il 10 the top of the Area
in time, the Area starts to fill up with water. if Bubby
falls in the water. . . Bubby's not a good swimmaer.

If Bubby loses all his lives, the Game Over screen
will appear. If you want fo keep playing, press Button
1. If you want to slop, press Button 2 and the Title
screen will appear.

Rainbow Worlds

(1) Insect World (World 1):
This isz a Nand filled with all kinds of
creepycrawlies and flying insects. hhl-:e sure 1o
wat:;h r::vul Im the spiders — they bounce right

over your rainbows!

1
| T o i, g

= _,-"-4=._'-"" T 'q'n:..,!‘ w omr gy e T =
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Spielende/Fortsetzung

Bubby kann das Spiel auf unterschiedliche Weisea
verlieren. Wenn er von einem E‘:egner berdhrt mrd
[allt er um und verliert ein Leben. AuBerdem gibt es
ein Zeitlimit fir jedes Spielgebiel — wenn Bubby das
Gebiel nicht innerhalb der vorgegebenen Zeil schalft,
flllt es sich mit Wasser. Und wenn Bubby ins
Wasser falit. . . er ist halt kein guter Schwimmer.

Wenn Bubby alle seine Leben verliert, erscheint das
Spielende-Bild. Wenn Sie weiterspielen wollen,
driicken Sie Taste 1. Wann Sie aufhdren wollen,
driicken Sie Taste 2, und das Titelbild erscheint.

Hegenh

Diese W&I! lﬁ’t ‘mit allen Arten von krabbelnden,
kriechenden und schwirrenden Geschdplen
geflllt. Achten Sie besonders auf die Spinnen —
sie springen direkt dber lhre Regenbdgen!

Fin de la partie/suite

Bubby peut pardre de plusieurs fagons. Si Bubby est
touché par un ennemi, il tombe et perd une vie.
Ensuile, si Bubby ne peut pas atteindre le sommet
d'une zone avant |a limite du temps imparti, la zone
commence a se remplir d'eau. l vaudrail mieux que
Bubby ne tombe pas dans I'eau car ce n'est pas un
bon nageur!

Quand Bubby a perdu toutes ses vies, |'écran Game
Over apparait. Si vous souhaitez continuer a jouer,
appuyer sur la touche 1. Si vous voulez arréter de
jouer, appuyer sur la touche 2 pour faire apparait
I'écran de titre.

Les mondes de |'ile Rainbow

1) Le monde des Insectes (Monde 1):
Ce monde est rempli d'insectes effrayants qui
mmpmt et qui ml&nt Méfiez-vous des araignées
- ndisse ' dessus vos arcs-en-ciel!




Fin de juego/Continuacion Fine del gioco/Per Spelet slut/fortsatt spel Einde van hel

Hay algunas formas de vencer a continuare Det finns ett par sétt pa vilka Bubby
Bubby. Si un enemigo toca a Bubby, Sono pochi | modi in cui Bubby pué l:an foriora. Hﬂ" fﬁ"ﬂm" et v ‘5& fart Eﬂbby kan op verschillende manieren
se cae y pierde una vida. Ademas, venire sconfitto. Se viene toccate da un 0ct rslagen worden. Als Bubby door een
cada zona tiene también un limite de  amico cade e perde una vita. Inolire ﬂf’“"““" Varje gmr&de har ¢ ‘“" en wjand aangeraakt wordt, valt hij en
liempo. Si Bubby no puede llegar al ¢'é un limite di tempo in ogni zona: se  "dSQrans. Omradet bdrjar fyllas verliest daarmee een leven. Er is een
final de la zona a tiempo, la zona Bubby non riesce a mggm gere in vatten om Bubby inte lyckas ta sig UPP  tijdlimiet voor elk gebied. Als Bubby
empieza a llenarse de agua, y su tempo la parte superiore della zona, till amrﬁﬂe!,s nogsta punkt i tid. Se Uil niet op tijd bovenin het gebied is dan
Bubby se cae al agua. . bueno, questa inizia a riﬁmﬂirﬁ d'acqua. Se att Bubby inte hamnar | vatinel. .. han ot het gebied gevuld met water. En
Eigama que Bubby no sabe nadar Bubby cade nell'acqua. . non & un ar inte sarskilt bra pa att simma. wanneer Bubby daar in valt . Bubby
b - e

buon nuotatore. . . Valmenyn GAME OVER visas ndr IS geen goede zwemmer.
Si Bubby pierde todas sus vidas, Se Bubby perde tutte le sue vite, Bubby har fGriorat alla sina liv. Tryck Wanneer Bubby al zijn levens verloren
aparecerd la pantalla de fin de juegc compare lo schermo di fine del gioco. pé lmappan 1 for att fortsatia spelet. heeft, verschijnt het Game Over
"OAMS. S xS GRRGAE SR Se volete continuare a giocare premete ' TARPEN. & fOr alt avehia scherm. Als je door wilt gaan, moet je
jugando, Pfamcma el Boton 1. Si deseas pulsante 1. Se volete terminare |l SDBIEI u:'.u:h gﬁ tillbaka till rubrikscenen. op Toets 1 drukken. Als ja wnlt stoppen,
parar, presiona el Boton 2 y aparecera  ginnn premete il pulsante 2 e compare i iﬂ e Toets 2 drukken waama het
'a pantalla del titulo. lo scherma del titolo. itels: - zal verschijnen.

o |
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Mundos del arco iris | mondi di Rainbow arna Regenboog Werelden

1) Mundo de los insectos (Mundo 1): (1) Mondo degli insettifmondo 1): 1) Insektsviriden (1:a vériden): (1) Insekten Wereld (Wereld 1):
Es un lugar raplata de todo tipo de £ una terra popolata da tutti | tipi di har rny'llrar det av alla mmﬁga Dit is een land met allerlel soorten
gusanos € insertos alados. nsetti raccapriccianti e volanti. State - - 1 enge kruipende en vliegende

'w-' urate dﬂ mifﬂ' m ﬂl’aﬁﬂﬁ dﬂ ﬂﬂﬂl‘l&ﬂ s

N guardia per i ragni che saltano .mmr Eamp I@r spmdlama SOIMm msakten H&Jk uit v
sopra | vosin arccbalenil sira;q ovanfor dina - SOFINC |
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2) Combat World (Wo

3) Mon

(4) Rabot World (World 4):

id 2): (2) Kampfwelt (Welt 2):

Tanks, mortars and bombers are on a Panzer, Granatwerfer und Bomber haben nur
mission: Stop you from getting to the next World! eine Aufgabe: Sie daran zu hindern, zur
nachsten Welt zu gelangen!

ster World (World 3):

Hairy beasties, lightning-spitting vampires,
gigantic bats. . . even the walls shoot at you' Be
careful of the fire pils loo!

(3 Munstﬂmeﬂ (Welt 3):
- stien, blitzspuckende Vampire,

Hlaﬁﬂmmdermﬁus& . sogar die Wande sind

gefahrlich! Achten Sie auch auf Feuergruben!

s

Jiese Wel't lnthﬁll alle Arten von mechanischen
Gﬁimm Rohoter ﬂh en auf _SIEIF
Raketenwerfer feuern von allen Seiten, und Sie
soliten auch aul die Fallen in Boden und Decken
achten!

This World has all kinds of mechanical meanies.
Robots shoot at you, missile launchers fire from
all sides, and you'd better look out for spike traps
in the floors and ceilings as welll
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2) Le monde du combat (Monde

Des tanks, des mortiers et dEE bﬂmbﬁ ont la
mission de vous empécher d'atteindre le monde
suivant!

(1) Le monde des monstres (Monde 3):
Des béles v&lu&ﬁ. d% vampires cracheurs
d'éclairs, des chauve-souris énormes. .. meme
les murs vous tirent dessus. Faites égalamanl
atiention aux puits de I’El.l!

(4) La monde des robots (Monde 4):
Ce mde Bﬁl rempli da crapules mécaniques.
Les robots vous timnt dessus, les lance-missiles
'nmm r;ia wm les m et vous devez faire
¥ piéges couverts de pointes sur le

_::_i m au ﬂlﬂfnnd

L T
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4/ Mundo de los robotes (M unds

'quu&a morteros y aviones de

- Mundo de combate (Mundo 2 2) Krigsv

strids-

den (2:a varlden):

2 Mondo della guerra (mondo 2):
Carri armati, mortai b@m;_r
SONo in miﬁsima i di

hombardeo reﬂ:l‘“_ﬂn a1 mishn La
de evilar que tu pases
siguiente.

pa el uppdrag: att hindra
Eubby frAn att ta sig till nast:

Mundo de los monstruos 3) Mondo dei mostri (mondo 3) 1) Monsterviriden (3:e vériden):

{Mlndﬂ 3): Bestie pelose hﬁriga b&mar blixtspot 'mdn
estias peludas, vapiros vampyrer, jattelika fladdermoss . . .

esclpernrayons, murﬂiﬂagm ja till och med .-;,,.-,,-_-- som ski

gigantescos par _ né digl Akla dig ocksa for

dispararan. T&n -n..-.'..-r t&mblén igroparnal

con los pozos.

saette. mustrel'l gganu ~dndhe
muri vi sparano! Aﬂemane anche
alle trappole di fuoco!

n guesto mondo ci SONo tuttl | tipi
di diavolerie meccaniche. Robot che
vi sparano, lanciamissili che lentano
di colpirvi da ogni parte, ed e

meglio che stiate in guardia alle akta dig f6r, finns bade i golv ach
trappole di chiodi sul pavimento e tak!

sul soffitto! .

4) Robotvariden (4:e variden):
hﬁl‘ hnnﬁ al - mbjliga sorters
mekaniska busar. Robotar skjuter
pa dig, raketvapen skjuter missiler

Eﬂﬁiﬂﬂtﬂﬂ !‘-Ii_f'--‘u'- noles
dmpararén, IE.E unidades de
lanzamiento de misiles haran fuegc
desde todos los lados, y 1u deberas
buscar las trampas del suelo y las
del techo.

vag nar granatkastare och bombplan

varld?

fran alla hall och spikfallor, du skall

IE!

(3)

Strijd ﬂmld (WEMH 2):
Tsnle‘s nortieren en

mlgandﬂ Wwald tﬂ |

Mumtnr Wnrdd (Wereld 3):
la eesten, vuurspuwende

wwmm:an o Idf‘ﬁ de muren
schieten op jnul Pas op voor

vuurputten!

Robot Wereld (Wereld 4):

Deze wereld heeft allerlei soorten
mechanische gemeenheden. Robots
schieten op jou, pmjmtialm komen
van alle kanten op je al en ook

moel je uitkijken voor de spijkers op

de grond en zells in het plafond!
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Alcanoid World (World 5):

This mysterious World is filled with strange
spheres, spinning pyramids and dangerous
polyhedrons! Make sure you find the Crystal Ball
in this World, or you won't be able to make it to
the end of the game successfully?

6 Kiki-Kaikai World (World 6):

You have to be very careful to avoid the weird
creatures in this Japanese-style monster World.
Long-necked ladies, bent umbrellas and sliding
lombstones are just some of the dangers here.

.7) Daralus World (World 7):

The action turns space-age in this galactic
danger-zone. Lots of hightech weaponry IS
hanging around to stop our intrepid Bubby. You'll
need to use all your Rainbow Walking skills to
I”Eal‘.:h the tops of the Areas — there aren’'t many
adges o stand on!

3obble World (World 8):

If yau gnlall 7 Big Diamonds, your brother Bobby

will show you the way to this World. The
monsters here will probably look familiar. .
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Alcanoidwelt (Welt 5):

Diese mystariése Welt ist mit merkwdrdigen
Kugein, rotierenden Pyramldan und gefahrlichen
Polyhedronen geldllt! Sie massen die Kristallkuge!
finden, oder Sie kénnen das Spiel nicht
erfolgreich beenden!

Kiki-Kalki-Welt (Welt 6):

Sie mussen sehr vorsichlig sein, um die
japanischen Mythenbestien dieser Welt zu
vermeiden. Langhalsige Damen, gebogene
Regenschirme und rutschende Grabsteine sind
nur einige der Gefahren, die hier lauem.

7)) Daralus-Welt (Welt 7):

In dieser galaktischen Zone haben Sie es mit
Gefahren des Raumzeitalters zu tun. Eine Menge
High-Tech-Bewatfnung lauert hier, um unseren
Euy zu stoppen. Sie missen lhren

egenboge gaﬂg voll beherrschen, um die
| agenen Bereiche zu erreichen — es gib
nicht allzu uiﬂla Vorspringe, auf denen man
stehen kann!

) Bubble Bobble Welt (Welt 8):

Wenn Sie alle sieben Diamanten geholt haben,
erscheint |hr Bruder Bobby, um |hnen den Weg
zu seiner Welt zu zeigen. Die Monster hier
kommen lhnen wahrscheinlich bekannt vor. .
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(7)

® Le monde Bubble Bobbie (Monde

Le monde alcanocide (Monde 5):

Ce monde mystérieux est rempli de spheres
elranges, de pyramides tournoyantes el de
dangereux polyédres! Vous devez trouver la
boule de cristal de ce mondé sinon vous ne
pourrez pas terminer le jeu avec succes!

Le monde Kiki-Kaikai (Monde 6):

Soyez prudent et essayez d'eviter les creatures
bizarres dans ce mondé de monstres japonais.
Méfiez-vous des femmes au long cou, des
parapluies et des pierres tombales el de bien
d’autres choses dangereuses.

Le monde Daraius (Monde 7):

Vous voici dans une zone de danger galactique

de i'ém spaliala L endroit est infesté d'armes
perfectionnees destinées a arréter Imlrépn:la

lubby Etan! dan:ne qu'il y a peu de plate-

formes, vous allez devoir marcher sur vos arc-en-

ciels pour atlaeindre les sommets des zones!

- 8):

S-a vous possedez les sept gros diamants, volre

2 Bob by vous montrera le chemin de ce

monde. Vous allez sirement reconnaitre les

nstres de | endroit . .




anoide (mondo 5):

ﬂﬁﬂllh D ey “_,-_,_- cardes o
giungere vincitori alla 'ﬁna M _i*.ﬁ.'

Kiki-Kaikai (Mundo 6): {E"J
eras andar con muchu midadu

Hﬂﬂdﬂ dl KII{I-KIIRM {mnrldn 6):

fcurvi e lapidi mqmli sono solo
alcuni dei pericali che ¢i sono qui.

aguas combados Y piﬂdras da
tumba 'izmtﬁ son algunos de
los peligros que encontraras.

(?) Monﬂndi Daraius (mondo 7):
Ir'i zona del panaﬂn galattica
passa all'era dello spazio.
umerose armi ad alta tamnl gia
'sé qua e la per fermare il
ostro intrepido Bubby. DDME
'ﬂsam tutla la wsh'a abllita nel
camminare sugli arcobaleni per
raggiungere la parte Eupwuru della
Zona poicheé non ci sono molte
sporgenze su cul ﬁaml

ius (Mundo 7):

La Hcmin e ponvierte a la EIE

zona galami:a Munhm ﬂrrrms ﬂa
alta tecnologia estan -

para detener al valiente Bubb
)eberas usar toda 1u ’l:lél‘itla con los

arcos ins para llegar al final de las

Zonas, y no hay muuhnﬁ Biliﬁ-s

) Mundo de Bubble Bobble (8) Mondo di Bubble Bobble

(mondo 8):

Se avete tutli e 7 | diamanti grossi,
vostro fratello Bobby vi mostra la
strada per queslo mondo. Qui |

i

mostri hanno probabilmente un'aria

familiare. . .

dl&maﬂtﬁ tu thmam thby iva
indicara el camino por esle mundo.
Aqui, los monstruos e seran
familiares. .

ﬂu[asm mnn 'mimmnm é plam:s di

e lu. Qo, i

- d my-maa varld ar full av

oldviirlden (5:e varlden):

-‘iﬂugu klot, ﬂnurmnda pyramider
och farliga polyeder! Du ar tvungen
att hitta kristallkulan, som firms hﬁ.
for att kunna ta dig till spelets sh

i sl ol W
japanska monstervarid.
damer, Krokiga paraplyer

gravstenar ar bara nigra ai.r de fimr
som holar har.

var mmﬂige Eubby Har finns inte
manga avsatser att kliva pd, sa du
behﬁmr mvanda a!l dm 5knclcughet

mﬂrﬁda!

har du nu alla sju jattedi.

'mammm sé. kommer din bror

Bobby att visa dig végen till denna
vﬂrld Da mﬂnﬂt&r som dyker upp

har kommer du antagligen att kdnna

8 Kiki-Kaikai
Je moet in deze Japans-achtige

" Ais e alle 7 Grol

Zov srvilir dal ja d-' Kristallen Bo!
vindt in ﬂE e wereld, anders kun je
spel nief cesvol afronden!

Wereld (Wereld 6):

Wereld van monsters goed uitkijken
om de vreemde wezens le
unlwipk-an ‘u’rauwri mel; Ianga

gevaa i_ijl-:a melkwag gabtad Er znjn
heel veel high-tech wapens die onze
mmm Bubbv tegen proberen le
ruden. Je zull al je Regenboog
Wandtel kunsten nodig hebben o
boven in de gebieden te komen —
er zijn niet veel randen om op te

Dlamanten habl
zal je broer Bobby je de weg wijzen
naar deze Wereld. De monsters
Zullen je misschien bekend
voorkomen. .




Secrets Magiques

Magical Secrets Magische Geheimnisse

» After each Boss Monster is deleated, you have a » Jedesmal, wenn ein Endgegner besiegl isl, kdnnen e Chaque fois que vous avez vaincu un des chefs
choice of talking with them or opening one of the Sie wéhlen, ob sie mit im sprechen oder eine des monslres, vous avez le choix entre parler avec
Treasure Chests. If you open a chest you might Schatztruhe 6ffnen wollen. Wenn Sie eine eux ou ouvrir un des coffres a trésor. Quand vous
get nothing — on the other hand, you might get a schatztruhe 6ffnen, kann es sein, daB nichts darin ouvrez un coffre, vous pouvez trouver un
very valuable Magical lem, so why not take a ist — andererseits kbnnte aber auch ein sehr accessoire magique de grande valeur ou bien rien
chance? wertvoller Zaubergegenstand darin sein. Warum du tout. Pourquoi ne pas tenter votre chance?

also nicht die Chance wahrnehmen?

» There are some Areas that don't have many ¢ Certaines zones ne contienneénl pas beaucoup de
ladges 1o stand on, and you'll have to use your = Es gibt einige Gebiete, in denen es nichl viele plate-formes, donc vous devez utiliser vos arc-en-
Magical Rainbows to reach the next Area. Try 10 Vorspringe gibt, auf denen man Echar slehen ciels magiques pour atleindre la zone suivanie.
climb your rainbows so that there's a ledge an. Hmr mussen Sie lhre magische Arrangez-vous pour qu'll y ait une plate-forme en
underneath you, so that if you fall, you won't fall all egenbbgen verw ndm.. um das dessous quand vous grimpez sur un arc-en-Ciel.
the way down to the bottom of that Area. Vi Sia 50 auf die Ainsi, si vous lombez, vous ne vous retrouverez

ern, das Sie ninhi pas tout en bas de la zone.

* Dropping Magical Rainbows onto enemy monsters, _ _ _ _
hitling them with Magic Stars, Star Rain or Star « Laissez tomber des arcs-en-ciel magiques sur les
Lighmm lurns lhm*l mlu maglcaj items or monstres ennemis, frappez-les avec des étoiles

Rainb an . Remember thal you need all 7  * Indem man magisc—he Regenbdger Monste magiques, la pluie d'étoiles ou les éclairs pour les

Rainbo onds to get the Big Diamond at the fallenlaBl oder sie mit Zaub aman Starnenregm transformer en accessoires magiques ou en

anﬂ ml mh World, and that you need all 7 Big BEIEI* Slmhliimn beschiefl, kann man sie in diamants. Rappelez-vous que vous avez besoin

Diamonds to get tﬂ World 8 and save the people 1agische C 1stdnde oder Regenbogen des 7 diamanis pour obltenir le gros diamani a la

of Rainbow Island. Get those diamonds! Dmken Sie daran, daf Sie fin de chague monde et qu'il vous laul les 7 gros

; 0genc amaman bmuﬂhaﬁ um diamants pour atteindre le monde 8 el sauver vos
amis. Débrouillez-vous pour avoir ces diamants!

erhalten. Unn::l sie hmuchm alla sﬁeben
Diamanten, um 2u Wﬂﬁt 8 zu gelangen und dl&
Bewohner der Regenbogeninsel zu retten, Holen
Sie sich die Dlamaman!




Secretos magicos

Después de vencer a cada jefe de
mnns‘lruns tendras la opcién de
hablar con ellos o abrir uno de los

cajones del tesoro. Si abras un cajon,
es posible que no h&va nada.. 0

arcos H’IE

slar, y .a-_s{l- LIW [LIB
slgmante Intenta mhnr por lus arcos
iris por lugares donde haya lierra
dcmde poner los pies en caso de
caida, para que no te caigas al fondo
de esta zona.

i disparas arcos irs magicos a |
MONStruos enemigos, les atizas con
estrellas méglm lluvia de estrellas o
raws de estr&ilas los mnvmurén en

arco iris. Recuerda gue necesit

7 diamantes del arco iris para
conseguir m Gran Diama.nie al 1inal
de cada mundo, y que necesita

los 7 Grand Diamamaa m liaga-r
al Mundo 8 y salvar a toda la gente
de la isla del Arco Ins. jHazte con
estos diamantes!

Segreti magici

* Dopo aver sconfitto ogni mostro boss
avete la scelta di parla'a con lui o
aprire uno degli scrigni del tesoro. Se
aprile un cesto potete anche non
trovarvi nulla o, al contrario, entrare
in possesso di un oggetto magico di
vnlﬂre quindi perché non
tsﬁtare‘?

¢ Ci sono alcune zone in cul non ci

8ONG rnulta smrgen:a Su c:um s:lare ed
e necessario usare gli arcobaler
maglcl per r&ggiungamv la zona
sﬂgumta Cercate di scalare gli
arcobalen quandn c'é una sp rgenza

mﬂndimmmme s& cadete
non finite direttamente sul fondo di
quella zona.

rnrli ' stella magu:hah
Jgia di malle u luce dﬁﬁﬂ Hetlﬁ Ii

dali‘armha]enn i Hhmm aha vi
"i"-'l"i.'l!"':il n'm m“i e ? | ; mant

diar ““-:'ta g 0SS0 alla hn& di ciascun
mnnda = che avate di tuttn a

Magiska Hemligheter Geheimen

* Efter all du lyckals besegra v * Nadat elk Monster Is versliagen, heb
monsterhdvding kan du mﬂl]a melﬂn je de keuze om met hen te praten of
att samtala med hovdingen eller att een schatkist te openen. Als je een
Oppna nagon av skattkistorna. Det kist opent, kan het gebeuren dat je
kan hinda att skattkistan &r tom, men niks vindt, maar aan de andere kant
varfor inte chansa? du har tur, sa beiamrnjk Magisch
innehaller den ett mycket vardefullt, WE - ' -
magiskt ting!

* | en del omraden finns det inte * In sommige gebieden heb je niet vee

manga stallen atl klattra pa. Du randﬁn om uup te a’tﬂan en zul ]E ﬂl ja
asle darfor anvanda dig av de nodig hebbe

maglska regnb&gm {6r att kunnﬂ | Ben \ - mm te h&r&ikan

dig vidare till nista omrade. Forsbk robeer 70 o ia Regenbogen te

att klatra sa, att det hela tiden hnng In:iimman ﬂli er zich a&n rand viak

en avsats nedanfor dig, 16r att inte onder je bevind, zodal als je naar

falla &nda ner till botien, om du skulle banadan va!t }e m-al helamaal op de

* Magische Regenbogen op vijanden
. ka bag - ltmm vallen, ze mal Mm_;nsum
:--«r \ eller atjﬂrhl xtar férvandias Sterren, Sterren Regen of Sterren
dem till mtﬁm ting aller ragnbém Flitsen alm verandert ze in
manter. Kom - ' Magische Voorwerpen of Regenboog
alla siu regnbagsdi erna Voorwerpen. Bedenk wel dat je ala ?
ta Jaueﬁamanim i ﬂutet av umpe Regenboog Diamanten nodig h
varld, och att du maste ha alla sju aan het einde van elke Wereld de
jattediamanterna 16r att kunna la dig Grote Diamant te kunnen pakken en
till den attonde vériden och radda dat je alle 7 Grote Diamanten nodig
mdnniskorna pa Regnbagsdn. Ge dig hebt om naar Wereld 8 te mogen om
wvag och skaffa dessa diamanter! de mensen van Regenboog Eiland te
redden. Grijp ﬂam Diamanten!
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Handling This Cartridge

This Cartridge is intended exclusively for the Seg:

For Proper Usage
(1) Do not immerse in water!
2) Do not bend!
Do not subject to any violent impact!
4) Do not expose to direct sunlight!
nage or disﬁgum!
nj; Do nnt expose to thinner, benzine, elc.!

P '.-.“_' - N o
3 . s | ¥ " i i
[} (Lad) |

b i Ty ol

"H"-'r L |

» When wet, dry completely before using

* When it becomes dirty, wnfuily wipe it with a
soft cloth dipped in soapy water.

* After use, put il in iis case.

" Be sure 10 1ake an occasional recess duri
extended play.

Ben " o]ar:imn t&awsiurﬁ
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Manipulation de |la cartouche
La cartouche est congue exclusiveme
System.
orsichtsmaBnahme Pour une utilisation appropriée
(1) Vor Nésse schitzen! (1) Ne pas mouiller!
(2) Nicht knicken! (2) Ne pas plier!
(3) Vor Gewalteinwirkungen schitzen! @) Ne pas soumetltre a des chocs violents!
( ) Nicht direkt der Sonne aussetzen! (4) Ne pas exposer au soleil
Eﬂ? Vm Hltm schﬁtmn! ®) Ne pas laisser & proximité d'une source de
(7) Nicht mit Verdiinner, Benzol usw. {ihn chaleur!
bringen! @ Ne :ms rnetira en conlacl avec du diluant, de

trocknen.
. Bﬁ U&mhmuﬂmn mrsichtig mit einem waich&n.

EMENT: r les propriétaires de
rojection. Les images fixes peuvent

Eildrﬁhﬂ vmumaﬂhm oder 2 _" Ablage

Phos _. or auf der Kathodenstrahirghre fuhrer

k&n&n Vermeiden Sie daﬁrﬂh aina wiederholte
bermaBig lange Projizierung von Videospielen

aui Gmﬂmmﬁchlrmﬂm

du phosphore sur le CRT. Evitez |'utilisati
épétée ou prolongée de jeux vidéo sur les
léviseurs a projection a grand écran.

It pour le Seqe

on mager irr&m&dablﬂnant le tube de |I'image ou




Manejo del cartucho

Esm narmchuﬂ esta dis m

sm&m’
Para un |

(3) iNn daﬂe galm violentos!
(4) iNu exponerlo a la luz directa del

. Cuandn ﬂﬂédﬂ Hrnpiala con
cuidado con un pm‘iu suave

* Durante un juego u lome
algun tlm‘nm de descanso.

AVISO: Para los usuarnos que
disponen de tele
Las imagenes fijas pueden causar
dafios permanentes en el tubo de
imagen o marcar el fosforo del tubo de
rayos catédicos. No emplee
repetidamente ni durante periodos
prolongados los juegos de video en
lelevisores de proyeccion de grandes
pantallas.

Uso di questa cartumia

Questa cartuccia @ destinala
'Ilﬁium‘nante al 5is:tama Sma
System.

Per un uso appropriato

(3) Evitate i colpi violenti!
(4) Non esponetela alla luce diretta del

(6) Non lasciatela vicina a fonti di

calore!
(7) Non bagnatela con benzina o altro!

* Quando si bagna, asciugatela bene
pr*irna dell'uso.

- Quando si sporca, pulitela con un
panno morbido inumidito con
dell’acqua insaponala.

* Dopo l'uso rimetteteia nella sua

- custodia.

* Quando giocalg a lungo, fate una
pausa di tanto in tanto.

ATTENZIONE: Per gh acquirenti di
televisori a proiezione. Fotogrammi
fermi o immagini ferme possono
causare danm per
0 lasciare tracce di fosforo sul GRT.
Evitate I'uso | jn- tuto o prnlungam di
videogiochi sui televisori a proiezione a
gmnde schermo.

Denna -: ,ﬁr Emd m bﬂrﬂ
anvandas i S@ _ _
System.

Korrekt kassetiskotsel

(1) Aktas 16r fukt och vatten!

(2) Far ej vikas!

(3) Far ej ulsédtias for stotar!

@) Utsatt dem ej 1r starkt solljus!
%) Oppna dem ej eller skada dem!
(6) FOrvaras e nara varmekallal

(7) Anvénd inga losningsmedel vid
rengdring!

e Om fuki eliéer liknande hamnar pa
kassetten: torka bort det innan
anvanmmg

= Om kassetten blir smulsig: lorka

fﬁmkngt mﬂ smutsm med en mjuk

trasa fuktad med Iile tvalvatten.
fter ¢ --a-' : sdN | kassetten |

" GOr dé och -dé et uppehall under en
langvarig spelsession.

VARNING! Galler projektionsmottagare
nch storbilds-tv: stillbilder, som visas |
en ldngre stund at gangen, kan bli
orsak till skador | bildroret eller fosfor-
méarken pa katodstralebildskdrmen.
Spela inte videaspel ofta, inte heller |
flera timmar &t gangen, nér du anvén-
der della slags tv-bildskarmar,

Behandeling van de

gze Ccass "tl;a is uitsluitend bedoeld
voor het Sega Mega Drive, Game Gear
m Mamm Syst&m
Voor juist gebruik
(1) Maak hem niet nat!
(2) Buig hem niet!
(3) Stoot er niet hard tegenaan!
(4) Stel hem niet bloot aan direct

zontlicht!

(5) Beschadig of vervorm hem niet!

(6) Stel hem niel bloot aan hoge
temperaturen!

(7) Maak hem niet schoon met thinner,
benzine, enz

. Mﬂ&h hem eerst droog als hij nat is

“ar,
'l!"‘l'..._.

--'-g,ar@ tijdm m:hl:ar a!l-taal speelt.

WAARSCHUWING: Voor aganaars van
grqmta&lalmasnes E‘IIIEJWE'E heelden
of plaatjes kunnen blijvende sch '::H-
aanbrengen aan de beeldbuis of fosfor
van de CRT halen. Vermijd
harhaaldela]k uf lm gebruik van de

S| op grootbeeld projectie-
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