


EFILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE USING
YOUR SEGA VIDED GAME
SYSTEM OR ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE
SYSTEM

A very small percentage of
people have a condition that
causes them to experience an
epileptic seizure or altered
consciousness when exposed to
certain light patterns or flashing
lights, including those that appear
on a television screen and while
playing games, Such people may
have no medical history of
seizures or epilepsy. Please take
the following precautions to
minimize any risk:

EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE
HINWEISE, BEVOR SIE IHR
SEGA VIDEOSPIEL-SYSTEM
BENUTZEN ODER IHRE
KINDER DAMIT SPIELEN
LASSEN.

Bei einem sehr kleinen
Prozentsatz von Personen kann
es zu epileptischen Anfillen oder
BewuBtseinsstorungen kommen,
wenn diese bestimmten
Lichtefiekten oder Blitzlichtern
ausgesetzt sind, wie sie u.a, bei
der iedegabs von Videospielen
auf einem Fernsehbildschirm
erzeugt werden. Es kdnnen auch
Personen davon betroffen sein,
die zuvor keine Anfalle oder
Epilepsie gehabt haben. Bitte
treffen Sie folgende
VorsichtsmalBnahmen, um
jegliches Risiko minimal zu
halten:

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
RECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE
UTILISATION D'UN JEU VIDEO
SEGA PAR VOUS-MEME OU
VOTRE ENFANT.

Un trés faible pourcentage de
parsonnes sont plus
particulizrement sensibles au
phénomene épileptique (crise et/
ou perte de conscience) lorsqu'ils
sont exposés 4 certains effets
stroboscopiques notamment ceux
pouvant apparaitre sur les écrans
de télévision lors de l'utilisation
de jeux vidéo. Ces phénomenes
peuvent apparaitre alors méme
gue le sujet n'a pas d'antécedent
médical ou n'a jamais été
confronté & une crise d'épilepsie.
Veuillez prendre les précautions
suivantes afin de minimiser un
guelconque risque:

—



ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

LEA ESTA
ADVERTEMCIA ANTES
DE UTILIZAR SU
SISTEMA DE JUEGO DE
VIDED SEGA O
PERMITIR QUE SUS
HIJOS LO UTILICEN.

Un porcentaje muy
pequeiio de personas
sufre atagues epilepticos
0 8U conocimiento se
allera cuando se exponen
a ciertos patrones de luz
o luces destellantes,
incluyendo aguellos que
aparecen an pantallas de
talevisidn y en juegos de
video, Es posile que
estas parsonas no tengan
un historial madico de
atagques o epilepsia.
Tome las precauciones
siguientes para reducir al
minimo cualquier riesgo.

AVVERTENZA A PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE
QUANTO SEGUE PRIMA DI
UTILIZZARE O DI
PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL
SISTEMA PER VIDEQ GIOCHI
SEGA

Una esigua percentuale di
persone sofire di un disturbo
che induce in tali soggetti il
verificarsi di attacchi epilettici o
di alterazione dei sensi a
sequito dell'er?fosiziana a
particolari configurazioni di luci
¢ di luci infermittenti, comprese
quelle che appaiono su UNo
schermo telavisivo e duranie
['utilizzo di un video gioco. E
possibile che tali persone non
abbiano avuto in precedenza
esperienze dicrisi o di
epilessia. Per rendere minima
ogni possibilita di nschio,
prendete per favore le sequenti
precauzioni;

EPILEPSI-VARNING

LAS DETTA INNAN DU
BORJAR SPELA SEGAS
TV-SPEL ELLER INNAN
DU LATER DINA BARN

BORJA SPELA

En mycket liten grupp
manniskor lider av en
akomma som gor att de
kan drabbas av epilepsi-
anfall eller medvetande-
forandringar nér de
utsétts for vissa
belysningsmanster eller
blinkande ljus, inklusive
sadana som férekommer
% en TV-skarm aller i

-spel. Detta kan
intraffa aven hos
personer som aldrig
tidigare har drabbats av
nagra anfall eller lidit av
epilepsi. Folj
nedanstaende rad for at
minska risken:

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE

DOORLEZEN VODRDAT U
UW SEGA VIDEO GAME
SYSTEEM IN GEBRUIK
NEEMT OF HET DOOR

UW KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN

Sommige mensen kunnen
een epileptische aanval
krijgen of een verandering
in het bawustzijn ondergaan
wanneer zij worden
bloolgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of
knipperende lichten,
waaronder die van TV-
beealden an videospelletjes.
Dit kan gebeuren zonder
dat men ooit eerder
plotselinge aanvallen of
epilepsie heeft gehad.
MNeem de volgende
voorzorgsmaatregelen in
achi, teneinde elk risico
zovee! mogelijk te
baperken:



Prior fo use

If you or anyone in your family has sver
had an epileptic condition or has
experienced altered consciousness when
exposead to flickering light, consull your
doctor prior to playing.
Sit at least 2.5 m (8 #f) away from the
television screen.
H wou are tired or have not had much sleep,
rest and commence playing only after you
ara fully rested.
Make sure that the room in which you are
E'!:ging is wall it

the game on as small a television
sCreen as possible (preferably 147 or
amalber),

Dwwing use

Fast for at least 10 minutes par hour while

gﬂyin? a vidaeo Hgnme.

arents should supervise their children's
use of video games. I you or your child
axperiences any af the following
ar;llpwm while playing a video game:
dizziness, altered vision, eye or muscle
twitches, loss of awareness, disorienta-
tion, any involun MOYEmMEent or
convulisions IMMEDIATELY discontinue
use and consult your doctor.

Vor der Banutzung

Falls Sie oder eines Ihrer
Familienmitglieder an Epilepsie leiden
oder durch die Einwirkung von
flimmerndem Licht
Bewultseinsstérungen gehabt haben,
wenden Sie sich an fhren Arzt, bevor Sie
das Spiel benutzen.

Sitoen Sie mindestens 2,5 m vam
Fernsehbildschirm entfernt,

Wenn Sie mide sind eder nicht genug Schial
gehabt haben, ruhen Sie sich aus u
beginnen She erst mit dem Spied, wenn Sie
vostkemmon ausgensht sind.

Achlen Sie daraul, dal der Raum, in dem
Sig spiﬂan.gﬂ betauchtet isl.

Yerwanden Ske fur die Wiedergabe des
Spiels einen moglichst kieinen
Femsehbildschirm (vorzugawaisa 35 om
oder klosner).

Wihrend der Benulzung

Ruhen Sie sich wahrend der Banutzung
aines Videospiels mindestens 10 Menuten
ro Sturiche aus
B:err{;ulllm Ihmag :J:d dher
nulzung von felen

be:aufslchggun. Sollten bai Ihnen oder
Ihrem Kind wihrend der Benutzung eines
e

hil, slBrungen, .
oder Muskelzuckungen, s
BewuBlseinsveriust, Desorientierthell,
jegliche Art vmmmm;l‘;gen
Wn n r Krimplen auftreten, so
beenden SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie Ihren Arzt,

Avar fonile whismtion

51 vous-méme ou un membre de votre
famille aver déjh présentd des
symptomaes Hés a I'épilepsie (crise ou
porte de conscience) en présence de
slimulntions lumineuses, veuillez
consuller volre médecin avant toule
utilisation,
Tenez-vous i une distance d"au moins 2,5
miatres de I'écran de 1élévision.
S vous dbes fatigeé ou si vous manguez de
nomimail, o commancez & jouar qu'aprés
e anliremont reposd.
ASIUNE VOUS QUe YOUS jouez dans ung
plbca sullisamment éclairée,

tligmz los jeux vidéo sur un doran de
faldvinion aussi petit cuese possible (de
pridfdrance 35cm ou plus petit).

Pandant F'iliftantion

Ruaposioz-vous au moins 10 minuies loulos
log hures

Parents: nous vous conseillons de
survelller vos enfants lorsqu'ils jouent
aved dos jeux vidéo. 51 vous-méme ou
volre enlani présentez le molndne
l!lmplﬁmu sulvant: vertige, trouble de la
vislon, contraction des yeux ou des
museles, perte de conscience, trouble de
Parentation, mouvement involontaire ou
convulslon, veulllcz IMMEDIATEMENT
cessor do jousr ot consulter votre
midecin,



Anlas de uliizar & juego

5i usted o cualquier miembro
de su familia padece de
aﬂzlpuia o ha sufrido
raciones en su
conacimiento al exponerse a
luees par les, consulte
asu nidm“ de jugar.
Siéntese a 25 metros o mas
de la pantalla del televisor,
Si wsted estih cansado o no ha
dormido ke nacesario, dascanse y
Bmpece a jugar solaments
despuds de restablecerse
completamenta:
Agegurenss de que la saka donde
t.lnﬂg.m il Bien iluminada,

i @l juag con una pantalla
dir belvinitn lo mas paqueia
posible (preflerantemente de 14°
O Mmanosj,

Durare v whiizacidn del juego

Durticanas un minimo doe 10
minutos enda hora mienlras
Etﬂi:n i g:ﬂw'dm. e
of padres supervisar
&l uko que sus hijos hacen de
Iulijuugnl de video, Si al jugar
un juego de video usied o sus
hijoa presentan alguno de les
ulenies sinfomas: mareos,
racidn de la vision,
coniracciones cculares o
musculares, pirdida de
coneiencia, lentacion,
cualguler mavimiento
Inveluntario o convulsiones,
interrumpa INMEDIATAMENTE
Ia utilizacién del sistema y
consulie a un médico.

Prima diel'uso

Med caso in cul vol o aliri
component della vosira tamiglia
abbiate sofferio di epllessia o
abbiate provato fenomeni di
alterazione dei gonsi o sequils
dellesposiziond a luce
E'r'ndpoqgunh. consultate il vostro
ma di giecare.
Sedetevi ad Ihnmu 25 mdl
distanza dallo schermo del
tabevisore.
Sa v senbbe slanchi-o non avels
dorman abbastanza, nposabey ed
MCOmMINCEAbE & guocane S0k quande
vi sentinele complatamente i forma.
Accartatevi che la slanza in cui slate
giocando sia ben iluminata.
Lhilizzate i goco SU LD schenme
tedevisiva che sia il pd plocolo
posgibide (preferibimense 14 pollici o
menaj.

Duvande Nusa

Dwrante 'ulilizzo d-til!'l video giochi
riposate almena 10 minuti ogni oea.
1 genitori dovrebbers controllare
I'uso del video giochi da parte deid
figli. Mel caso in cui durante
l'utilizze di un video gioco, eapiti
a voi o o vostri figh di avvertire
uno dei seguenti sintomi: senso
di vertigine, alterazione della
vista, centrazionl involontarie
degll occhi o del muscoll, perdita
di conoscenza, perdita
dell'arientaments, qualsiasi
mavimente invalentario o
convulsioni, interrompetens
IMMEDMATAMENTE I'utilizzo &
consuitate un medico.

Innan du bégar spela
= Dmdu eller nd | eim Tamilj
nagonsin har drabbats av

epileptiska anfall eller har kant
av medvetandetdriindringar pd
grund av blinkande ljus bor du
radirdga en likare innan du
bérjar spela TV-spel.
Sitt minst 2,5 m fran TV-
skérmen.
O e dr bt edler har sovit
diligy, =i vila en sund och borga
inbe spela borean du ar helt
utvilad igen,
S 1l att rumrnm du spelar i dr
an:‘ranll
pg |lE|n TV-skamm
gurn mw (hetat péd higat 14
Limy.

Undpr spefets gang

Ta an paus pd minst 10 minuter
vare fimme medan du spealar

T‘l.-'b;\ﬁar.
Farildrar bér hélla ett 6ga pd
sina barn medan de spelar TV-
:ﬁﬁl Om du eller dint barn

nn

er av nil?ot av léljande
:Im om under spelels gang,

ng OMEDELBART av

apparaten och kontakta likare:

yrael, synfrindringar, Sgon-
eller muskelryckningar,
farlorad sinnesnirvaro,
desorientering, ofrivilliga
kroppsrorelser elier
krampryckningar.

Vi gehruik

Indien u of iemand in uw familie
ooil een sanval van epilepsic
heelt gehad of een verandering in
het bewusizijn heoft ondergaan
tengevalge van blootstelling aan
knipperende lichten, raa

dan uw arts alvorens u ganal

speken.

Ga op een afstand van minstens
2.5 m van het TV-scherm zitten,
Irsdiien w vermiodid bent of nial
woldoende slaap hebt gehad, rust
dan eerst goed uit alvorens u begint
e spedan.

Zoeg ervooe dal de kame: waarin u
speal], goed varichl i,

Gebeutk hel spel op een 2o kiein
mogeik TV-schedm (bij voorkeur 14
inch of kleinar),

Tiidens gebruik

Tudens het spalen van een
wideospaliete moel u elk uur
tenmirshe 10 minulen fssien.
DQuders moeten toezichl houden
op het gebruik van
videospalbetjes door hun
kinderen. kndien u bi] u 2elf of bij
uw kind 1 & het spelen van
videospelbetjes één van de
valgende symplomen
canstateerd, moel u het gebruik
UH:ID&LLHI& mw n't:bll.im arts
raadpbegen. Hel gaal hierbij om
de volgende symplomen:
duizeligheld, wisselend zichi,
trekken van hel oog of van de
spleren, bewusteloosheid,
desorbéniatie, mlln:qhemlnw
of sluiplrekkingen,



Starting Up

1.

2

Sol up your Saga Mastar System or Master
Systam Il as descrbed in its mstruction
manual. Pleg in Contrel Pad 1.

Make sure the powar switch is OFF. Then
insart the Sega canridge into the Power Base.

. T ther power switeh OM, 0o few moments,

the Title screen appears.

. It the Title screen doesn’t appear, turn the

power switch OFF. Make sure your System is
sel up comectly and {he cariridge is properly
inseried, Then turn the power awitch ON
again.

Important: Always make sure thal the powar
switch is tumed OFF whan inserting or removing
YOUF Cartricge.

Mote: This game is for one plaer only,

i Sega Cariridge
& Control Pad 1

Vorbereitung

1. ScheBen Sie I Sega Master Systam oder
Master System Il wie in der
Bedienungaanieiung beschrieben ar.
Schivefen Sie dann das Conirol Fad 1.an,

2. Vergewigsern Sio sich, dof dor Netzachaliar

aul “0OFF" steht und schigben Sl dis
Speelkassetia in das Gerdl ain,

3. Schalten Sio dos Gerdl ain (Melzschalier aul
“ON"). Kurz daraul erscheint der
Titeldldschinm,

4, Falls der Tielbddschinm micht erachain,
achallen Sie das Gorlt wintar aus
{Metzschalier aul “0OFFT). Uberpniden Sie dio
Anschiissa, und oy e Spheikasaoiie Komokt
aingeschoben isl. Stallen Sie den
NetzschalMer dann weadar auf "ON".

Wichtig: Sieflen She den Netzschalier vor jedem
Emnschiaben oder Harausnehman aines
Spielkassotia auf "OFF.

Himwels: Deesas Spiol kann nwer von einar
Person gespiell werden,

1 Sega-Spielkassatte
L Control Pad 1

Mise en route

1. Imitaller vobre Sega Master System ou
Misitar Systom | de la manisre décrite dans
o mode d'emplol. Branchez le bloc de
commanda 1,

2. Asnurez-vous que linterruptedr dCalimentation
oal sur OFF. Ensuite, introduisez la cartowche
Boga dans la consola.

3, Mottez linterruptedr o almemation sur ON;
Pau apris, I'deran de tire apparait,

4. Sl Féomn de litre napparail pas, maetez
Fintermupteur sur OFF. Vénfiez que le systeme
il bnatallé correctement el que la carouche
ol bion msdrde. Remetiez MMeruptaur sur
ON.

Important: Assurez-vous toujours que
lintarrupdour d'alimentation est sur OFF avant
dinsdrer ou do nelinar la caroucha.

Remangque: Ce jou a5 pour un jomsr,

& Cartoucha Sega
@ Blog do comimands 1




Inicio

1. Prepare su sistema Sega Master
System o Masber System |l coms
8@ dascnbe en su manual de
ingrucciones, Enchule ol
conirodador 1,

2. Aseglrese de que el interruptar
de alimentacidn as1d en la
posicidn OFF, Inserte anlonces &
ganucho Sega en la consola.

3. Ponga al interruptor de
alimentacion en 0N, Desputs de
uf Mo, apanecedd
pantalla del tiulo,

4, Sino aparece [a panialla del
titulo, ponga en OFF el
interruptor de albmantacion.
Aszeglresa de que al cariwcho
aslé coraclaments insartado.
Enfonces, vueiva a poner &n O
&l intrrupior de ahmenincion,

Impoertante: Asegurese siampre da
que ol inberruptor de alimentacidn
ontd an OFF antes de nsear o de
wacar 8l carucho.

Mola: Esto juogo es sdlo para un
Jugadar.

- Cartucho Sega
& Controledar 1

Preparativi

1. Moniate # vosiro sistema Saga
Master System o Master Sysiem
Il come descritio nel $uo manuals
di Istruzioni, Collegate la
pulsantera di controlo 1.

2. Assicuratewi che Falmentazions
sia disattivata (OFF), Quind
ingenile la cariuccia Sega nelis
conaobe.

3. Atthvate l'alimentazione (ON]. In
el lemipo appare 1o schermao
dal titolo.

4. Salo scherma del titulo non
apparg, spegnete la console
{OFF). Accertatevi che i sitema
sia montato corretiamente & cha
la cartuccia sia imsarita nel modo
appropriato, Quindi atlivale di
nuovo alimentazione (OM).

Importante: Assicuratev sempra

che la consobe sia spenta (OFF)

prima die inserirg o estrarre ly
camuccia.,

Nota: Questo gioco & per un solo
giocatone,

0 Carucesn
@& Pulsantera i contralio 1

Forberedelser for
spelstart

1. Uthis anslulningarna enligl
AMVISNINGAMG | DEUKSAMASNINGEn
{ér Segas spaldalor Masier
System eller Master System |1,
Anshul shyrplatian 1.

2. Kontrollera ot strombeytanen sir
i franglaget lage OFF, Sah sedan
i Segas spelkassell | speldatom.

3. 514 1h sirombrytaren. Efer ndgra
gsakunder visas rubrikscenan pd
bildskarmen.

4. Sl ifrdn strdmbrytanen om
rubrikscenen Inte visas pa
bildskarmen. Konirodlera
anslulningama och att kassetian
har satts § pa kormekt 58, SlA tll
strimibrytaren igen,

Viktigt! Kontrollera aitid att

strémbrytaran har slagas itrdn innan

spalkassaten sats ias ut ur
spaldaiom,

0OBS5! Dalla spel ar bara 6r an
apetare.

i1 Begas spalkassatt
@ Slyrplattan 1

Starten

1. Shit je Seqa Mastar System,
Mega Diive of Game Gear aan
zoals dal beschreven siaal inde
handleiding. Sluit de controllers 1
en 2 aan (Mega Drive en Mastar
Systam). Als e het Echipistoo!
cpibaruikt, oot jo die aonshuiten
op conlrolier ingang 1.

2 Zat de Sega System UIT. Stop nu
oe Segs Cassote erin.

3. Zat de Sega Systermn AAN. Na
@an moment zie e hat
Titelscharm,

4. Alg @ geen litelacherm ziet, moat
je de Sega System weer UIT
2otten. Kijk of alles goed
aangesioten is on of de cassotle
&f goedin = Zal hel daama
weer AAN.

Lot op: Zorg envoor dat het Saga
Systom UIT staat aks jo een cassotte
eibh stopt al eriul haall.

Let op: Dit is een spal voor édn
spealar,

0 Sega Cassefte
& Controller 1



Tough Luck Duck!

What a mess! Uncle Scrooge want foa
miysienows island locking for reasure, and found
A sirange and Beautiful necklace. Bul as soon as
he laft the island he began to feel lighiheaded.
And light feoted. in fact he felt light all over and
by the tima ha got back to his house, he had
blown up ke a balkoon! Uncle Serooge had
bean cursed by the necklacel

Whan Donald came home, he Taund Uncle
Scrooge bouncing against the ceiling and yelling
far help.

“Whal's up, Uncla Scrooge?” Donald asked.
“This is no tima for jokes, Donald? You've got to
get me down Irom hera!™ Scrooge replied. *i've
bean cursed by this amulet. Unless you can take
it ack to the island where | found it and put it
back on the magic status, Il have to float
arcund in the air for the rest of my life!”

Die Ungliicksente

Schone Bescherung! Onkel Dagobert war mal
wiggder auf Schatzsuche. Dabei fand er aul sinar
mysiendsan insel eine wundarschiing, wann
auch ehwas geheimnisvoll aussehande
Halskette. Als ¢r sich freudig auf den Heimweg
machte, wurde &8 ihm ganz beicht ums Hirz,
Ui micht nur ums Herz: or wurde auch immar
leichtliBiger. Langsam, abor sicher verwandelto
er sich namlich in sinen Ballon, und innerhalb
kurzer Zeit war Dagober so “high™ wie nie
Zuvor. Dig Halskette war mit einem Oblen Fluch
behatet!

Als Donald nach Hause kam, fand er Okl
Dagoben hillerufend unter der Zimmerdecks

héangend,

“Wa hangt's denn, Onkal Dagoberd?, fragie
Donald grinsend. “Magh® keing Witze und hol’
mich hier harunter, Donald”, japste Dagokbs,
“Diezas Amubell hier hat mich verdluchi, Wann
du as nichl gur Insol zurickbringen und es
wiedar der verzauberon Status umhangan
kannst, bin ich dazu verdammi, den Rest
meines Lebens ats Ballon zu werbringen™

Pas de chance, mon canard!

Qua gchis! Oncle Plcaou est alé sur une fle
mysheiause pour charcher un trésor oty a
Irouvd un colller étrange ot superbe. Mais dis
qu'il m quitta I'ie, il a commence & se senlir la
tite légare. Etles paties adrennos. En i, |l
avait le sentimant d'#re en apesaniaur at en
arivant chez lui, il dlail gonflé commee une
baudruchel Le eollier lui avait joté un gon!

Lorsque Donald est rentré & & maison, il a
trouvé Oncle Picsou collé au plafond of
vooitdrant pour obtenir de 'aide.

“Quse s passe-10, Oncle Plesou?” demanda I
Ingénument Donald,
“Ga n'est pas ke moment de plaisanter, Donald?
Jip dhois descendre d'icil” répliqua 'Oncle Presou.
“Cetie amuletie m'a jeté un sort, I faut la
rapporter sur Iile o je 1'ai trouvée ot la remettre
Al e de la statue magique. Sinon, je llofteral
dans Nair jusqu'a Wa fin de mes jours!™
-




iBuena suerte pato!

iCue lio! El tio Sereoge fug a una
isla misteriosa en busca de un
tesoro, v enconted wn extrafio y
hermoso collar. Pero tan pronio
como abandond laisla comenzd a
serirse mareado. Y ligero de pias,
D hoche sintid ligaro todo el
CUBIPO, |y cuando egd & su casa
88 puso 8 volar como un giobo! (El
tic Scrooge recibié la maldicitn del
collar!

Cuando Donald regrest a casa se
enconird con o tio Scrooge
rebotande confra ¢l fecho y pidiendo
SOCOMD & Qrios.

¢ Quér ha pasado, tio Scrooge!”
Preguntd Donald.

*|Esie no es ¢l momonto de hacar
bramas!, |Busca la forma de
bajarme di aguil”® "Esle aruleio me
ha trafdo una maldscidn, & menos
Oue puedas dovolver a la sia o que
ancontrd an ella y colocario en la
aslalua magica, jtendrd que eslar
Ratande por @ aine & resto da mi
widal”

Che disastro!

Zio Paperone & andato su di un'isola
misténosa par cercara un tesoro ad
ha trovato una collana strana e
miravigiosa, Mon appena lascata
Isola perd, egh ha iniziato a sentirsi
sempre pid leggero. Ed ancora pil
leggero. Infath quando & armvale a
casa, Zio Paperone sl era ormal
gondiato come un pallone, Zio
Faperone é& siaio colpito daita
maledzion: della collana,

Quando Papenno & armmio a casa
ha trovato Zio Paperons attacealo al
soffitte gridando aiuto,

“Cosa sta succedendo Zio
Paperona?” domanda Papering,
“Questo non & il momento di
scherzare, Papering, Do tirarmi
fueri da questo pasticcio.” dice Zio
Papeasona. *Sono slato maledetio da
guasho amuleto. Se non ko iiporti
5ulligola dove lo ho trovato e non ko
rmet nelly statua magica doved
rimanere in ana per sempns,”

S4 gott som sprangd
anka!

Knepigt wirre! | sin standiga jakt pa
skaiter seglade Joakim von Anka till
en & full av mystik, och hittade oit
ferundadigt och vacken haksband,
Men 54 fort han limnade &n bégade
han kénna sig &t yr. Masian lite fdr
kit far farbror Joakim méarkie att alll
ey Eittare ju langra han seglade,
och ndr han shetligen kom hem til
ghg var han som en uppblast
ballong! Ack, o ve — farbror Joakim
hade fallit offer f&r halshandeis
farbannetse!

Mir Kalle kom hoem hitlade han
tartror Joakem sludsandes omkring i
taket och ropandes pa hjdlp.

“Ar du uppe &nnu, farbor Joakim 7"
fragade Kalle.

“Dat dr inte [age 1or nedriga skami,
Kalle! Du mdsio t4 ner mig hdrifrdn!™
rorrade farbror Joakim tillbaka,
*Den har amubatien har skickat sin
farbannalzse pa mig. Om inte du
Iyckas ta tillbaks den dit dar den his
hemma, & kommer jag att ha
megallyt rasten av vel™

Wat Een Pech Duck!

Wat een ellende! Oom Dagobert is
op zoak gegaan naar een schat op
aien gehaimzinnig edand en daar
wand hij aen vraemde, prachlige
kittiee, Maar zodra hij hot ailand
varliel, begon hij zich nogal licht in
het hootd te voelen. En ichivoetig!
Ergenlijk woelde hij zich helemaal
ang hchi en loen hij thass kwam, was
hij z0 opgetlazen als een ballon!
Door do ketting heorste ar sen vioek
op ham!

Toen Donald thuis kwam, hing Do
Dagobert tegen het platond te
sluitaren en riep om hulp.

“Wal is e aan de hand, Oom
Dagober?” vroag Donald.

“Dit is migt het moment om grappen
te maken, Donald! Je moet me nadr
baneden zien e krijgan!™
antwoordde Dagobert. 1k ben
vandoekt door dét amulet. Als jij het
nigt terugbrengt naar het eitand
waar ik hél gevonden heb en hat
waer op het magische standbeald
plaatst, moet ik voor de rest van
mijn leven in de lucht blijven
rondzweaven!™



“Waw! An sdventure! Count me in!®

“Mot so last, Donald. The istand is filed with all
kinds of wild animals, lava pits, and deadly
plants. Nod 1o mention the island's guardian
spirits and ghosts!®

Donald thought for a moment. ‘Hmm, Maybe we
can just send ihe necklace back by alr mail.”

“Super! Das riecht nach Abantousr! Da tin ich
jedarzeil dabeil”

“Langsam, langsam, Donald, Dwe Insel ist voller
Eafnhren wilde Tiere, Lava-Hahien,

Pllanzen. Vion den bbsen Galstarm
und Gespenstern, dia die Insal bewachen, ganz
Zu schweigant™

Donald Gberdegte. *Hmm, Vielleicht wire as
besaer, die Halskette sinfach par Lufipost
zunickruschicken?

“Wouah! Ung avertura! Bien sdr, je suis
paramr

“Pas 5 wite, Donald, LTe est remplie de loules
sores d'animaux sauvages, de wolcans g
bouilionneni de lave ol de plantes venimeuses,
Sans parler des fantbmes el des esprits
pardurns da I'al”

Une seconde, Donakd pensa: “Hum! Nous
lopons pawi-btre mieux de ronvoyer be collier par
I poste pérignne”.




“|Qud bueno? (Lina aventural
iCuenta conmigol™

“iMo comras tanto, Donald. La isla
esld llena de todo tipo de animales
sahajes, fosos da lava, y plantas
mangionane, = {Por no mencionar los
espimus v lantasmas guardianes de
Ia ilal™

Donald dudd un momenio. “Ummm:
Quizds podamos emviar solamente
&l collar por cormeo adnes”,

“Wow! Lim'avveniural Paro subifo.”

“MNon cosh in frelta Paperino. Lisola
& piena di animali selvaggl, pozzi
pieni di lava & piante mortali. Senza
manzionane gl spirti ed i fantasmi
guardian dellisola,”

Papefing pansa par un attime,

“Hmm. Forse & possibile restituine i
codlana per via aarea.”

“Hikfligt! Avantyr och skojsimojs! Var
I jiagy nu resviskan...?”

“Lugna ner dig nu, Kalle. On dr
proppfull av alla sorters vilda diur,
smélt lava, och dodiiga wixter! Far
afl inke snacka oM ong agna
patrullgrande andar och spokent”

Kalle tankte en kort stund, *Hmm,"
&a han, “det blir nog bittre om vi
skickar tillbaka krimskramsel via
frygpost.”

“Wauwl Een avoniuurd |k doa mes!

“Miet zo snel, Donald. Het eiland zit
waol mat allerled wilde dieran,
lavabrannen en dodelije planten,
Orm g mans nist e spreken van de
wakende spoken en geesien van

het ailand!”

Donald dacht even na. *Hmmm,

misschien kunnen we die ketting
bader par luchipost wersiunen,

"



Take Control!

1 Directional Button (D-button)

+  Press to move the Duck Marker o one of the
four areas on the istand map.

* Press laft or right 1o move Donald on the
SCroern.

*  Press up to go through enfrances,

* Press down 1o make Donald duck,

% Button 1

+ Press to start the game.

*  Press to saléet an area on the lsland map.
* Prass to kick.

3 Button 2

*  Press to stard the gams,

* Press 1o select an area on the sland map,

*  Press to jump.

+ Press repeatedly 1o swimiin the Inlat Round).

Pause Button (on the Master System maching)
* Press o pause the game/prass again 1o
resume game play.
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Ubernehmen Sie das Steuer!

" Richtungstaste

+ Dhese Taste dricken, um den Entencursor zu
einam der vier Bareiche aul der Insel-
Landkarte zu bawegen.

= Diesa Taste dricken, um Donald aufl dem
Bidschirm nach rechts odar links zu
bewagen.

* Diese Taste nach oben dricken, um in
Eingange gelangen zu konnen.

+ [Dieso Taste nach unten dricken, damil sich

Donald duckt,

@ Taste 1

* Diese Taste dricken, um das Spiel zu
SLarhen,

= Diese Taste dricken, um einen Bergich aul
der insel-Landkane zu wahben.

= Diese Taste drlbcken, um Donald Fulitilie
austedhen xu lassen.

1 Tasta 2

* Diese Taste dricken, um das Spiel z2u
sLanen.

* Diese Tasie dricken, um einen Borgich aul
der Insel-Landkare zu wahlen.

* Diese Taste dricken, um Donald
hochspringen zu lassen,

* Diese Taste wiederholl dricken, um
schwimmen 2u kbnnen (n der Meeresbuchi-
Runde).

Pausentaste (an der Master System-Konsolo)

* Digse Taste drucken, um das Spial zu
unterbrachen. Zur Forsetzung des Spiets die
Taste noch ainmal dricken.

Prenez les commandes en main!

1 Bouton directionnel (bouton D)

* Appuyez pour déplacer le curseur dans 'une
des quatie zones de la cane da I'Mle,

v Appuyez vars i guche ou la drofle pour
viris déplacer sur Nécran

*  Appuyez vars e haul pour passer les
entrées.

* Appuyez vers le bas pour plonger.

@ Bouton 1

= Appuyez pour CoOmmancar A jouer.

+ Appayez pour sélrclionner une zone sur |a
carte de e,

*  Appuyez pour donner un coup de pied.

1 Bouton 2

*  ADDUYEZ DOUN COMIMANCHT & [T,

* Appuyez pour sélectonner ung zone sur ka
carte e il

* Appuyez pour sauber.

* Appuyez de manire répélitive pour nages
(dans 'apreuve d'eninde),

Bouton de pause (sur la machine Master

System)

* Appuyez pour faire une pause/appuyez &
MHAUNEAU pour reprendre vobng parie,



Toma de control

iir Botén direccional {botén D)

= Presidnelo pa mover @l cursor
del pato 8 una de las cuatro
Areas del mapa de la sla.

= PresiGnelo hacia la izquierda o
hacia la derecha para hacer que

Donald se mueva por La pantalla,

= Proesionelo hacia armiba poara
pasar a través de enfradas.

= Presidnelo hacia abajo para
hacar que Donald se agache.

@ Boton 1

* Prosidnelo para iniciar o juego.

* Presidnelo para seleccionar un
drea del mapa de La ksla,

* Presidnalo para dar patadas.

¥ Boton 2

*  Proabdmals para inscsr ¢l juego.

= Presidnelo para seleccionar un
Area del mapa de La iska,

* Presiénele para saltar.

* Presidnelo repetidamente para
nadar (an la ronda de a
ensenada).

Botdn de pausa (en el sistema

Master System)

= Presidnale para realizar una
paiesa on e juego. ¥ yuiha s
presionaris para reanudaro.

Prendete controllo

0 Pulsante direzionale (Pulsante
D)

« Premetelo per portare i| Fapero
cursore in una defle quattro zone
della mappa dell'iscla,

* Premetelo a sinistra o a destra
par spostare Paperning sulla
SEhermo

= Premetelo i aflo per altraversarae
gl ingressk,

+ Premetalo in basso per far
abbassare Paparing.

@ Pulgante 1

= Premetedo per iniziare || gioco.

* Premetelo per selezionare una
delle zone della mappa dell'isola.

* Premetelo per calciara,

@ Pulsante 2

= Premetelo per inziare || gloco.

= Premetelo per selezionane una
della zone della mappa dell'isola.

= Premetelo per saltare.

= Proemelelo npetulEmento per
nuotare [nel livello di ingressa),

Pulsante di pausa (con Master

Systam)

= Pramatelo per interrompesa i
gioco ¢ prémetolo nuovaments
pier fprendere il gioco.

Ta kontroll!

-T,l Styrtangenten O (D-knappen)
Wicka 10r ait fiylla ankmarkéren
1l en av de yra omrddena pa
kanan dver dn.

= Vicka antingan a1 hoger aller

wiinster f6e att Aytta Kalle omkring

pdh Skikrmaen,

* Vicka uppd! 160 att gi igenom
darroppeangar.

+ Vicka nerdl far att 1& Kalle att
ducka.

@ Knapp 1

*  Tryck for att satla ighng spelat.

*  Tryck f6r att vélja ett av ons
omrdden.

= Tryck fér alt leverera en slenhdird

spark

I Knapp 2

= Tryck & att sérta ighng spelat.

= Tryck fir att valja eft av &ns
omradan.

= Tryck fér att hoppa upp i lutten,

= Tryck upprepade ganger 160 alt

simma (i spelets I6rsia sladivm).

Pausknapp (ph Master System-

spelapparaten)

= Tryck Mr att ta an paus |
spelandel; tryck en gang Bl 1o
ait foriséia spela.

De Besturing!

0 Richling Toets

L

Druk hierog om Duck Fijl e
bewegen RAar&én van de viaer
gebieden op de plattegrond van
het eiland.

Druk op ks of rechls om
Donakd over hel schoarm te
bewngen,

Druk op emhoog om door
ingangen te gaan.

Druk op cinlaag om Donald 18
laten dulken,

Toets 1

Druk hierop om het spal te
startan.

DOruk higrop om een gabied 1a
selacteren op de plattegrond van
it ilnd,

Druk hiarop om 1e trappen.

Toets 2

Druk hierop om heat spal te
starten,

Druk higrop om een gebied 1e
salecteren op de plattegrond van
het ailand.

Diruk hisrop om te springen.
Druk hier achterelkaar op am 1a
owemman (in de inham).

Pauze Toets (op het Master System)

Druk hierop om het spal te
pauzeranidruk nog ean keer om
weat door 1 gaan mel hoel spal.
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An Island Adventure!

Adter you tum on your Masior System/daster
System il, the story screens appear, followsd by
the Desp Duck Trowbde Staring Donald Duck
Title screan, Find out what happened to Lincle
Scroage by taking a look at the story, or go right
ta the: Tide screen by pressing Button 1 or 2,

Prass aither balion agakn to see the isiand map.
Mo the Duck Marker to one of the four aneas
on the sland and press Button 1 or 2 to select
the area and start on your adventure.

Die Insel der Abenteuer!

MNachdem S thr Master Systam/Master Systom
Il gingeschaltel hakyen, erschainen
nacheinander die Story-Bildschirmas, gefolgl vom
Titel-Bildschirm von Deep Duck Trowbie Starmng
Donald Duck. Wenn Sie harausfingen wollen,
wig 85 Onkal Dagobert arging, schauen Sae sich
die Story an; andernfalls gelangen Sie durch
Drucken der Taste 1 oder 2 derekl 2um Titel-
Bikdachinm,

LIm sich die Insel-Landkane anschauen zu
kinnan, dricken Sie sing der baiden Tasten
noch ginmal. Bewagen Sie den Entencursor aul
einen der vier Insel-Bereiche; danach dricken
Sie Taste 1 oder 2, um das gewdhile Gebéet zu
bestatigan und das Abenteuar zu beginnen.

Une aventure insulaire!

Apris avolr mes volre Master SystemMaster
System || sous tensien, une démonstration de
jou apparait, suivie de Nécran Tire Deep Duck
Trawibale Staring Donsld Duck. Trouvez ca qui
asl armvé & 'Oncle Picsou an regardant la
damonstration ou passer directament & 'écran
Titre an appuyant sur [¢ bowton 1 ou 2,

Appuyez & nouveau sur lun ou Pautre de cos
boutons pour voir une carte de (Me. Déplaces lo
curseur sur Mune des quatre zonas de catte ile
et appuyez sur be bouton 1 gu 2 pour la
sélectionnor ol vous lancer dans ‘aventure,



ijLa aventura de la isla!

Despuds de haber coneclado la
alimentacion de su sistema Master
System. Masber System I,
apareceran las pantallas de la
higtenia, seguidas por ta pantalla del
titulo Deap Duck Trowble Starring
Donald Duck, Entérase da lo gue le
ha pasado al tio Scrooge leyendo la
histona, o vaya directaments a la
panialia del titulo pressonando el
botdn 10 2,

Vualva a presionar el botén para ver
¢l mapa de la iska, Muava & cursor
del pato a una de las cualro dreas
de la isda y presions el boldn 1 0.2
para selaccionar el drea e indciar su
aventura.

Un'avventura sull'isola
misteriosal

Dopo aver acceso il vosiro Mastar
Systerm/Masior System I, la
scherms della storka appare seguito
dalla schermo del ok Deep Duck
Trowbie Stamng Donald Duck.
Scoprile cosa & successo a Zio
Paperone guardando ba storia
oppune passale direttarmente allo
schermo del titolo premanda il
pulsanie 102,

Premata nuovamenia uno dei due
pulsanti par vedare la mappa
dallisola, Portate il Papero cursone
su una delle quatiro zone dellsola e
quindi prermete il pulgante 1 o 2 per
selezionane la zona ed iniziare la
VOB avvantura.

Ett riktigt mysrys-
dventyr!

Mar du skir pa ditt Master System
alber Master System I rullas

bakgrundshistonen upp pd skimmen,

varelter rubrikskarmen for Doep
Dhick Trowble Starring Donald Duck
visas. Om du vill kan du ta en it pa
vad som hant Joakim von Anka,
afber 54 kin du gh direkt H
rubrikskarman genom att irycka pd
anfingen knapp 1 ellar 2.

Tryck pd endara knappen igan far
att ta en titt pA kartan dver &n. Flytta
ankmarkren tll ett av dos hra
omraden, tryck ph antingen knapp 1
eller 2 1&r atl vilja omrade, och sétt
igdng med dit dventyrande!

Een Eilandavontuur!

Madal e je Master SystemMaster
System || hebt aangezel,
verschanen de Verhaalschermen,
dve gevolgd worden door hel ‘Deep
Duck Trowble Staming Donakd Duck”
Titedscherm. Bakijk wat ar precies
met Com Dagobert gebeurd is door
het varhaal te volgen, of ga melaen
oot naar et Titelscherm door op
Toats 1 of 2 te drukken,

Druk nog een keer op een loets om
de plattegrond van hat eiland te
laten verschinen, Verplaats de Duck
Pijl naar één van de vier gebiedan
of het elland en druk daama op
Toats 1 of 2 om het gebied te
selacteran an je avontuur te

beginnen.
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Getting Around and Avoiding
Injury

The game Is separated imo four island areas.
each with two Stages and a Chase Stage aftor
the end of the second Stage. In regular Stages.
Donald has to get past creatures and traps while
picking up reasures and food. In the Chase
Stage, Donald runs (or swims) to escape from
creatures or obyjects.

I Trias Laf
@ Treasura Chest
I Life Gems

. Kickable Object
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Wie man die Insel erforscht
und dabei unverletzt bleibt

Dras Spiel ist in vier Insel-Bereiche unterteilt, von
denan jeder wisderum aus 2wai Shiden bestehi,
Aulerdem schlieBt sich an Stule wel eina
Verfolgungsjagd an. In den normalan Stulan
muld sich Donald an verschiedenan Kreaturen
und Fallen vorbeiarbeiten, und dobed Schatze
und auch elwas EBbares sinssemmedn. In dar
Verfolgungsshsle mul Donabd taulen (oder
schwimmen), um seinen Gegnenn odar andaren,
aebinfalls belgesonnonen Gegenstanden zu
enlkomrman.

T Restkiche Versuche

Schatziruhe

Lebens-Edatsieine

Gegenslanda, die sich durch Fulliritie
wagschigudam lassen

=0

Pour commencer et éviter les
blessures

Dans ce jeu, e est divisée an qualre zones,
dotées chacune de dews niveaus of d'un niveau
“Chasse” & la fin du second niveaw. Dans les
nivesus romaix, Donald doll dépasser les
créatures of éviler les pidges lowl en ramassant
des résors el de la nowrriture. Dans Ié niveau
Chasse, Donald court (ou nage) pour échapper
aux créatures el aux objels

W \Vigs restanies

& Colfras a trésor

I Pigrras précieuses de Vies
& Dbjets projetabies



Forma de moverse y
evitar danos

El juego estd separado en cualro
areas de la sla, cada vna de allas
con dos elapas y una atapa de
persecucion despuds de la sequnda
etapa. Em las elapas normales,
Donald tendrd que pasar craturas y
Irampas mientras tome lesoros y
comida. EN la atapa de
persecucion, Donald corrard (o
nadard) para escapar de criaturas u
objelos.

H Intenios restantes

& Colre de tesoro

@ Gemas de vida

@ Objetos & los que dar patadas

Come muoversi ed
evitare incidenti

Il gioco & separalo in qualino 2one
dell'isola; clascuna con due lvell,
ed un livello di inseguimenta al
flammine del secondo livallo. Ned
livelli normali, Papening dave avitate
creatune & lrappole raccolgiendo alle
stesso lempo feson @ cibo, Mel
livadla di inseguimento, Papering
deve comere (o nuolare) per
scappare da creature ed oggettl,

0 Tentativi rimasti
@ Baule del tesoro
@ Gemme di vila

& Ogpetti calciabil

Hur man glassar

omkring och undviker
brak

Spelet ir uppdelat i fyra Somraden,
S0M i Sin tur ar uppdelad i i
zoner samt en ankjakt som fGher
direki pé den andra Zonen | vare
omrade. | de “vankga® zonema
mdsta Kalle 1a sig Wrbi djur och
fallor medan han samlar pé sig
skatter och krubb. Undar
ankjakbema springer (eller simmar)
han tar glatta hvet 160 att undslippa
elaka varelser och manicker,

d Aterstiende frsok
@ Skatkista

@ Livsknstaler

@ Sparkvanligt fremal

Ga op Pad en Blijf
Ongedeerd

Het spel ks verdeakd in vier
eilandgebiaden, mat elk wee
Ronden en een Jacht Ronde aan
hot eind van de tweeda Ronde. In
e normiale Ronden moat Donald
lﬂth schepsels en vallen komen
terwijll hij schation en voedsal
verzamall. in de Jach Ronde rent
{of zwami) Donald om aan
schapsals of cbjecten te ontkomen,

I Overgebleven Pogngen

@ Schatkist

@ Levedajuwelan

@ Object dat weg kan worden
getrapt
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Be Quick on Those Webbed Feet!

There are three ways of getting past bad guys.
Denald ean jump over them and aveld therm
completely{press Button 2 1o jump up and press
the D-Button 1o dinect the jumg).

Ha can also jump on them from overhead and
bounce tham right off the serean (press and hold
Buiton 2 to jump up and Fand on them). In some
of the argas of the game, you have 1o bounce on
enamies te gel to highar ground, so get lots of
practice in, Also be careful not to jumg 1o early,
or you might jump right in front of them and get
injured yoursel,

Finally, if there's a rock lying nearty, Donald can
kick it {stand next 1o the rock and press Buthon 1
to Kick) so that it lands on them,

Gute Beinarbeit macht sich bezahit!

Sie konnen lhre Gegner aul drei verschiedane
Arten aus dem Weg rdumen. Donald kann
Zunachst aber seing Gegner springen und sie
somit ins Leers lauten lassen (drkcken She
Taste 2 zum Hochspringen und dia
Richtungstasta zum Bestimmaen der
Sprungrichiung).

Donald kann auBardem von saner
hohergelegenen Stefle direkt aul den Gegner
springan und ihn aul diesa Weise vom
Bildschirm belbrdemn (dnicken Sie hisrzu Taste
2, um zuerst hochzuspringen und dann auf dem
Gegner zu landen). In alnsgen Situation warden
Sie Ihro Gegnar sozusagen als Sprungbrett
benutaen missen, um zu hohergaleganen Oran
zu gelangen; ¢5 empfiahit sich dahar, Ihne
Sprungtechnik zu perektionieren. Selen Sie
vorsichtig, damit Sie nicht zu frih abspringen,
sonst landen Sie unmittelbar vor Ihrem Gegner,
was unangenshm fir Sie werden kann,

Bei der dritten Methode kann Donald einen in
der Mihe liagenden Felsen mil einem Fullthitt in
Richiung Gegner beldrdern (stelien Sie sich
neben den Gesteinsbrocken und dricken Sie
dann Tasie 1, um gegen dan Stein 2u freten),

Soyezrapide avec ceux aux pattes palmées!

VOoUuS pouvez vous comporter de 1o mankeros,
a0 prasence de wos ennemis. Vous pouvez
sauter par dessus el les dviter complétemant
{appuyez sur le bouten 2 pour sauber et sur le
bouton D powr arienter vobre saul).

Vous pouvez dgalement sauter sur eux d'en
haul et les diecter da 'dcran (appuyez sur le
bowton 2 el maintenez-le enfoncé pour sawter at
atternr sur eux). Dans ceraines rones du jeu,
vious devrez rabondir Sur vas annemis pour
sauter sur un terrain surdlov, aussi entrainez-
vous strieusement. Fartes dgalement attention
f i pas sauter trop 184, sinon vous pourriaz
Sauler jwile devant ewx el vous blessar,

Prowur finir, s'il y & un rocher dans les environs,
donnez-lus un coup dé pied (lensz-vous prés du
rocher et appuyez sur ke bouton 1 pour donner
le coup de pied) afin qu'il leur tombe dessus.




|Dese prisa con esos pies
palmeados!

Existen tres formas de poder
lirrarse de sus anemigos. Donald
puirde sallar sobre ellos y eludiros
complatamenta (presions el bobdn 2
para saltar y ol botdn D para dingi
ol sako),

Tambéén puede sallar sobre allos
desde arriba y mandaros fuera de
In pantalla (manienga presionado ¢l
Botdn 2 para saltar y caer sobrg
wllos). En algunas dreas del juego,
walid podrd rebotar scbre los
aneiugos para pasar a una tierra
mas elevada, pero tendra que
practicar mucho. Ademds, tenga
cuidado para no saltar demasiade
pronto, va gue podila caer frente a
un aneamigo y salir herda,

Finalmente, si hay alguns rocs por
los alrededores, Donald podra darle
una patada (ponidndose al lado de
la roca y presionanda al botdn 1
para darie una patada) para lanzaria
hacia los enemigos,

Shate rapldi con quei piedi
palmati

Vi sono tre modi per superare |
caltivi, Paperinog pob saltare sopra
il @55 avitandoli completamente
{premets il pulsanta 2 per saltare ed
H pulgante O par dirgere i salio).

Egll pud anche saltare su di essi
dall'alio e colpirl spedendol fuon
dallo schermo (lanete premuto i
pulsanta 2 par sallare ed attemang
su di essi). In aboune delle zone del
gicco & necessario colpire | nemic
per raggiungen un bermeno pil alo e
percid cereate di lar pratica, Fale
anche aftgnzione a non saltare
roppo presio altimenti potraste
attarrare davanti ad essi ed esson
codpito a vostra volla,

Infina, 54 nelle vicenanze vi losse
una roccia, Papering pub calciarla
{awicinalew alla roccia e premete il
pulsante 1 par calciang) in modo che
wada a colpane i namici.

Sluta kvacka och kvicka pal

Dt finns tre ofika s&H at ta sig runt
stoddiga typer. Kalle kan hoppa éver
dem och slippa dem heft {trpck pa
knapp 2 1o att hoppa upp i luften,
och vicka D-knappan (o0 aft ta ut
rilkiningen).

Han kan ocksd hoppa upp och
stampa dem | skallen 58 al de
vinglar av skdrman (hall knapp 2
netiryckl 1 att hoppa upp ach
landa pd dom). | en dal av
spelomrddens masie du anvanda
dina fiender som studsmattor {6r att
kunna né platser Som anaars vorg
fdr higt belhgna, s se 16l ai du far
gott-om irAning. Se ocksd 18 alt du
vber hoppar for tidigt, 1or df kan du
kit harmna rakt framfar nagoen stygg
i#batting och dka pa en saftig
hibgarkrok,

O delt slullgen stralegeskt nog
rakar ligga et stenblock aideles i
narhaten. a4 kan Kalle sparka 6l dat
{stéll dig tat intill blocket och lryck
pa knapp 1 f6ratt ge det en kealtig
brodsida), 54 att del seglar ivag och
plattar 18 motsiAndama.

Zorg dat je snel bent op die
Zwemvliezen!

Er rijn drié manieren om langs
glechberiken te komen. Donald kan
ower pe hiin Springen om ze
helemaal le vermijden {druk op
Toets 2 om e springen en druk op
de R-toets om de spreng 1@ rchien).

ok kan hi van bovenal op 2e
springan en za 20 van hel scherm al
stuitaran (druk op Toets 2 en houd
deze ingediskl om omhoog e
springen en bovenop 2e te landen),
In sommige gebieden van hel spal
moel je op vianden stuitéren om op
hoger teqrein te kunnen komen, dus
aetan hier veel mee. Zorg er ook
woor dai je niet 18 vroag springl om
nixt precias vaor ze te springen en
el gowond le raken,

Bovendien kan Donald tegen een
rols frappen die viakbij ligt, (ga
naast de rots slaan en druk op
Toets 1), zodat deze bovenop hen
terecht komt.
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Aye, There's Treasure to be Had!

Whenever you see one ol these Treasure
Chaesis, make sure Donald geves it a good kick
10 oped || and walks over the Rem thal pops oul
1o pick It up. Whatever the ireasune is, it's bownd
1o ba helpiul.

Food Treasures

Donald has to watch oul — every fime a
creature attacks him, or whenaver he gets
Injured by the other dangers on the island, he
leaes one of his Lile Gems, 1| Donald loses all
three Gems, he loses one Try. Donald can
rostare his Gems by grabbing one of the fems
shown Below,

@ Vanilla lce Cream: Restores one of Donald's
Lite Gems.

= Roast Turkey: Restores all three of Donald's
Gems.

Aul zur Schatzsuche!

Wenn Sie aine diesar Schatziruhen sehen,
lassen Sio Donald kediftig dagaegentrelan, um sie
zu Gftnen. Danach mull er den herausgelaienan
Gegensiand aufheben, Alte Anikel aus digsan
Schatzkisten warnden sich spater als aullerst
nitzich eryeisan.

Nahrungsmitiel

Donald mull sich awl der Insel sehr vorsichlig
bawegan — wenn ef von ginem Gogener
angegriien wird oder durch eine andeng
Gatshronstelle eine Verletzung arlesdet, varkien
&r ginen seiner Lobons-Edelsteine. Machdem
alle Edelsteine aulgebraucht sind, baBt er einen
Versuch ein. Donald kann seine Edelsteing
zunkckgewinnean, wenn er einen dar
nxchiolgendan Artikel findet

i+ Wanile-Eis: Datlr erhill Donald ednen Seiner
Lebens-Edalsteine zurick.

@ Truthahinbraten: So nahrhatt, daf er aul

ainen Schiag alle drei Lebens-Edelsicine
zuricherhalt.

LY

Qul, Il y & un trésor a prendre!

Chagque fois que vouws voyez Nun de ces colfres
& irdsor, donnez-lul un Bon coup de pied pour
Touvrir ef marchez sur bes articles qui jaillissent
pour las ramassor. Quel qua sait le trésor, il
vous sena utile,

Des frésors de nowrriiure

Vous daver taing atlontion — chague fols qu'une
créature vous afiagquera, su chaque fois que
vous sarez blessé 4 la suite d'autres dangers
QUi Yous auraz ancodrus sur Flle, vous parndrez
e Figrre préciouse. Sivous pardez trols
Pierres précieuses, vous perdroz une Vie, Vous
pouvez retrouver vos Plermes précpuses aves
I'un des articles qui figurent ci-dessous.

I La Gilace & la vanille: Vous rend une Pieme
préciause.

¥ La Dinde rétie: Vous rend vos trois Pierres
préciauses.




jAgquitiene untesoro paratomar!

Cuande ved uno de astos colres de
tesore, cercidrese de que Donald le
dét una buena patada para abrirk,
pasar scbre él, y tomar el lesoro
qua sale dal mismo. Sea cual sea al
tesoro, le resultard de gran ayuda.

Tesaros de comida

Donald tendrd que lenes cuidado,
porque cada vez que le atagque una
criatura, o ciando se vea herido por
oiros peligros de la isla, perderd una
i sus gemas de vida, Donald
podid recuperar gemas de vida
tomands una di los arliculos
mostrados a conlineaciin,

1 Helado de valnilia: Restablece
una de las gemas de vida de
Donald,

& Pavo asado: Restablece las res
pemas de vida de Donald.

| vari tesori

Ogni volta che vedete uno di quest
bauli del tesoro, assicuratevi che
Papatino stemi un bal calcio per
apririo @ cammini sopra alf'oggetto
cantenulo per raccogliers. Oualsiasi
OGS s, i lesoro & sicuramente
utile,

Tesoroe in cibo

Paparing deva lare attenzione; ogni
volta chi una creatura lo attacca o
quande wiena larto da uno degli altr
pencol dellsola ogli parde una
dalle gemme di vita, Quando
Papering perde tulle e tre be
gemma, egli perde un tentalivo.
Papering puh impingueare la sua
seora & gemme raccogkendo uno
diegli pggetti ndicali & saguito.

T Gelato alla vanigiia: Ripristina
una defle germme di vitd
Papering.

@ Tacchino arrosto: Ripristina
tutte @ e e gemme ok vita di
Papering.

Och kolla in skatternal

War du saran s&n har skattkisia, lat
Kalle M in en klockren trdft med
folen si atl den Sppnas, och 5o
sadan il at han promengrar dwer
skatterna 18r att plocka upp dem,
Wad som &n finns | dessa kistor
kommer séker att vara tll hjalp.

Ar malen beskattad?

Kaile maste hela tidan vara pd sin
vakl — varje gang han blir
pahoppad eller nar han rakar wl 1
an av ons alla andra faror, &4 bilir
han av med en av sina livekrisialier.
Orn han slarvar borl alla tre
kristallerma forlorar han et forsbk.
Kalle kan dock ersditta tappade
kristailer genom ati rolta &t sig enav
de foljande favoritrditema.

@ Manijglass: Ersatter en idelorad
livskristall.

& Helstekt katkon: Ersiitler alla tre
Ivakrstallama,

Oké, op Jacht naar Schatten!

Wanneer je 460 van doze
Schaikisten ziet, moel jo Donald
daar even flink tegenaan laten
trappen om ham te opanen en
daarna ovar hat voorwerp dat
daaruil levaasrschiin komt, heen
lalen lopen, om hel op e apen, Wal
het ook voor een schal is, hat komi
vast wel van pas.

Vowdsal Schatten

Donakd moet uitkijken: iedera keer
wanneer een schepsel hom aanvall,
of ats hij gewond raakl door dén van
de andere gevaren op het eiland,
verliast hij déén van zijn
Levansjuwalen. Ala Donald alle dre
de Juwelen vediast, kost hem dit
een poging. Maar Donald kan
Junwelen berugkrijgen, door d8n van
de voorwerpen e pakken die hiar
getoond worden,

& Vanilie isje: Hierdoor krijg je
€60 van de Levansjuwalen terg,

@ Gebraden Kalkoen: Hiardoor

Erigg pe alle dne de Juwelan van
Denald ferug
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Other Treasures and Nems

Donald has a bit of his Uncle Scrooge i him, 5o
he doasnt want to pass up any riches thal may
be lying arcund. Thena's & lol mone 1o life than
ica cream, you know,

& Money Bag: These add fo the number of
your Bonus Points at the end of the Stage.

@ Namond: You receive big Bonus Points bor
each Diamond you hind!

@ Mot Pepper: Take a bite oul of this to pul
Donald into kgh gear! Mot only does his
spisid increase, bat he becomes invincible
for & short timea and he can also blast through
rocks he couldn’t broak through othorwise.

@ f-Uip: Collect ihis item o recehve an extra
Tyl

Andere Kostbarkeiten und Hilfmittel

Donald ist aln biichen wie sain Onkal Dagobserd
veranlagl — er 140t nichl gama etwas liegen,
wenn man es noch zu irgénd etwas gebrauchen
kénnte. Besonders die folgenden Artikel haben
s ihm angetan, denn S sind noch ndlzlcher
als Vanila-Eis.

1 Geldiagehe: Erhoht die Anzahl thrar
Bonuspunkte am Ende der jawailigen
Speelsiula.

@ Diamant: Jede Menge Bonuspunkte, wann
a5 [nhin gelingtl, elnen disser
Glitzersteinchen zu findan!

@ Peperoni: Beillen Sie einmal kriftig hinein,
um Donalds Machbrenner ru aklivienenl
Dadurch wird ef ficht nuf schnaller, sondarm
ist auch fur kurze Zeit umverwundbar, Er kann
dann sogar Felsen zerrommern, die
normalerweise {dr ihn unBberwindlich sind,

@ ¥-Lhp: SBammeln Sia diesan Adikal @in, um
ainen zusatzichen Varsuch e erhalien.

Autres Irdsors of arlicles

Danald, qul tient un peu de son Oncle Picsou,
nie veul mangueer aucune richesse se trouvant &
proximité. El vous de méme. Vous saver, il y a
des choses bien plus imponanies gu'une Glace
dans |a wie.

© La Bourse: Ajoube des points & vos Bonus &
la hin d'un niveau.

@ Le Dismam: Vous recevres un grand nombre
de points de Bonus chagque ois gue vous
trouvarez un diamani

@ Le piment: Mangez-en un ped pouwr
reprendre beaucowp d'énergsel Mon
saulement wous serez plus rapida, mas vols
deviendrez invincible pendant un petit
mamant &l VouS POURtez aussi ouvrr las
rochers quie vous nauriez pu casser dans
d'aulres Circonsiances,

& 1 PLUS: Prenez cel artiche pour recevolr ume
i@ supplémentairal




Oiras tesoros y arliculos

Dionald tiene algo del lio Scrooge,
por o que no e gusta dejar atras
ninguna de las riquezas que sa
ancuaniran por los alrededores. En
I vida hay algo méis que helados.

[ Bolsa de dinere: Aumentard el
namers de puntos de
gratificacién al final de la elapa.

iamanta: jUstad recibira
mschos puntos de gratiticacion
P cavda digmante gque
ancuaninel

guindillas para poner a Donald a
foda marchal MNe sélo aurmaniard
Bl velochdnd, Sino quae Se volvera
invencible durante certo lempo,
¥ lamblédn podrd destrozar rocas
s e pira torma no podria
Ienpar,

I mas; Tome aste arliculo para
il U vidi Bxira.

Guindiiia: jMuerda una de eslas

Altri tesori ed oggetti

Papering & un poco come Zio
Faparone e non vucde lasciarsi
scappane alcun oggetto di valoms. La
vita ron & fatta di solo gelato,

i) Saece di soldi: Questi vengono
aggiunti al punti premic alla fing
ched linvedlo.

@ Diamante: Par clastun diamants
frovato ricevenots nechi punti
I,

1 Peperancipe: Mardete questo
peparoncing per rivitalizzane
Paparino. Mon solo la sua
valecita aumenta ma egli diviena

prvincibile per un brove penodo
ed & n grade di disiriggese rocce
impassibili da distruggera
alfbrimenti,

& Tentative extra: Raccoghiote

questo oggathy por foavere un
forative axlra,

Andra skatfer och fgremdl

Applet faller aldng bor langt ifrén
tradet; naturligivis har Kaila lite av
Joakim ven Anka | sig, och han
skulle ogima lita alla dessa
harligheter Bgga och skripa il
ingen nytta. Jag menar, vaniljglass
&r ju got, vissl, man...

T Pengasfckar: Dessa dkar pa

dina bonuspoiing nie du tagit dig

IgENGM BN 20N,

@ Diermanter: Du lér makliga

bonuspodng 164 varje damant du

hychkas hittal

@ Pepperoni: Ta en lugga och sa
pd nar Kalle lagger in &wendxein!
Och bnte bara Skar han laren,
han biir pcksd osdrbar 16r en kort
stund, och kan dven brassa pa
rakl ganom klippvaggar soem han
inte @ns kKunnal rubia i vaniga
{all,

4 Extra lv: Samla pa dig sana har
16r atl uidka ditt antal Aterstidende
fdradk!

Andere Schatfen en Voorwerpen

Dronald lijkt wel een beetje op ziin
Oorn Dagobar, dus kan hij et nie
aver zijn hart verkrijgen om
rijkclornmen Zomaar te laten liggen,
Tia, e 7ijn nou eenmaal dingen dis
intarassanter zijn dan fspes.

i Geld Buidel: Deze verhogen hel
aantal Bonuspunten dat je aan
hiet gind van een Fase knajgl,

@ Diamant: Je ontvangl een massa
Bonuspunten voor alke Diamant
die je vindt!

& Hote Peper: Meem hior son
hapje van am Donald in een
hogere versnelling te zeften! Miet
allean wordt hij nu sneller; hij
wordt bovandien voor een tijdje
onoverwinnelijk en hij kan nu
doar rotsen hean breken waar hij

Jearst niet door Kon komen

& 1-UP; Grijp ol vOOMWEarR om aen

axtra Paging te krijgen!
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Thiare are vanous Kinds of rocks, blocks of ica,
wind curments and other moving objects in the
gamae thal you can jump onto and use o mowe

ovier dangerous ancas. Just jump onbo the item,

sty on it unkil you reach your destination and
jump .

24

Imm Lauf des Spiets werdan Sie verschiedens
Arten von Felsen, Eisblicken, Windstrémungan
und andere, sich bewegende Objekle antredfen,
Springen Sie an Bord und verwenden Sle dieses
Transportmitted, um sich dber geldhrlicha
Berebche tragan u lassan. Wenn Sie lhr el
erraicht haben, springen Sie sintach wisder ab.

1l y a diléranes sofes de rochaers, de blocs da
glivce, de vens el autres objels mobsles sur
hescpeals wous pourrez sauler pour lee utiliser at
passear les zonas dangereuses. Saulez
simplament sur l'article ¢t restez dessus jusqu'h
oo gue vous attesgniez volre destination, puis
saulez pour quitier.



Existen varios lipos de rocas,
blogues de hiele, corrientes de
vianio, y otros cbjetos moviles en el
juego sobre los que usled tendrd
que saltar y ulilizar para moverse
nobre dreas peligrosas,
Simplamente salte sobre ol articuls,
prmmanazeca sobre él hasta gue
dkcance su desting, y después salte
iyl

Vi sono vari lipi di rocce, blecehi di
ghiaccio, venli impebuosi ed altri
oggeth mobdi del giooo su cui potete
sallare per wlilizzeli nel passaggio di
zone pericolose. Saltate & rimanete
su di egai fino a che pan
raggiungete la vostra destinazione ¢
quandi abbandonatel,

Spelet innehdller olika sorters
klippblock, isblock, vindstrdmmar,
och andra rdlign idremdl som du
kan koppa upp pd och utnyttja fér an
1a dig igenom larkga passager.
Hoppa halt enkelt upp och i dig
pd fdremalet, sit kvar tills du kermmi
dit du tankt dig, och hoppa sen av,

Er zijn verschillenda sooren rotsen,
lisblokken, windrchlingan en andera
beweagende abjecten in hat spal
waar je bovenop kunt spangen om
gevaarigke gebledaen door e komean.
Spring gewoon bovenop een
voarwerp en blijf zitten 1oidal je jo
bestemming bereikt habt an sping
or dan af,



Quacking On or Ducking Out

Donald staris out his adventure with three Tries
and uniimited Contbinwas. Each fime Donald
logas a Try he relumns to the beginning of tha
Stage he was last in. If Donakd has no Tres lefl,
the Continue scraan appears, Selectng YES
continuwes the game from the sland map, where
YOu COn pick an easier Round to iry or go back
1o 1 kast Found you tred.

Mote: You stan the game again from the first
Stage ol the Round you select.

Ente gut - alles gut?

Donald beginnl sein Abenbewer mid drai
Varsuchen und einar unbegrenzian Anzahl von
Fansetzungsmoglichikeiten. Jedesmal, wenn
Donald einen Versuch einbdfl, mull er 2om
Antang der letzten Stule zurdckkehsen. Hat ar
keine Vierguehe Gbrig, erscheinl der Continue-
Bildschurm {Forsetzungs- Bildschirm). Wenn Sie
dann YES (Ja) wihlan, wird das Spiel won der
Insel-Landkarte aus lomgesatzt; Sie kbnnan
dann eniwedar aine leichiere Runde wihlan
oder die leizte gaspledte Runde noch ainmal
warsuchen.

Hinweis: Das Speel beginnd mit der erstan Stule
der gewdhiben Runde.

COHT IHLUE
rYES HD

Fin de jeu/Continue

Vouws vous lancer dang l'aventure aves trols
Vies el un nombrea illimité de Continues. Chague
fols que vous perdraz une vie, vous revendrez
au début du niveau ou vius 3z en dameer. Si
wous iavez plus de Vie, 'écran Continua
{possibiilé de continuer) apparait. Sélectionnes
YES (oul) pour continuer & jowar & partir de [a
care de e ol vous pourtes Sélectonnar un
nivisau plus Tacibe pour vous entralner, ou bign
resvenir & [a demdiire partie ol vous Gtiee,

Nole: Vous recommencane? & [ower a partr du
pramier nivieey de la partie que vous auraz
sHectionnés,



Avivarse o meter la pata

Donald comenzard su avenhira con
tres iManios e ilimitadas
posibilidades de continuacion. Cada
vez qui Donald plerda un intento,
wolverd al comienzo de la elapa en
I que eshung por GHima weez,
Cusndo no e quaden intentos,
nparecerd g pantalla CGontinue
{contimuacidn). S5i selecciona YES
(1) podra continuar el juego desde
ol mapa de la isla, donde podra
loemar una ronda mas Fcil o volver a
Iy wllima ronda intentada.

Nota: Usted reanudard ef juego
oesde la primera etapa de la ronda
b haya saleccionado.

Continuazioni

Paparino inizia quasta avvenlura
con tre lentativi ed un numan
liEmstate di continuazioni, Chgni vaita
che Papering perde un tentativo egh
riforma all'inizie dell'ultimo velle
giccale. Sa i tentativi sono teminal
apparira le schermo CONTIMUE, La
selazione di YES vi permetia di
continuare i gioco dalla mappa
dell'isola dove potete selesonarne
una zona pi facile oppure rilomang
all'ultima zona selezionata.

Mola: |l gioco recomincia dal prmao
livelle della zona selezionata.

Anka eller mes?

Kalle paborar sina dventyr med tre
forebk coh att ohajdat antal
mbjlighater att forisatta spela eiter
atl larsoken lagit slut. Vamge ging
Kalbe biir av att borsdk skickas han
automiatiskt Hibaka il bdgan av den
zon han batann g i sist, Om han
forloral alla sina 1Grsak, dyker
COMTIMLUE- (forteatinings-)
skammen upp. Om du vilier YES (ja)
54 hamnar du framior kartan Gwer &n
egan, dar du viljer mallan att
antingen bona om irdn el Mtare
omride, sller ge jamet och fortsatta
dr du shulade.

Obs: Du sdtler igang spelet igen
friin cheen fGesta zonen | det omride
dhu viiler.

Blijven We Kwaken of
Vliegen We Eruit

Donald begint zgn avoniuur med drie
Paogingen e¢n hij mag zo vaak als hij
wil dogrgaan met het spel. leders
kear als Donald een Poging werliost,
gaat hij terug naar het begin van de
FRonde waar hij in verioor. Wannear
Donald geen Pogingan meer over
haeehl, varschijnt hat Continue
scherm, Kies voor YES om door ta
gaan mel het spel vanal de
plattegrond van et efland, waar je
ean makkelijkere Ronde kuni kiezen
of tareg kuni gaan naar de laatsie
Ronda dia je probeerde te spelen.

Let op: Jo begint hat spal weer

vanal de serste Ronde van bl
Gebied dal jo uitkiest,
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Les carnets d'aventure de
I'Oncle Picsou...

From Uncle Scrooge's
Adventure Diary...

Ausziige aus Onkel Dagoberts
Abenteuer-Tagebuch

I'm writing this diary for the brave souls who
follow aller me. | came bo this sland in search of
a treasure thal was almos! legendary — the
Golden Amaset. | had heard that in & temple
hédden in the island thens is a statue weanng tha
st axquisite necklace aver made, 'm
trawelling to the island today 1o sea il the legend
is ruse.,

Dieses Tagebawch soll all den lapdaren Mannan
heelten, dia sich lange nach mir in diesen
Dschungel wagen, kch habe diese Insel
aulgesucht, um einen legendiren Schatz xu
finden — das Goldane Amulett, Man sagie, dall
sich diese Kostbarkeil in inem verbangenen
Tampal befindat, wo eine Stalue mit diesem
Higinod und einer Halskette aus unbezahfbaran,
selenen Juweken geschmick? ist, Houte
Beginng ich endlich mit meiner Suche, um die
Wahrheit dbar diese Legende herauszulindan. ..

J'eeris ca joumal powr coux qui passaron] aprés
mod, J'ai décidd de venir sur cetie e pour y
chercher un nésor qui est pratiquement
kégendaire — |'Amulette d'Or. J'al entendu
parler d'un temphe caché, qui enfarme une
statue portant e plus meneilleux collier jamais
wi. Aujourdha, [ swis an route vers cette ile,
pour wérfier sl la ldgenda o5l vraie...

I 1st Day: | stared oul my advaniure in the
Island’s jungle area, Snails and snakes filled

@ Ter jour: Mon avenlure a commancd dans ka
zane de la jungle de I'le. Il y avait des

tha jungla, and | slayed up in the trees a kot to
avaid the thom bushes on the ground,
Suddenly, | ran into a very angry fellow who
seamed 1o think the rees wane thae for his
parsonal usal | must remember those grey
flowers growing near the thom bushes_ If it
hadn't been for them, | wouldn't have known
whare o jump — at the speed | was
travelling, there wasn't much time 1o slop and
watch where | was going!

M Tag 1: Dor erste Tag maines Abonlouss

begann im dichten Dechungel dar tnged, Al
dem Urwakdbodan tummaln sich zahllosa
schigimige Schneckan und schiiplrige
Schiangen; dazu hal es dichie
Domenbdsche, an denen man keicht Fedam
a0t Da erschian as mir rwackméaniger, sich
in dan Baumkronen audzuhaltan. Doch auch
das war nicht ohne Gelahr — plotzlich
erschian ain zsemiich (bebgelauntar Gesalla,
dar die Basmweall schainbar als sein
Privataigenium betrachlete! Ich ennneng mich
mit Dankbarkelt an dsese graven Blumen in
der Nahe dar Domanbdsche. Ohne sie hatte
bch gar nicht gewuldt, wo ich hinspringen
sollte — bed mainer Geschwindigkeit Bliel mir
michi viel Zeil zum Uberlegan!

escargols, des limaces et des serpanis
parrtout, mais pr suis resie dans es arbres
pour éviter les buissons épineux au sol.
Subitement. ['ai rencontnd une créature trés
colToucds, qui semblait panser que les
arbres dlaient résenvds & son usage exciusil
Je ne dols pas oublier ces flaurs grises qui
poussent prés des buissons dpineux. 5i elles
wavaient pas &bb A, jo Nauris pas su ow
sauler — i [ vitesse b kaquelle ['allxis, jo ne
pouvais pas m'améter el regarder od je
mattais los péeds!



Del diario de la aventura
del tio Scrooge...

Esloy escribiendo este diario para
Ios valientes que me sigan. Liegué a
osla isla en busch de un tesoro gque
05 casl legendarnio, el Amubeio
Dorado, Segun he oido en un
trmplo oculto en la isla se encuenina
unm estatua que tiene al collar mas
fuEsiio que s@ haya hecho nunca.
En este momento me ¢nousmng
viajando por la isla para ver sila
leyanda as ciarta...

1 Primer dia: Comance mi
aventura ¢n ¢l drea de la jungla
de la isla. La jungla sl llena de
caracoles y serpienles, luve que
subvirme a muchos drboles para
evilar los arbusios espinosos del
suglo, jRepentinamente me
encontig eon uwh lpo muy
onfadade que parecia creer que
los érboles estaban alll para su
usa parsonall Dabo recordar las
llores grises qua crecian cerca
e los arbusios aspnosos. jSi no
hubiara sido por elias, no habria
podido saber hacla dénde saktar,
yit que a la velocidad con ka qua
corria no habia mucho tliempo
para pararsa y ver a donde (!

Dal diario di Zio
Paperone...

Scrivo questo diarno per | corraggiosi
che mi seguiranno. Sono sbarcalo
su questisola aila neenca diun
tesono leggendario: amulelo d'ono,
Avavo santito dire che in un lempio
nascosto sull'isola si rovava una
Statua con una maraviglicsa collana,
Oggi inizierd Nesplorazione dell'isola
per vedere e ke Yoo Sono
varitiera...

I Primeo giorno: Ho iniziato la mia
ficenca nella zona della giungla.
La vegetazions brulica di ragni e
sarpentl @ sono Hrmasto inalo
sugh alberi per evitare | cespugh
spinasi che infestang il suolo,
Improvvisamante ho incontraio
un tipo arrabbiatissimo che
penaava che gli alber lossera
eslusivaments per SU0 Uso ¢
consumo. Devo ncordarmi di quoi
fieri grigi che crescono vicino al
caespagl spinosi, Se non fosse
slato per lore non avrel saputoc
dove sallare od alla velocitd a cul
stavo viaggiando non c'ém cero
modto tempo per fermarmi a
guardans dove stavo andando.

Utdrag urfarbror Joakims Het Avonturen Dagboek

dventyrsdagbok...

Dé jag sknver denna dagbok har jag
i dtanke de djarva sjilar som
kormmer att iolja | mina fotspde. Jag
kom fill denna & | jakt pd en skant
som blivil legandarisk — Den
Gyllens Amuletten. Jag fick hora an
dat ndnstans pd denna
gudstargdina plats skulle finnas en
glamt tempel, | vars gemak en staty
bar dat vackrasie halsband som
ndgonsin tillverkats. Jag s nu pé
viag till denna &, 1o att se om denna
legend verkligen ar sann...

i Forsta dagen: Jag pdborjade
mitt dvantyr | Ons djungler, som
kryllar av snighar och ormar. Jag
héill mig upgae | traden en hel dal,
mest Br all urdvika
taggbuskama nere pd marken,
Pidtsligl sprang jag pa en rktigl
ilsken filur som varkade tycka afl

triidan war hans privata egendom!

Jag las ime gldmma var jag sdg
de dar gra blommoma, de dér
som vaxla alldeles | ndrheten av
térnsndren. Utan dem hacke jag
aldrig haft en aning om var jag

skulle hoppa — med den fart som

jag kom rusande, si fanns dat ju
Nik=om inbe mycket tid dver till ot
stanna upg och se mig omkring!

van Oom Dagobert...

Ik schijf di dagboak voor de
dappere mannen dig na mij zullan
wolgen. Ik ban naar dil eiland
gakoman op zoek naar een schal
ik bipna wereldbaroemd was: het
Gowden Amulel. Ik had gehoord dat
ar op het ealand een verborgen
temped stond, met daarin éen
slandbeeld dat de prachbigste
kedting droeq die ooit gemaakl was.
Vandadag reis ik naar dat eiland om
te zien of oo legende waar is...

0 Deeerste dag: Mijn avoniuur
begon in het cerwoudgebied van
haet giland. Slakkan an slangan
knoglden door hat cansoud an [k
béeel boven in de bomen om de
doarnsinsken op de grond be
varmijden. Plotseling kwam ik
aan hele kwade ven! lagen, die
dacht dat de bomen zijn
persoonlijk akgondom waran! Ik
bemn bly dal or van dio grijze
bloamen grosiden viak naast da
doomstruiken, Als dic or neet
gawaast waren, had k echi miat
fawaten waar ik naar toa had
mben springan: ik ging namalijik
20 hard voonuit, dat es niet veel
lipd was om te sioppen en aens b
kifkan waar ik naartoe kon gaan!
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2nd Day: | explored the shipwreck off the
istand. Lots ol bullon and diamonds! | had a
few problems with the glant clams and the
fish, bul some soa ANGMoNes ware Kind
anowgh 1o halp me out of a lew. sbicky
ailualions.

3rd Day: Into the volcanc! The caves ane
ragrificent, bul 1he sweaping Bats and falling
rochs made things a litthe tncky. The hardest
par was tha lava. In order to escape, | had to
traved up the center of the volcano on a large
rock, | came ot |ust as the voleano blew up!
s very active, and | bat it will erupt again
so0n!

(i)

Tag 2: Heute habe ich mir das varsunkensa
Wirack vor der Kistla angeschaul. Uberall
liegen Goldbarren und Diamanien herum! Die
Riesenmuschein und Faublische waren mir
nicht akiesamy freundlich gesonnen, doch die
natten See-Anemonan kamen mir jedasmal
Zu Hile, wenn o5 ang wurda.

Tag 3: Ein heifter Tag war das — habe den
Vulkan arforschil Dse Hohlen waren einmatig,
aber die herabstalendan Fledarmausa und
der drgerliche Steinsching inien den Genull
betréchilich, Am schiimmsien war wohl die
Lava. Um nicht zur Bratente zu werden,
multe ich mich aud eirem nesigen Felsen
mittan im Vulkan-Innem nach oben ineden
lssen. Zum Glick wurde ich oben im Kratler
wieder ausgespuckt, und ich welte, dafl
diesar Vuikan demnachs! ausbrichi!

@ 2 jour: Jai oxplond Mg naufragée au
larges e File. Plaing de lingols o de
diamanis. F'al eu quelques problémes avec
les poissons el les clams géants, mais
caraings andmones de mar onl &l assez
gonlilles pour maider & softif do cefanes
situntions difficiles.

@ 3a jour: Dans ls volcan! Las grotles som
magnilicpuees mais s cChauve-Souns qui me
frikasent of bes piorres qui tomibaiant ont
reéndu les choses en peu compliguées, Le
plus dur a 4bé la lave. Pour pouvoir
m'échapper, j@ me suis randu au centre du
VOHCAN, SUE UN gros rocher. Je si48s sori juste
au moment ol ke volcan entrait en éruptiont I
sl irés aclif et jo swis sdr qu'il aura une
nouvelle éruplion benlé?




[

Segundo dia: Exploné el
naufragio de la isla, jMonlocnes
dir oo y diamantes! Tuve
Akgunos probleEmas con las
Akmeas v log paces gigantos,
pero algunas anémonas de mar
fuvieron la amabiidad de
salvarme de clertas situaciones
piagudas.

Tercer dia: |Denbro dil vobcan
Las cavemas son magnificas,
para los murciélagos bajando en
picado y las rocas
dasprendidndose pusieron la
COSE un pocd dilicd, La pador
pante fue la lave, Para escapar,
tiave i atravesar el centro del
wolcan sobwe una gran roca. (Sall
justamente cuando el volcdn
comenzd a arrojar laval (Es muy
netve, ¥ me apuesto cualguiers
GO 8 QU vOolverd a anlrar gn
BupCidan muy pronio!

@

o

Secondo giormo: Oggi ho
esplorako la nave naulragaia al
largo deilisoda. Ho trovato mucchi
dii lingotti & diamanti. Ho avulo
alcuni probéemi con le conchiglie
guganti ed i pesch ma alouni
anemoni di mane sono stati tanio
gentill da aiutarmi in aleune
situazioni difficili,

Tarzo giorna: All'nmiemo dal
wulcanal Le CAVETIE SON0
magniliche ma i pipistrelli che
svolazzano @ ie rocce che
cadono rendono la cose
dificoltose. La pare pil ditficile &
la lava. Par scappare ho dovuto
ragiungire il cantro del vulcano
a bordo di una grande roccia,
Sono uscito propno quanda B
vulcana ha enttato. E* molto
attivo e scommaetto che enstterd
nuevismante fra non maolio.

@

Andra dagen: Undersdkte dat
diir skeppsbrotiat strax wandde
&n: Smockiulll med guldiackor
och diamanter! Jag hade en del
problem med pittamussioma och
liskarna, man att ging hyggliga
havsanamaoner hjdlple mig ur elt
par lisbbigs Hgen.

Tredje dagen: In | vulkanen!
Grotoma ér helt sagolika, men
ndgra fabbiga Haddermbss och
el stenras stllde I det fite
grann. Men del jobbigasie var ju
el klard lavan. For atl komma
wundan var jag tvungen ait 1a mig
upp genom vulkanschaktet pd ett
stort klippblock. Jag kom
precis Innan vulkanen lick et
bl Den verkar olackt aktiv,
ach jag slar vad om alt den
kammer att bryta ul ganska snar

igent

[F2]

De tweede dag: |k onderzocht
het scheepswrak naast hat
edland, Vol met goud an
diamanten! Ik had een paar
probleempies met de reusachiige
mosaselen an de vissan, maar
gelukkiy waren een paar zee-
annamonen zo aardig om me le
vorkossen uit een paar benarde
siluaties,

| De derde dag: in de vulkaan! De

gratten zijn schitterand, maar
nigal gevaarigk door de
aanvallende vieonmuizen en
vallende rolsen, Het moelljkste
gedealie was de lava. Om e
kunnen antanappean, maoest ik
naviar et midden van de vulkaan
PEZen Op etn grobe rots. Nel loen
b it ehe wulkaan kwam, barste hij
leog! D vulkaan is eng actiel en
durf ercm te wedden, dal hij
binnankor wear ksbarsi!
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dr 4th Day: Mouniain-chmbing loday. Some

fierce bty goals butled me around, and bees
swarmed here and there. | kept climbing and
found the enfrance fo the ice caves. | knew |
wiks getting closer to the mystenous temple |
had heard about. | made £ throwegh he ice
caves and somehow got past a very
dangerous falcon. | now know the secral 1o

the island and am about to entior the lemple. ..

@ Tag 4: Fir heute kst Bergsleigen angesagl.

Auch her etwas unfreundliche Tierweali:
Bergziegen wolllan mich aul die Hormar
nehmien, und Bignenschwirme schwirren mic
bedrohlich nahe um den Schnabel. Ich kel
mich abar nichl abhalten und kletterte weiter,
bis ich den Eingang zur Eishdhle fand. Jatzl
wuflte ich mit Sicherhait, daf ich mich in der
Mibe des gehdimnisvellan Tempels befand,
aber den ich so viel gehdnt hatte, Mil viel
Glock und Schnatiem dberstand ich auch die
Eish&hlen, und dann gab es noch diesen
hichst gefdhrlichen Sturzfalken, dam ich
garadhe nach antkomman konnte. Abor jotx
habe ich das Geheimnis der Insel
entschlisselt — nur noch wenige Schritte bis
zum Tempelaingang...

& 4@ jour: Aujourd’hui, ascension de la
momagne. Des bowcs viclents m'ont fonca
chessus ol des aleibes volligaient par-ci, par-
Ha, Jal continud & grimper ef ['al trouvé
Fentrée des groties de glace. Je savais que
|'approchais du tempde mysidrieus domt
Javais entende parlar. J'ai russi & franchir
les grottes de glace af ai pu éviter un fucon
s dangentul, Jo connals mainlenant le
sacrel di e el suis sur ba point de pénétrer
dane e templa. ..



@ Cuarto dia: Hoy me tocd escalar

maontafas, Algunas cabras
salvajes me golpearcn alli, ¥
habia abejas por lodas partes.
Contineéd escalands ¥ ancondré la
entrada a las cavernas de hielo,
Sabie que me astaba acercando
il mislenoso wmplho ded que
habia eide hablar, Araveseé las
cavernas de hielo y en alguna
parte aludi a un haledn muy
peligroso. Ahora conozeo el
noacreto de ta sl y estoy a punto
e enirar an el iemplo...

@ Quarto giorno: Oggl ho scalato.

Alcung cagre mi hanne colpito
mantre delle apl mi hanno
disturbato g e la. Ho continuatlo
a scalare ed ho trovato Ningresso
delle coverne di ghiaccio, Ho
subito capito che mi Slave
avvicinando al misienose lempio
i cul avevo udio parare. Ho
attraversato e caverne di
ghisceio ed in qualche modo
50NG riuscilo ad evitare un
pericolose laloo gigame. Ora
conosco i sagreto dellisola & sto
par antrare nel lampio...

@ Fjarde dagen: Kiiltrade omkring

en del | bergen idag. En del
stiddiga stenbockar sthngades,
och hitr och ditr aurrade hela
bisvérmar IGibi, Jag fortsatte mit
enirigna kiittrande och hittade
ingdngen bl isgrotioomna. Jag var
halt sfiker pA aft jag ndrmade mig
il mysliska lempel som jag hbrt
talas sd myckel om, Jag tog mig
igenom isgroftema och kam pa
nagot sitt dven iorbd en stor,
liwsdarlig falk. Men nu — nu vel
jag @ns hemiighet och ar pa vag
in i lempled...

@ D vierde dag: Vandaag was het

bergbeklimmean geblazen. Een
paar woeshe bokken stootten
teegen me aan en ovesal
awermden bijen. Ik bleef kimmen
an vond de ingang naar de
ijsgratten. |k wist dat ik steads
dichiter bij die gehaimzinnige
temped kwiem, wadr ik over had
horar spraken. Ik slaagde érin
door de ijsgrotien te komen en op
da één of andera manier kon ik
een heal gevaariyhe valk
passaren, Nu ken ik hel gaheim
van hiet eiland en ik st op et
punl om de tempel binnen e
gaan...



Handling This Cartridge

This Carridge is interded exclusaly lor ihe Sega
Sysbam.

For Proper Usage

) Do nol irnmerse in water!

13 Do not band!

3 Do not subjec] fo any viskan impactl

A Do not expose b direc) surlighi!

5 Do nod damage of disligural

8 Do not place: near amy high tempamiure souce!
1 Do nod oxposs 1 1RinnRE, banzing, atc.!

* Whan wil, dry compietely bafore using,

+ \Whan il bscoemes dety, carefully wipa It wilh o soft
choth dippard in 208Dy waler

« ARar usl, put | in &S case,

* Ba sure o take an occasional recess during
ootlanded play.

WARNING: For owners of projection tolyvisions. St
phciues o images may cause parmanaenl peciune tube
damag o mark phosphor of the CRT. Avaid
ropeated of axtanded use of video gamos oh Eirge
SCTEEN PAORBchon talavisions

7

Handhabung der Kassette

Dipsa Knsseto ist susschiaBich zur Viorwondung mia
dem SEGA-Mastar SysternhMasier System I
pashimmi.

VorsichtsmaBnahmen

1) Vor Wassa schilzen!

@ Niehi knicioan

@ Vior Gewaltairmairoengen schitagn!

(&} Micht direit der Sonna ausselzen)

[ Micht beschidigen oder virursialben!

(@ vr Hitze schiizan|

(% Baciht mit Werdlnnar, Boneol usw, i Barknhrung
Bringeni

+ Bai Masse vor dom Gebrauch wollstandsg trocknan
Bail Vanschmatoung vorsichlig mil ainsm waichon,
in Sellermasser gotauchien Tuch abredben.

= MNach Gabrauch in die Hile legen.

* Vemessen Sie mohl, bl langem Splelan manchmal
aine Fazse einzulogen!

WARNUNG: Basitrer von Grofidschinminmasharm
oder Farnsshprojakiooen woerden daraul hingawiesen,
dafl Standbilder pormananie Schiden an der
Bildrbhng warursachen odar 2uf AHIgOIUNG won
Phesphor aul der Kathadenatrahinghng 10hmn Konnen
Varmaiden Sie deshall sine wiedarholla odor
ibammiifig lange Projizierundg von Videospiolan aul
Grofibidschirmgarisen.

Manipulation de la cartouche

La cartoucha o5t conpua axckishiement pour ls Sagn
Systam.

Pour une utilisation appropriée

{1 M pars mouilier?

T Ny pars plier]

5 Mg pas soumofine & des chocs wiokams!

) Mo pas axposer 8u solesl

2 Mo pas abimed

() My pears Eaisamr A proxmité o une sourcs do chalkour

T Mo pas motine an contact avec du diluant, e
lessenca, alc.|

Si wolre canoucha est mouilbia, S6chaz-ia hen
avan! de la rauliliser.

Si o 831 sale, lrothez-la aved prdcaution & Falde
d'um chiflon humida et dun pou de saven

51 WOUB N@ VOUS BN SENveE plus, rAngez-a dans sa
Bolle,

* N'oubkiz pas da faire qualques pauses =i vous
jounz assaz konghemps.

AVERTISSEMENT: Pouwr les proprdtaires de
Ishinisaurs & sysléme oo déoprogecton. Las images
lises pouvant andommagor rémbdiablemant ba fube
o Temage ou déposner du phosphone suf la CRT.
Ewilez I'uliisation nipdloe ou grolongie de joux viddo
suf log dlévisours & viddoprojection & grand écran
ATTENTION| Cal avorsssomant na Concame an
autun ¢as los idkivisturs classaques.

E% @x@ @&m




Manejo del cartucho

lnlo cariucho esid daafada dnécamants
parm &l asterna Sega System.

Para un mejor uso

{1 |Na mogario?

il |No dobilagic!

(1 (Mo darle golpes vicsonloal

W (o expomedo a la lee dinecta ded soll

(8 Mo dafario ni ryandol

W | ho eoporerio & BREE lamposaluras]

(1} (Ho exponero a dilyanie, bancing,
whe!

o Gunnds esié himedo, séoualo pod
coirgikate anbes da: usaias.

Cuando okld suchy, mpualo con
ousdndo con un paid save
faimisdisside 0n Spul con jabdn,
Dotpusis da usarks, coliaquelo an su
landn

Duranbe un juego pridangida, Ioma
Ibglin B e JEBGS0,

AVISO: Pam los usunnios Mm-
do lnlovisares Bpo proyeccidn, Las

Iimitgenas fijgs puedan causar dafos
prnananies en el ko de imagen o
marcar al tislona del lubo da o
catidcos. Mo emploe repetdamanta ni
duminie pariodos prolcngrdas ke Juegos
i videa an televigones de proyoeceiin
dis grandas panalkas.

Uso di guesta cartuccia

Cuiesta canucca b deslinaia
esclusivaments al sistema Sega
System

Per un uso appropriato

(i} Non bagratelal

(@ Mon megatatal

@ Evilale | colpi vicsanlit

& Man esponetela alln luce diretla ded
aia|

& Mon danneggFatela o colpitelal

(¥ Mon lascintela vicino & fort di calonel

T Mon bagraels con benzina o aRra

= Chunndo 8i bagra, asciugalola e
prima doll'uso.

= Cluimndo 8i spofch, pulitely con un
panng mddce inumiddo con
dallncgus insaponala,

= Dopo Muso fmaltalela nels sua
cusiodia,

* gt gocale a lungo, thke una
PALG i 1000 in tanbo.

ATTENZIONE: Por gl soquarmndi o
Blirvinon o peoiezions. Fologrammi farmi
O i b posson0 Causang
dandl permananti al cinescopio o
lancian irnceo o foslon sul CRT,
Evitato Fuso ripatulo o prolungato di
wrlnofiooh sul inknasorl 8 prolezions a
s schamao.

Kassettskotsel

Donna spefkassedt fr aveodd alt barn

anvindas | Segas videcepaldator Sega
Syslem.

Korrekt kassettskotsel

(0 Aktas for fukt och vathan

3 Far o) vikas!

@ Far o) utsdilias 16r sttt

& Lstt dam aj Mr stk solljus!

% Oppoa dem of oller skada dam!|

(8 Flevaras o) ndra visrmalallal

- Arvind inga bsningsmedael vid
rangdring!

O fukt oller knanda: hamnar pé
kasselien: borka bort ded innan

s ndning.

= O kasgetinm bhe smutsiy ke
frsikiligl Bom armutsan med en mijuk
Irisd Tuktad med Mo telibvatben,
Efer amvdindandat salt | kassotion |
kissatlaskan.

Gdr did och df alf uppehshll undar an
lingvang spelsassion

VARHING! Gilller projeklionsmoslisgans
ach slorbilds-ty: Silibkiidoy, som visas | on
Eingre stund i glngen, kan bl ok till
srador | bildrdrat oor foatormmiirken pd
kprpdsindlebildskinman, Spela inle
wahacspal ofta, inde halier | Nara timmar
&l géngen, nar du anviinder dofla slsgs
fv-bibdskarmas.

‘)&

Behandeling van de
cassette

Doies cassethy is uitsluband bodoald
vioid hist Sega Mega Diive, Game Gear
of Mastar Systam,

Voor juist gebruik

{1 Maak harm niod nndl

0 Bulg hom nis)

1 Saoot or niel hand Sogenasn

@1 Stal ham niet blool nan divect renlichl?

(5 Boschad ol vonsorm hiem neal!

& Stal ham nia? bloal nan hogo
temsaraiunen

T Maak ham niod schoon mal thinn,
arzino, ene

+ Nk hom oarsl deoog als hij not s
QRSN

+ Mank him schoon mal aen 2ocho
otk nls b voll s powanden -

o Bawnar bom i g doos,

* Moo voldosnde pruees ali jo
langane lijhan actidng alkmn spoc,

WAARSCHUWING: Voo aigonmsars san
rajocio:bobarvinlen: Biilibnands beeldon
of plualjen Kunnon Dlijeons chay
anbrongan win de ekt of fostor
winr iy AT Rk, Vaernifd o rhanidodk
ol ang gidiriitk vin do videospolion op
qaronehd (e tohevinies
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