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Starting Up

1. Set up your Sega Master System or
Master System Il as described in its
instruction manual, Plug in Control Pad
1

2. Make sure the power switch is OFF.
Then insert the Sega cartridge into the
Power Base.

3. Turn the power switch ON. In a few
moments, the Title screen appears.

4. If the Title screen doesn't appear, tumn
the power switch OFF, Make sure your
system is set up correctly and the
cartridge is properly inserted. Then turn
the power switch ON again.

Important: Always make sure that the

power switch is turned OFF when inserting

or removing your Cartridge.

Note: This game is for one player only.

11} Sega Cartridge

(2 Control Pad 1

Vorbereitung

- SchlieBen Sie lhr Sega Master System-
oder Master System [l-Ger#t wie in der
Anleitung beschrieben an. SchlieBen Sie
dann das Steuerpult 1 an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
Netzschalter auf OFF gestellt ist, und
schieben Sie die Spielkassette in das
Gerél ein.

3. Schalten Sie das Gerl ein (Netzschalter
auf ON). Kurz darauf erscheint
automatisch der Titelbildschirm,

4. Falls der Titelbildschirm nicht erscheint,
schalten Sie das Gerat wieder aus
(Metzschalter auf OFF). Uberpriifen Sie
die Anschiisse, und ob die Spielkassette
korrekt eingeschoben ist. Stellen Sie

Mise en route

i b

3.

Installez votre Sega Master System ou
Master System Il de la maniére décrite
dans ce mode d'emploi. Branchez le
bloc de commande 1.

. Assurez-vous que l'interrupteur

d'alimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez la cartouche Sega dans la
console.

Mettez I'interrupteur d'aiimea_'l!ation sur
OM. Peu aprés, I'écran de litre apparail.

. Si I'écran de litre n'apparail pas, mettez

l'interrupteur sur OFF. Vérifiez que le
systeme est installé correctement et que
la cartouche est bien insérée. Remeltez
l'interrupteur sur ON.

dann den Netzschalter wieder auf ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschieben oder Herausnehmen einer

Important: Assurez-vous ltoujours que
linterrupteur d’alimentation est sur OFF
avant d'insérer ou de retirer la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un jousur

Spielkassette stets auf OFF stellen.

Hinweis: Dieses Spiel kann nur von einer
Person gespielt werden.

(1) Sega-Spielkassette
(2) Steverpult 1

uniguement.

- (D)

{Z) Bloc de commande 1

Cartouche Sega

Inicio

. Prepare su sistema Sega
Master System o Master
System |l como se describe
en su manual de
instrucciones. Enchufe el
controlador 1

2. Asequrese de que el

interruptor de alimentacion
esta en la posicion OFF.
Inserte entonces el cartucho
Sega en la consola.

3. Ponga el interruptor de

alimentacion en ON. Después

de un momento, aparecerd la
pantalla del titulo.

4. Si no aparece la | del

Preparativi

1. Montate il vostro sistema
Sega Master System o
Master System Il come
descritto nel manuale di
istruzioni. Collegare la
pulsantiera di controllo 1.

2. Assicurarsi che
F'alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserire la
carfuccia Sega nella consale.

3. Attivare I'alimentazione (ON).
In breve tempo appare lo
schermo del titolo.

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegnere

titulo, ponga en OFF el
interruptor de alimentacion.
Asegurese de gue el cartucho
esté corectamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en
ON el interruptor de
alimentacidon.

Importante: Asegurese siempre

de que el interruptor de

alimentacion esté en OFF antes

de insertar o de sacar el

cartucho.

Nota: Este juego es solo para

un jugador.

1/ Cartucho Sega

2! Controlador 1

I'app hio (OFF).
Accertarsi che il sistema sia
montato correttamente e che
la cartuccia sia inserita nel
modo apprepriato. Quindi
attivare di nuovo
Falimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre

the |'apparecchio sia spento

(OFF) prima di inserire la

cartuccia Sega Mega

Drive/Genesis o quando la si

toglie.

Nota: Questo gieco & per un

solo giocatore.

1) Cartuccia Sega

2| Pulsantiera di controlio 1

Forberedelser for spelstart

1. Utfar anslutningarna enligt
anvisningarna i bruks-
anvisningen for Segas
speldator Master System eller
Master System II. Anslut
styrplattan 1.

. Kontrollera att strombrytaren
stér i frAnslaget lage. Satt
sedan i Segas spelkassett i
speldatorn.

3. Sla till strémbrytaren. Efter
nagra sekunder visas
rubrikscenen pa bildskarmen.

4, SI4 ifran strombrytaren om
rubrikscenen inte visas pa
bildskarmen. Kontrollera
anslutningarna och att
kassetten har satts i pa
korrekt satt. SI8 il
strombrytaren igen.

Viktigt! Kentrollera alltid att

strémbrytaren har slagits ifrdn

innan spelkassetlen salts iftas ut
ur speldatorn.

OBS! Detta spel kan bara

spelas av en spelare.

‘1) Segas spelkassett
(2] Styrplattan 1

n

Starten

1. Sluit je Sega Master System
of Master Systern Il aan zoals
dat beschreven staat in de
handleiding. Sluil controller 1
aan.

2. Zel de Sega System UIT.
Stop nu de Sega Cassette
ernn,

3. Zet de Sega System AAN. Na
esn moment zie je het
Titelscherm.

4. Als je geen titelscherm ziet,
moet je de Sega System
weer UIT zetten. Kijk goed na
of alles goed is aangesloten
en of de cassette er goed in
zit. Zet hem daarna weer
AAN.

Let op: Zorg ervoor dat de
Sega System altijd UIT staat als
je een cassette erin stopt of eruit
haalt.

N.B.: Dit is een spel voor één
speler.

Sega Cassette

2; Controlier 1




Drivers to Your Cars!

The pit crew has finished checking your machine.
Tiras D.K. Gearbox O.K. The course is a litle slick
from showers earlier in the day, o your crew has
given you the a5-degree foil for better traction. You
roll into your pasition. You gun the engine, The light
is green! A perfect sian!

You are in the cockpil of a masterpiace of modem
lechnology. Flash past your opponents at speads
over 325 k.ph in this thrilling F-1 race that pits your
spaed and dexterity against the mast challenging
tracks on Earth!

Take Control!

Directional Button (D-Button):

* Press to cycle through selections in tha options
SCreens,

* Prass to cycle through letlers in the Passward
screen.

= Press left or right to turm.

Fahrer zu dem Maschinen!

Die Baxencrew hat Ihr Fahrzeug griindlich gecheckt.
Die Reifen sind OK, das Gefrieba auch. Die Piste ist
#in bifichen schllipfrig, denn es hat i

geregnel. Deshalb haben die Mechaniker sinen
A45-Grad-Fligel fir bessere Haftung mantien. Sie
rollen zur Startposilion. Sie starten den Motor. Das
grine Startlicht! Ein parfekter Stan!

Sie s'nzeml im Cockpit eines Meisterwerks modernar
Technik. Uberholen Sie die Konkurrenz mit
Geschwindigkaiten von Ober 325 kmih in diesem
nervenkitzelnden Formel-1-Rennen, in dem |hre
Leistung und Reaktionsidhigksait auf den haresten
Stracken der Weli getestet wird!

So wird gespielt!
Richtungstaste:

 Drixcken, um durch die Miglchkeiten in
den/Optionshildschirman zu schalen

+ Driicken, um durch die Buchstaben im Kennworl-
Bildschirm zu schalten

+ Driicken, um linke odar rechte Kurven zu fahren.

A vos marques, prét, partez!

Votre équipe a fini de wérifier votre machine. Pnaus
CLK. Boile de vitesses O.K. La rosée matinale a
rendu la piste un peu glissante, &1 volre squipe &
régler les ailes sur 452 pour améliorer 1a traction.
Vous prenez place. Vious faites chauffer & fond e
moteur. Feuw vertl Un départ parfait!

Vous étes dans le cockpit d'une menveille de
technologie. Laissez en rade vos concurrents &
325 kih; pendant cetle course de formule 1, vous
POUITEZ Mesurer volre scélérilé el dextanté sur les
pistes les plus difficiles au mondsa.

Aux commandes!
1) Touche de direction (Touche D)

* Appuyez pour faire défiler toutes les sélections des
€crans d'oplion,

= Appuyez pour faire défiler foutes les letires de
I'écran de mot de passe.

= Appuyez sur la gauche ou la droite pour tourner,

iPilotos a sus
automaviles!

El equipo de mecanicos acaba de
comprobar sy maquina. Las ruedas
eslan bien, La transmision también. La
pista estd algoe lustrosa por las Huvias
de la manana, por lo que los
mecanicos han empleade alelas de 45
gradaos a fin de mejorar la friccidn
adhesiva. Su manuina rueda hasta la
posicion. Usted arranca el mortor, jLa
luz se ha vuslta verde! Una perfecta
salida! ¥

Usted se encuentia €n la cabina de
una pigza maesira de la tecnologia
moderna. jAdelants como un rayo a
sus oponentes a velocidades superiores
& 325 kmin en esla emocionante
carrera de F-1 que pone a prueba su
welccidad y destreza en las piaslas mas
retadoras de la Teerral

iTome el control!
1 Boton direccional (boton D):

* Presicneln para pasar a través de las
selecciones de las pantallas de
opcinnes

* Presidnely para pasar a través de las
latras de la pantalla de contrasefa.

= Presionele hacia la izquierda o la
derecha para girar

Alle macchine!

I tecnici hanne completato il controlla
della vosira macchina. Pneumatici OK,
Motare OK. Il percorso & un po’
sdrucciolevole per via di una leggera
pioggia in maltinala presto, cosi i
1ecnici hanno applicate un aletlone da
45% per un miglar attrito. Vi portate n
posizione. Imballate il motore, 1| segnale
& verde! Perfetta partenza!

Skete nella carlinga di un capolavoro
dalla fecnaologia pid avanzala. Polete
sarpassare i vostn avversar ad una
wvelocild superiore ai 325 km orari in
guesta rabbrividante corsa di F-1, che
richiede la massima velociia e tutta fa
vosira abilita per poter sfidare le piste
pil esigenti del monda!

Presa dei comandi!

Tasto direzionale (Tasto D):

= Premere per passare attraverso le
varie seleziont negli schermi delle
opzioni.

* Premere per passare ba be letiers
nelln schermao della parcla d'ordine.

* Premere a siniglra o a destra per
effeftuare una curva.

Firarna till sina bilar!

Mekanikerna | depan har gdil igenom
din bil. Décken och vaxslladan ar OK.
Eftersom banan & néget shpprig efter
regnskurama som fil tidigare under
dagen, si har mekanikerna monteral
pa den 45-gradiga spoilervingen 1ar al
ge dig ett bitire vaggrepp. Du rullar
fram till startpositionen och trampar pd
gaspedalen fr att varva upp motormn.
Den grana lampan lyser! En perfekt
starf!

Du bafinner dig i forarsédlet pd el av
den modemna ingengdrskansiens
undenverk, Susa forbi dina medidviare
med en hastighet dver 325 km i

Bestuurders naar jullie
wagens!

D mannen in da pits zijn net klaar met
hel contraleran van jouw wagen
Banden O.K. Versnelingsbak O.K. De
baan is een beetje glad doordal het
eerder op de dag geregend heeft, dus
jouw mannen habben jou het 45-graden
draagvlak gageven voor betere
wegligging. Je rijdt paar je positie. Js
vuurt je motor, Het licht is groen! Een
perfecte starl!

Je bevindt je in de cockpil van een
kunsistukje van de moderne.
lechnologia. Flits met snelheden van
meer dan 325 km per uur langs jouw

wmmen i detta spanningshdlda Formel
1-lopp, dér din snabbhet och korekick-
lighet sétts ph prov pd véridens mest
ulmanande banar.

Styr spelet!
| Styrtangenten D
(rikttangenten):

» Vicka styriangenten D &t lampligt hall
{i pilarnas riktningar} 1ar all wilja
altarnativ pd de olika valmenyema

* Vicka styrtangenten D Al mplicl hil
far afl valja bokstaver ph lasenords-
menyn PASSWORD,

* Yicka styrlangenten D AL vanster eller

Fager for att svanga,

ders in deze sensationele
Formule-1 race, waarin jouw snalheid
en behendighaid het opneemt 1egen de
meesl vildagende circuits op Aarde!

De Besturing!
1/ Richting Toets (R-Toets):

* Druk hiercp om je te bewegen door
de keuzes op de oplie =chermen.

* Druk hiercp om je 1e bewegen doar
da latters op het Faswoord scharm.

* Druk ap links of ap rachls om
bachten te maken



.2 Button 1

« Prass 1o start play,

+ Press 1o make selections in the options screans.

= Press to choose letters in the Password screen.

= Press to brake when using an automalic
lransmission

* Press o downshifl when using a standard
fransmission.

i Button 2

= Press {0 starl play.

* Press to make selections in the oplions screens,
* Press to choose letters in the Password screen,

* Press 10 accelerate when using an automatic
fransmission.

* Press 10 shill up when using a standard
transmission,

| Taste 1

+ Oriicken, um mit dem Spiel zu beginnen.

+ Dricken, um Wahlen im Options-Bitdschirm
worzunehman.

* Driickan, um Buch v im b Bildsch

zu wihlen,

*+ Drilicken, um zu bremsen, wenn ein Automatik-
getriche verwandet wird.

= Dricken, um zu herunterzuschallen, wenn ein
Schaltgetriebe verwende! wird.

3 Taste 2
*+ Drucken, um mit dem Spied 2u beginnen,

= Driicken, um Wahlen im Options-Bildschirm
vorzunehmen.

* Driicken, um Bi im Bildschi
2u wihien.

* Dricken, um zu beschlaunigen, wenn ein
Automatikgetriebe verwendel wird.

» Driicken, um zu heraufzuschalten, wenn ain
Schaltgatriehe verweandet wird.

() Touche 1
* Appuyez pour commencer la parlie
* Appuyez pour choigir une option.

* Appuyez pour choisir des lettres sur I'scran de mot
de passe.

= Appuyez pour freiner lorsque vous ulilisez ung
transmission automatigue

* Appuyez pour rétrograder lorsque vous Ulilisez une
transrmission ordinaire,

(3) Touche 2
* Appuyez pour commencer |a parfie.
* Appuyez pour chaisir ung oplion.

* Appuyez pour choisir des lettres sur I'écran de mot
de passa.

= Appuyez pour accélérer lorsque vous utilisez une
transmission automatigue.

* ADDUYEZ pour passer A une vilesse supérieurs
lorsgue vous utilisez une transmission ordinaire.

2/ Botén 1

= Presidnelo para iniciar €l juego.

Tasto 1

= Pramara per iniziare a giocare,

= Presidnelo para realizar
en las pantallas de opciones.

= Presidnelo para elegir letras en la
pantalla da la conlrasena.

* Prasidnelo para frenar cuando emplee
transmisidn automatica.

* Presidnelo para reducin la marcha
cuando emplee transmision manual.

3 Botdn 2

* Presiénele para iniciar al juego.

* Prasidnalo para realizar selecciones
en las pantallas de cpeiones,

+ Presionelo para elegir lefras en la
pantalla de la contrasena.

= Presiénele para acelerar cuande
emplee fransmisidn aulomalica.

+ Presidnelo para aumentar la marcha
cuando emplee transmisidn manual.

= Premere per eff dalle scelle
negli schesmi delle opzioni,

* Premere per scegliere le letiere nello
scnermo della parola d'ordine.

= Premere per innestare la frasmissione
automatica.

+ Premere per scalare le marce quando
si usa la trasmissiona normale

Tasto 2

* Premere per iniziare a giocare,
* Premere per effelluare delle scelte
negli schermi delle apzioni

* Premere per scegliere le latters nalla
scherma della parcla d'ordine.

* Premere per accelerars quando si
usa la trasmissione automatica.
* Premere per ingranare una marcia

pilr afta quando si usa la trasmissione
normale.

(2 Knappen 1

= Tryck pa knappen 1 far att bira
spela.

* Tryck pd knappen 1 far att mata in
val pd valmenyarna.

* Tryck p& knappen 1 fér att skriva
bokstaver pd ldsenordsmenyn
PASSWORD.

* Tryck pa knappen 1 1&r all bromsa
nar-du kor med automatisk vaxelldda,

= Tryck pd knappen 1 1or att vdxla nes
nar manuell vixellada amvands.

' Knappen 2

= Tryck ph knappen 2 for alt boga
spela.

» Tryck pd knappen 2 for atl mata in
val pd valmenyerna,

* Tryck pa knappen 2 fér alt skriva
pokstdver pé lasenordsmenyn
PASSWORD.

* Tryck pd knappen 2 16r all gasa ndr
du kar med automatisk vixallada,

* Tryck pa knappen 2 for afl vaxla upo
nér manuell vaxelldda anvinds,

(2 Toets 1

= Druk hierop om het spel le starlen,

* Druk hierop om keuzes te maken op
de optie schermen,

= Druk hierop om letters fe kiezen op
het Paswoord scherm.

* Druk hierop om te remmen, wanneer
j& een automatische versnelling
gebruikt,

* Druk hierop om terug te schakelen,
wannesr je een standaard versnalling
gebruikt,

3 Toets 2

* Druk hierop om het spal te starien,

* Druk hierop om keuzes te maken op
de optie schermen.

= Dk hierop om letters te kiezen op
het Paswoord scherm.

* Dk hierop om te versnellan,
wanneer je een automatische
wersnelling gebruiki.

= Druk hierop om vooruit te schakelen,
wanneer j& een standaard versnalling
gebruikt.



Button Combinations

+ When you want 10 leave the game screens; press
the Pause Bution on your Master System, and
press Button 1 and Butlon 2 at the same time 1o
return fo the Course Select screen in the Free
Practice mode, or to relurn 1o the Round screen in
the Werld Championship made,

Start Your Engines!

Once you've inserled the carridge and turned the
power on, you'll see the Sega logo. After that, you
will see the Title screen and the words “Prass
Starl.” If you don't do anything, a demansiraticn will
starl. To exit the demonstration, simply press Button
1 or 2 The Title screen will then reappear.

Title screen

Prass Button 1 or 2 when you see the Tille screen to
start the game. You will then see the Made Seilect
Screen. You have the choice of slarfing your run for
the World Championship, putting in some practics
laps on the course of your choice in fhe Free
Practice mode, or listening to any of the sounds and
music in the game in the Oplion mode.

(2 Mode Select screen

Tastenkombinationen

= Wenn Sia die Spielbildschirme verlassen wollen,
driicken Sie die Pausentaste am Master-System
und driicken Taslc 1 und Taste 2 gleichzeitig, um
zum i irm im Traini

Combinaisons de touches

* Pour quitter les écrans de jeu, appuyez surla
touche de pause du systéme et, en Méme lemps,
SUr fes touches 1 et 2 pour revenir & {'écran de

. ader zum Lauf-Bi frm im
Welimeisterschaft- -Modus.

Startet die Motoren!

Wenn Sie die Kassetle eingelegt und das Gerst

eingeschaltet haben, erscheint zuerst das Sega-Logo,

Danach kemmt der Titelbildschirm und die Meldung
“Press Start” (Start dricken), Wenn Sie jetzt nichis
tun, kommt eine Vorfihrung, Um die Verfithrung zu
verlassen, driicken Sie einfach Taste 1 oder 2. Dann

erscheint der Titelbildschirm erneut,

(1) Titelbildschirm

Driicken Sie Taste 1 oder 2, wenn Sie den Titel-
bildschirm sehen, um das Spuel U starten. Jetzt
heint der Mod Sua mnnsn

i dern Weltra 4

de course en mode d'entrainement libre,
ou retournez 4 I'écran de parcours en mode de
championnat maondial,

Lancez votre moteur!

Lorsque la cartouche a été mise en place et le
systéme en marche, vous voyez apparaitre le logo
de Sega, puis l'décran-titre et les mots “Press Start”.
Si vous n'appuyez sur aucune touche, une
démonstration commence. Pour en sortir, appuyez
simplement sur la touche 1 ou 2. L'écran-itre
réapparait.

(1) Ecran-titre

Pour commencer la partie, appuyez sur la touche 1
ou 2 lorsque I'écran-titre apparait. Vous pouvez fout
de suite commencer le championnat mondial ou faire

auf einer Sirecke nach Wahl im Traini

tours de piste pour vous exercer en mode

ader Prifen der Spielsounds und — musik im
Cotionsmodus wihlen.

(2) Moduswahlbildschirm

d' i Vous pouvez aussi, si le coeur vous
en dit, écouter les effels sonores et la musique qui
accompagnent la partie en mode Option,

(@) Ecran de sélection de mode
&

Combinaciones de
botones

+ Cuando desee dejar las pantallas del
Juego, presione el boton de pausa de
su Master System, y prasiong
simultdneamente &l botdn 1 y 2 para
voiver a la pantalla de seleccién de
circuito en el modo de praclica libre,
o para volver a la panfalla de randa
en &l modo de Campeonato Mundial.

jArranque el motor!

Después da habar rnsertadu Cl r:al'lucho

Combinazioni di tasti

* Quando si desidera lasciare gl
scharmi del gioco; premere il tasto di
pausa sul Master System e premere
iltasto 1@ 2¢

Knappkombinationer

* Tryck farst pd pausknappen PAUSE
pé speldatorn och sedan samiidigt pd
knapparna 1 och 2 nar du vill avbryta

I FREE PRACTICE far ati

per lomare allo schermo di selezione
del percorso nel mode di pratica
libera, o per tomare allo scherma del
girone nel modo di campionate
mondiale.

Accendete i motori!

Una volta inserita la caruccia e attivata
I"ali d . vedrete il logo della

y de haber do la 1,

Saega. apparird lo

verd el logo de Sega. A

vera la pantalla ded titulo y las nalabtas
“Press Starl”. Si no hace nada,

comeanzara una demestracion. Para

schermo del titolo e le parole “PRESS
START'. Se non fate nulla, partira una
dimostrazione. Per uscire dalla dimo-

Atergd il valmenyn COURSE
SELECT, eller fér att lAmna taviings-
banan vid virldsmésterskapen
WORLD CHAMPIONSHIF och
Atervinda il valmenyn ROUND,

Starta motorernal

St | kassetten i speddatorn och sla til
sirémbrylaren. Segas varumarke visas
péd bildskarmen. Direfler visas
rubrikscenen och orden PRESS START
(iryck pd startknappen). Om ingen
napp trycks in visas after en stund

salir de |la demostracion, presi
simplemente el botén 10 2.
Reaparecera |a pantaila del titulo,

1 Pantalla del titulo

Presione el botén 1 0 2 cuande vea la
pantalla del titulo a fin de iniclar e
juega. Usted verd la pantalla de
seleccién de modo A, Usted podra
elegir entre comenzar & participar en el
Campeonaie Mundial, practicar algunas
vuehas en el circuito qua elija en el
mada de practica libre, o escuchar
cualgquiera de los sonidos o musica del
juego en &l modo de opciones.,

(2 Pantalla de seleccion de
mado

premele pl il
taste 1 0 2. Apparira cosi lo scherma
del titala.

1 Schermo del titolo

Per awviare il gioco, premete il tasto 1
@ 2 allo schermo del titolo. Apparira
quindi fa scherma di selezione di modo
A Avele la possibilita di scegliere tra la

pariecipazione al Camplonata mandiala,

l'esecuzione di alcuni giri di prova sul
percorso da voi scefto nel modo di
pratica libera, ¢ di ascoltare uno
qualsiasi dei sucni @ musica del gicco
nel mode di opzione.

2! Schermo di selezione del
modo

demaor ema. Tryck pd
knappen 1 eller 2 for att avbryta
demanstrationsscenema och aterg till
rubrikscenen.

{1} Rubrikscenen

Tryck pd knappen 1 eller 2, ndr
rubrikscenen visas, for att starta spalal.
Mu visas valmenyn MODE SELECT A
pé bildskérmen, Har kan du vilia
mellan att vara med i virldsmaster-
skapen WORLD CHAMPIONSHIP, kira
niigra dvningsvare pé valfri bana i
tvningsioppen FREE PRACTICE eller
g4 dver 1ill valmenyn OPTION for att
lyssna till ljudetakierna aller musikan
som firekommer i spelel,

' Valmenyn MODE SELECT

Toetsen Combinaties

= Wanneer je het spel scherm wilt
verlaten, druk je op de Pauze Tosts
op je Spelcomputer en druk je
legelijkertijd op Toets 1 en Toels 2
om terug e gaan naar het Circuit
Keuze Scherm in de Oefen mode, of
om terug te gaan naar het Ronden
scherm in de Wereld Kampioenschap
maode.

Start uw motoren!

Als je jouw cassette in de spelcomputer
hebt gestoken en hem aan hebt gezet,
dan zie je eerst het Sega logo. Hiema
zal je het Titelscherm zien en de
woorden “Press Start” (Druk ap Stard).
Wanneer & nu niels doet. dan begint
er ¢en demanstratie. Wanneer je de
demanstratie wilt laten stoppen, druk je
gewcon op Toets 1 of 2. Het Titel
scharm verschijnt nu weer in beeld.

: Titel scherm

‘Wanneer je hat Titel scherm ziet, druk
je op Toets 1 of 2 om het spel le
staren. Mu verschijnt het Mode Keuze
scherm A in beeld. Je hebt de keuze
am jouw race voor het Wereld
Kampioenschap te starten, wat
oefenrondjes te rijden op een circuit
naar keuze in de Oefen mode, of om
naar de muziek en de geluiden uit het
sped te luisteren in de Oplie mode.

(2) Mode Keuze scherm



Option

Press the D-Butlon up or down to select the
category, then press left or right 1o cycle through the
choices. Choose with either Bution 1 o1 2. Your
choicas are as lollows:

Level: Choose Beginner or Professional. In the
Beginner mede, a layoul map of the course you're
racing will appear at the top right side of the play
screen. In the Professional mode, no map is
displayed,

B.G.M.: Listen to any of the music in the game.
S.E.: Hear the various sounds used in the game.
Volce: Ayrion Senna congratulates the winner!
When you want fo exit the Option screen, simply
cycla up fo the Level option With the D-Button and
press Button 1 or 2 fo return to the Title screen.

(% Option screen

10

Optionen

Drijcken Sie die Richtungstaste nach oben oder
unten, um die Kalegorie zu wahlen, und dricken Sie
sig dann nach links oder rechis, um durch die
verschiedenen Moglichkeiten zu schalten. Die Wahl
wird mit Taste 1 oder 2 vorgenommen, Sie haben
die folgenden Méglichkeiten:

Pegel (Level): Wahlen Sie Beginner (Anfanger) ader
Professional (Profi). Im Anfanger-Modus erscheint
eing Karte der Rennstrecke oben rechts im
Spielbildschirm, Im Profi-Modus kommi keine Karte,

Hintergrundmusik (B.G.M.): Héren Sie die Musik im
Spiel

Soundeffekte (S.E.): Horen Sie die im Spiel
verwendeten Soundeffekte,

Stimme (Voice): Ayrton Senna gratulien dem
Sieger!

Wenn Sie den Optionsbildschirm verlassen wallen,
schalten Sie einfachn it der Richtungstaste durch die
Pegeloption und dricken Taste 1 oder 2, um zum
Telbildschirm zurlckzuschalten.

(3 Optionsbildschirm

Option

Appuyez sur je haut ou le bas de la touche D pour
choisir une catégorie, puis sur ta gauche ou la droite
pour faire défiler les cholx, Appuyez sur 18 touche 1

ou 2 pour sdlectionner une des possibillés suvantes:

Niveau: Choisissez In niveau Débutan! ou
Professionnel. En mode une care de la
course que vous faites apparait dans le coin droit de
I'écran, En mode professionnel, aucune care n'es!
affichée.

B.G.M,: Ecouter une des musiques du jeu

S.E.: Ecoutez les différents effets sonoes du jeu.
Voix (Veice): Ayrton Senna félicite le gagnant!

Si vous souhailez sortir de I'écran d'option. passer
de nouveau & I'option “"Niveau en appuyant sur la
1ouche D, puis sur la touche 1 ou 2 pour retoumner &
I'écran-titre.

(3 Ecran d'option

Opciones

Prasione el boldn D hacia arriba o
hacia abajo para seleccionar la
calegoria, después presiangio hacia la
izquierda o la derecha para pasar a
ravés de las opcones. Elija la opoidn
deseada con el botén 1 o 2. Sus
opciones son las siguientes:

Nivel (Level: Elija Beginner
(principiante) o Professional
{prolesional) En el modo de
principiante, en la parte superior
derecha de la pantalla del juego
aparecera un mapa del circuito, En el
maodo de profesional, el mapa no
aparecera.

Musica de fondo (B.G.M.}: Para
escuchar la misica del juega

Efectos acusticos (S.E.): Para
escuchar los diversos sonides
empleados en & juego.

Voz (Voice): jAyrion Senna felicita al
Ganader!

Cuando desee salir de la pantalla de
opciones, pase simplemente a la
opciin de nvel con el botdn Dy
presione el boton 1 0 2 a fin da voler
a la pantalla del titulo.

3 Pantalla de opciones

Opzione

Premere il 1asto D sopra o sollo per
selezionare 1a categonia, quindi premere
a sinistra 0 a deslia per passare tra le
scelte, Effentuare la scelia con il tasto 1
o 2. Scella possibill:

Livelio: Scegliete tra il kvello per
principiantl (BEGINNER) o professionisti
(PROFESSIONAL). Nel moda per
principianii, appare, sulla pane
superiore destra defle schermo di
gioco,una mappa della struttura del
percorso su cui state per corere. Nel
modo per professionisti, non viene
wsualizzata alcuna mappa,

B.G.M.:

Valmenyn OPTION

Vicka styrtangenten D uppdt olier noddt
Ior at vilia bland valmdjligheterna och
sedan &t vinsier eller hoger for att gl
igenom aliemativen under varje val-
méjlighet. Tryck pd knappen 1 edler 2
fér att mata in ditt val. Foljande
valmdjligheter finns:

Svarighetsgrad LEVEL: vl nybor-
Jjamivd BEGINNER eller protfsnnd
PROFESSIONAL. P4 nybdrarmivn
visas hela tiden en skiss over den bana
du 1or filfaliet kér pa langst upp till
higer pA skirmen. PA proffsnivin visas
ingen banskiss.

B.G.M.: lyssna til nigon av

una musics
del gioco.

S.E: Ascollate i vari effetli sonori
impiegati nel gioco.

Voice: Ayrion Senna s congratula con
il vincilore!

Quando desiderate uscire dalia
scharmo delle Opzioni, semplicemente
passate all'opzione del livello con il
taste D e premeto il 1aslo 1 o 2 per
larnare allo scherma del titolo.

3; Schermo delle opzioni

melodierna som forekommer i spelel.

Ljudval S.E.: lyssna till de clika
ljudeffekier som forekommer | spelat.

Résten VOICE: har Ayrion Senna
gratulera segraren!

Vicka styrtangenten D uppat til val-
mébjligheten LEVEL och tryck sedan pd
knappen 1 elier 2 ior att Aterga till
rubrikscenen.

{3) Valmenyn OPTION

Optie

Druk op omhoog of omlaag op de R-
Toats om een calegorie 1@ kiezen en
druk hiama op links of rechis om doar
de keuzes te bewegen. Maak een
weuze door Toets 1 of 2 in te drukken.
Je habt de volgenda keuzes:

Level: Kies Beginner of Professional.
In de Beginner mode verschijnt er
tijdens de race. rechisboven in het
beeld, een plattegrond van het circuil
waarop je de race fijdl In de
Professional made is er geen kaar in
beeld

B.G.M.: Luister naar een van de
muzekjes vit het spel.

S.E.: Hoor de verschillende geluiden
die in het spel gebruikt worden,

Stem (Voice): Aryton Senna felicitear!
de winnaar!

Als je het Optie scherm wilt verlaten,
beweeg je de cursor met de A-Toels
naar de Level optie en druk je op Tosats
1 of 2 om ferug te keren naar het
Titelscherm.

(3) Optie scherm

LMAG2012
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Free Practice

Here's your chance to get a feel for the varous
Iracks you will be driving on for the World
Championshie. The lirst screen you see will be the
Course Select screen. At the top of the screen you
will see tha name of the country currently selecied,
and the layaut of the track. Prass the D-Bution right
to cycle forward through the tracks, and left to cycle
back. Press Bulton 1 or 2 to access the Course
Select Oplions screen. This screen gives you four
opfions, explained below.

4) Course Select screen

Message: Ayrton Senna gives you some pointers
about the selected track. Reading thess ahead of
time may save you from some crashes, or give you
the g vou need 1o winl Scroll forward through the
message by pressing the D-Button down.

Setting: This screen allows you to pick the right
configuration to fit the track, Each parl you change
will affect the way your machine handles, s it's hest
ta play around to find which configuration fits the
cireuit best. Here are the choices:

Training

Hier ist Ihre Chance, ein Gefdhl f(ir die verschie-
denan Pisten zu bekommen, aul denen Sie um dis
Waltmeisterschaft fabren. Der erste Bildschirm den
Sie sahen, ist der Strechkenwahlbildschirm. Ganz
ohen erscheinl der Name des Landes in dem
gefahren wird und das Streckenlayout. Driicken Sia
die Richtungstaste nach rechts, um voredrts durch
die Strecken zu Schalten, und nach links um
zurickzuschallen. Driicken Sie Taste 1 oder 2, um
zum Streckenwahlbildschirm zu schalten. Dieser
Bildschirm bistet vier Optionen, die unten
beschrieben sind.

(4} Streckenwahlbildschirm

Meldung {Message): Ayrion Senna gibt lhnan sinige
Hinweise ber die gewdhite Strecke. Wenn Sie diese
Hinweise lesen, kénnen Sie Unidlle vermeiden, oder
den entscheidenden Vortail zum Sieg bekommen!
Aollen Sie durch diese Meldungen, indem Sie die
Richtungstaste nach unten driicken,

g): Dieser Bildschirm erlaubt
Ihnen, die richlige Kembination fiir die jaweflige
Strecke zu wihlen. Jodes gewechselte Tell beainflubt
das Handling Ihres Fahrzeugs, darum soliten Sie ain
bifichen imentieren und inden, walche
Hombination jeweils am gesignetsten isl. Hier sind
die Wahlmaglichxeitan:

Entrainement libre

Vous avez ici la possibilité de vous familiarisar avec
les différentes pistes sur lesquelles vous davrez
conduire lors du championnal mendial. Le premier
&cran est celui de la sélection de course. En haut de
I'gcran, vous pouvez voir ke naom du pays choisi et la
carle de la piste. Appuyez sur la touche D pour faire
dafiler les différentes pistes e1 A gauche pour les
faire défiler dans le sens inversa. Appuyesz sur la
tauche 1 ou 2 pour acceder a I'écran de sélection
de course. On vous donne les quatre choix suivants:

(#) Ecran de sélection de course

Message: Ayiton Senna vous donne guelauss
renseignemants au sujet de la piste cheisie. 51 vous
les lisaz, vous éviterez quelques accidents; en outra
il vous donne des conseils pour gagner! Faites
défiler son message en appuyant sur ia touche D.

Réglage (Setting): Cet écran vous permet de choisic
I'assemblage de pidces idéal pour une pista précise
Chagque pigce que vous changez modifis la
maniabilité de vatre voiture; ¢'est pourguoi il est
indispansable de faire quelques tours d'essai pour
trouver | e convenant parfai a
chaque circuit. Voici les choix gua vous pouvez faire:

Practica libre

Aqui tendrd la oporunidad de probar
lzs diversas pisias por las que va a
pilotar su maguina para el Campeonato
Mundial. La primera panialla que vea
serd ia de seleccion del circuito, En la
parte superior de la pantalla verd e
nombre del pais actualments
saleccionada, y el mapa del circuito,
Presione el boton D hacia la derecha
para pasar a circuitos siguiantes, v
hatia la izquierda para ver los
anteriores. Presions el boldn 1 o 2 para
pasar a la pantlla de opciones de
saleccion de circuito. Esta pantalla le
ofrece las cuatro opoionas explicadas a
continuacsin.

(@) Pantalia de seleccion de
cirguito

Mensaje (Message): Ayrton Senna lg
olrecerd algunos consejos score al
circuitn saleccionado. i los lea, es
pesible que se salve de choques, o que
dé con el consejo que le permila la
victarial Haga que €l mensaje s2
desplace presionande el botdn D hacia
abajo.

Conliguracion (Setting): Esta pantalla
le permite temar la conliguracian
corecta adecuada al circuito. Cada
parte que usted cambie alectard la
ferma de mangjo de la magquina, por ko
nue lo mejor serd probar hasta
encontrar la configurasion que mejor se
adecia al circuilo. A continuacién s
olrecen las opciones:

Pratica libera

Ecco una buana oscasiona per provarg
le varie piste su cui guiderste durante il
Campionate mendiale. || prima scherma
che wvedrete, sard lo schermo di
selezione del percorso. In cima alle
schermo leggerets il nome del Paese
atiualmente selezionato e la struttura
della pista. Premete il tasto D a destra
peT avanzare tra le piste, & premeie a
sinislra per retrocedere, Premele il tasto
1 0 2 per accedere allo schermo delle
apzieni per la selezione del percarso.
CQuesla schermo presenta quattro voci,
spiegale di seguito.

(4} Schermo di selezione del
pereorso

Messaggio: Ayrton Sennz vi da dai
consigh sulls pista da voi selezionata,
Leggerli prima della gara, pus
significare evitare degli incidenti &
addirittura vincara! Scorrere il
messaggio premendo il tasto D

Regolazione: Questo scharmo v
permette di scegliere la giusta
canfigurazione da adattars alla pisia.
Cgni parte che voi cambiate influenzera
il modo in cui gestire la vostra
macching, quindi & meglio osservare
hene e trovare quale configurazicne si
acatla meglic al circuite, Ecce e scelie
passibili:

Testlopp — FREE
PRACTISE

Hér ges du chansen all kénna pa de
alika banomna som du senare ska kira
pa i varldsmasterskapen. Dol 18rsta
som visas pd skarmen &r valmenyn
COURSE SELECT. Overst pé skirmen
vigas namnet pa det land som valts far
tesfloppel och under det en skiss Gver
banan. Vicka slyitangenten D &
lampligt hall, hager eller vanster, fiir att
vilja bland banarna. Tryck sedan pd
knappen 1 eller 2 fbr att komma 5ill
valmenyn COURSE SELECT OPTIONS,
Pa denna meny har du fyra valméj-
ligheter, vilka farklaras nedan,

) Valmenyn COURSE SELECT

Vigledning MESSAGE: du ges en dal
fips av Ayrton Sanna angdende den
pana du valt. At lasa dassa tips innan
loppet kan 4 dig att undgd en del
kollisioner och kanske ocksa ge dig det
lips du behdver fér all vinnal Vicka
styrtangenten O nedat for att lasa hela
wigledningen.

Utrustning SETTING: du ges majlighet
att pd denna meny valja den ulrusining
fill din bil som bast passar banan du
walt. Préva dig fram nar du ultustar
bilen med da olika delarma for ait hitta
den utformning som passar banan bdst,
sftersom varje del phverkar bilens
peteende, Faljands valmajligheter finns:

Oefenen (Free Practice)

Hier krijg je da kans om kennis e
maken met de verschillende circuits
waarap je voor hat \Warald
Kampioenschap gaat rijden. Hat cerste
scherm dat je ziet is het Circuit Keuze
scherm, Bovenaan het scherm zie je de
naam van het land dat je nu gekozen
hebl en de plattegrond van de baan.
Druk op rechis op de A-Toeis om
verder te gaan door de verschillends
circults en druk op links om weer terug
te gaan. Druk op Tests 1 of 2 om
foegang 1e krijgen 1ot het Circuit Keuza
scherm. Dit scherm geeft je vier coties,
die hieronder uitgelegd worden.

(#; Circuit Keuze scherm
(Course Select screen)

Bericht (Message): Aryton Sanna geeft
e een paar punten die je most weten
over hel gekozen circuil. Wanneer |
deze van te voren leest, kan dit je een
aantal ongelukken besparen, of het kan
je een tip geven die je nodig hebt om
te winnen! Boweeg voorwaans door de
berichten door op da B-Toets te
drukken.

Instelling {Setting): Dit scherm sl
jou in staat om die nstelling e kiezen
dig het beste bij het circuit past, Elk
anderdeel dai je verandert heefl invioed
ap de manier waarop de wagen
reageart, dus hel is het beste om even
le spefen om it te vinden welke
instelling het beste bij het circuil past.
Hier zijn de keuzes:
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Mission: Your choice of ic or

fransmisgion. Using Automatic means you don't have
e worty about shifting up and down, but

Mission): Sie kinnen T e
; t und Sch i wihlen. Beim
A brauchen Sie nicht ans Schalt

Vous choisi la trar
automalique ou standard, Si vous choisissez
v z

ensures you the maximum speed your maching can
daliver.

Gear: Choose between Model-A or Modal-B gearbox.
Model-A will give you a higher maximum speed than
Model-B, but it has a slower acceleration rate.

Tire: Take your choice of sither B- or C-Comp,
(Composition) tires. The B-Comp. are harder than the
C-Comp., which means they are more durable, but
because the C-Comp. fires are softer, they have
better traction.

Wing: Choose between a Type0 or Type-5 airfoll.
Choosing O-degrees means you achieve top speed,
but the 45 degree foil gives you more stability when
turning.

zu denken, sondern die Aulomatik nimmt Ihnen
diese Arbeit ab.

Schaltgetriebe (Gear): Wahlen Sie zwischen
Getrisbe A oder B. Modell A gibt eine héhere
Hachstgeschwindigkeit als Modell B, hat aber
geringere Anzugskraft,

Reifen (Tire): Sia kénnen zwischen B- oder
C-Comp. (Komposition) Aeifen wahlen, Die B-Comp
Reifen sind hérter als C-Comp, was heidd, daf sis
haltbarer sind, aber auch geringere Traktion haben,

Fliigel {Wing): Wahlen Sie zwischen Typ 0 oder Typ
45. Wenn Sie 0-Grad wihlen, bekommen Sie
Héichstgeschwindigkeit, aber der 45-Grad-Typ gibt
mehr Stabilitdt in Kurven

que, vous n'avez pas bescin de vous
occuper des vitesses, mais avec |2 lransmission
standard votre voilure peut atteindre la vitesse
maximale,

Vitesse: Choisir la boile de vitesses B ou C. Le
medéle A vous permet d'atteindre une vitesse plus
élevée que le modéle B, mais I'accélération est plus
lente.

Pneu: Choisissez les pneus B ou C (assemblage B
ou C). Les pneus B sont plus durs que les pneus C,
et par conséquent plus rdsistants; par contre, les
pneus C sont plus souples et la traction est
meilleure,

Aile: Choisissez le type d'aile 0 ou 45. Choisissez le
réglage d'aile de 0° si vous voulez atteindre une
vilesse maximale, et choisissez |e réglage de 45
pour cbienit plus de stabilité dans les virages.

Transmislan (Mission): Usted podra
clegir enlre ransmisién aulomatica o
manual. Si emplea la transmision
autematica no fendra que preccuparse
por el cambio de marchas, peso la
transmision manual asegura la maxima
velocidad que puede dar su maquina,

Caja de cambios (Gear): Elija entre la
caja de cambios modelo A o e modelo
B. El modelo A olrecerd una velocidad
maxima mayar que el modelo B, parg

posee un régimen de aceleracion mas

lanto.

Ruedas (Tire): Elja entre Comp.
{composicion) B o © de ruedas. La
compasician B es mas dura que la
compasicidn €, o que significa que son
mis duraderas, pero como las de la
compasician C son mas blandas,
afrecen mayor friccidn adhesiva.

Aletas (Wing): Elija enfre aletas tipa O
o tipo 45, Elegir 0 grados significa que
usted obtendrd la maxima velacidad,
pera las de 45 grados le darén mayor
estabilidad en las curvas.

Trasmissione (MISSION): Fotete

Typ av vixelldda MISSION: wvilj
isk eller manuell vaxellada. Vid

scegliors tra la
a normale. L'use della rasmissione
automalica significa che non dovrete
preoccupar di scalare le marce, ma la
trasmissione normale vi assicura di
otienere la massima potenza della
vostra macchina.

Motore (GEAR): Scegliete tra il
modella A o il medelio B. Il modelio A
i garantird una velocita massima
superiore a guella del modelio B, ma
ha un rapporio d'accelerazione pid
bante.

Preumaticl (TIRE): Scegliete 1ra
pneumalici di composizione B o C. |
preumalici B-Comp, sono pid duri di
queili C-Comp., il che significa che
50n0 pid resistenti, ma proprio perchi i
poeumatici C-Comp sono pil morbidi,
assicurane anche un miglier attrito al
lerrena.

Alettone (WING): Scegliete tra
un'aletione tipe-0 o tipo-45. Scegliers
un'‘aletione da 0 gradi, signiica
raggiungere un'alta velocita, ma quelio
da 45 gradi. vi assicura maggior
stabilita quanda eseguile una svolta,

val av automatlada shipper du bekymra
dig om att vixla upp och ner, men du
kan lattare nd bilens topphastighet om
du valt manuell vixelldda,

Val av vixellada GEAR: val) mellan
vaxellidorma MODEL-A och MODEL-B.
Med MODEL-# fdr du en higre topp-
hastighet an med MODEL-B, men
ocksd samre acceleration.

Déck TIRE: vilj mellan v typer av
déick, B-COMP. eller C-COMP., av olika
material. B-COMP -décken &r hardare,
vilket hetyder ait de hdller lEngre, men
de mjukare C-COMP -dacken ger ett
bétire vaggrepp.

Spoilervinge WING: vilj mellan
nollgradig vinge TYPE-D och 45-gradig
vinge TYPE-45. Val av nollgradig vings
ger dig méjlighet att nd bilens toop-
hastighet, men den 45-gradiga vingen
ger béttre stabilitet i kurvorna,

Schakelen (Mission): .Je hebt de
keuze uit automatische of standaard

K je he
wersnelling kiest, hoef je jg geen zorgen
over het schakelen te maken, maar
wanneer je standaard versnelling kiest.
ben je verzekerd dat je de maximum
snelheid uil je wagen kan halen

Versnelling (Gear): Kies tussen de
Model-A of Model-B versneliingsbak.
Model-A kan je een hegere maximum
snelheid geven dan Model-B, maar kan
minder snel accelereren.

Banden (Tire): Kies tussen B- of
C-Comp. (Composite) banden. De
B-Comp zijn harder dan de C-Comp,
wat batekent dat ze duurzamer zijn,
maar omdat de C-Comp banden
zaehler zijin hebben ze een betere
wegligging.

Vieugel (Wing): Kies tussen sen
Typed of een Type-45 draagviak
‘Wanneer je O-graden kiest kan je de
hoogste snelheid bereiken, maar het
45-graden draagviak geefl je een
grotere stabiliteit in de bochten,



Sample setting: You're racing the track in Belgium,
The number of curves ta the circull means you
probably won't be able to drive flat out. You decide
that the Model-B gearbax, with its faster acceleration
rate will be mare useful to you than Model-A's higher
speed. You decide to go for the C-Comp. tires rather
than the Type-45 airfoil, because the foil will slow
yau down oo much, but yvou need the traction an
the curves that the softer fires will give you.

5} Setting screen

Start: MNow you're ready to get some track time in.
Ewery lap you make in the Free Practice maode gives
you experience you'll need to win the championship,
s0 remember to lake your practice runs as seripusly
as you would an actual race. The courses are the
same, and 50 are the dangers!

RESULT
R0
¥ Ea=ra
Fr2vRE
Fe@ivas

12088
rErF=ar
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Beispieleinstellung: Sie fahren die Rennstrecke in
Belgien. Dia vislan Kurven bedeuten, dafi Sie
wahrschainlich nicht voll Gas geben kénnen. Sie
entscheiden sich darum for Getriebe B wegen der
besseren Anzugskrafl. Sie wahlen die C-Comp
Reifen und nicht den 45-Grad-Fliigel, denn dar
wiirde zu sehr bremsen, aber Sie wollen dis
zusdtzliche Strafenhaftung der weichen Reifen,

(5! Einstellbildschirm

Start: Jeiz wallen Sie ein paar Rundenzsiten
wissen, Jede Runde im Trainingsmodus gibt Ihnen
Erfahrung, die Sie zum Gewinn der M,

Exemple de réglage: Vous participez & ung course
sur une piste en Belgique. Etant donné le nombre
de courbes de ca cirouit, il est évident qu'il sera
impossible de rouler A toute allure. Vous décidez
alors da monter la boite de vitesses B, qui accélére
rapidement el qui vous sera plus ulile que la baite A
aved laquelle vous pouvez rouler 4 foute allure. Vous
décidez de choisir les pneus G plutbl que les ailes
dir 45°, car celles-ci vous freineraient lrop, akors que
vous avez besoin d'une traction rapsde pour passer
les courbes. Par contre, les pneus souples ne vous
serviraient a rien,

(5] Ecran de réglage

Start: Vlous étes enfin prét a rentrer en piste.
Chaque tour que vous effectuez en mode
'’

brauchen, Nehmen Sie also lhre Trainingsldufe
genauso ernsl wie ein richtiges Rennan. Dig
Strecken sind gleich, und ebenso die Gefahren!

libre, vous de vous
améliorer pour gagner le championnat. Vous devriez
participar aux courses libres avec autant de sérieux
QU'a la vraie compétition. Les parcours sant las
mames, ot les dangers aussi!

Cconfi J6n de (Sampl

setting): Usted esta coriendo en
Bilgica. El numera de curvas significa
que usted probablemente no podra
conducir a sus anchas, Usled decide fa
caja de cambios modelo B que, con su
régimen de aceleraciin mas rapido, es
mas dtil que la de mayor velocidad del
model A. Usted decide emplear ruedas
de composicion © en vez de las aletas
tipo 45 porgue dstas reducirdn
demasiado la velocidad, y usted
necesita la friccidn adhesiva en las
curvas gue afrecen lag ruedas mas
blandas.

\5) Pantalla de cconfiguracion

Inicia (Start): Ahora ha llegado el
momento de practicar un poco en las
pistas. Cada wvuelta que dé en el modo

prova (SAMPLE
SETTING): State corrende nella pisla
in Belgio. Il numero di curve presenti
nel circuilo, vi fa pensare che
probabilmente non ce la polrete lare
con il fipo di equipaggiamento con cui
vi rovate. Decidete che il motore
modeilo-B, con un rapporto d'aceslera-
zione pid veloce, vi polrd essere pit
utile che non il modello-A dalla velocita
superiore. Decidete inolire di optare per
i pneumatici C-Comp piutiesto che
I'alettone tipo-45, perché alettone vi
raflenta roppo, ma allo stesso tempo
necessitate di atirito nelle curve, che i
pneumatici morbidi vi assicurano.

(5) Schermo di regolazione

Partenza: Ora siete pronti per passare
un po' di tempo in pista. Ogni giro che
etraﬂu.ﬂe nal modo di pratica libera, &

de practica libre le propercionara la
Bxperiencia que necesitara para ganar
& campecnalo, por lo tanto, realice las
practicas con fanta seriedad como lo
haria en una carrera real. jlos circuitos
son los mismos, y lambién lo son los
peligros!

un’ di cui avete bisogno per
vincere il campionato, quindi ricordate
di prendere seriamente i gini di
allenamenio almeno tanio seriaments
quanto una vera corsa. Le corse sono
uguali e altrettanto vale per i pericoli
che presentanc!

Exempel pd utrustning: sig all du ska
kéira pd banan | Belgien. De manga
kurvarna pa banan ger dig knappast
négon méjlighet ait kira pd far fullt.
Darftr anser du dig ha strre nylta av
viixellidan MODEL-B med bitire
acceleration !ramfér MODELA med

Voorbeeld instelling: Je bent aan het
racen op het circuit in Belgié. Door het
aantal bochten in het circuit ben je
waarschijnlijk niet in staal om voluit te
gaan, Je beslisl dan dat je
versnelfingsbak Model-B gaat
gebruiken, waarmee je snefler kunt

hogre tof dig
6 att val;a dackx,pcn C COMP. hellre
dn den 45-gradiga spoilervingen. Den
skulle bromsa upp din bil alitiér mycket,
men du behéver det béttre vaggrepo
som de mjukare dicken ger dig.

(5) Utrustning SETTING

START: nu &r du redo atl provkdra
banan. Varje varv du kir i dvnings-
loppen FREE PRACTICE ger dig
erfarenheter som &r nddvindiga all ha
fér att vinna méasterskapel. Ta darfar
dvningsvarven lika alvarligl som om det
war et riktig! tivingslopp du kirde,
Banorna &r desamma, lixsom
rigkmomenten!

Hier heb je meer aan dan
de Model-A versnellingsbak waarmee je
een hogere maximum snelheid kunt
bereiken. Je beslist om weg te gaan op
de C-Comp banden maar niet het
type-45 draagviak, doordat je door het
draagviak teveel snalheid varliest heb je
de trekkracht, die je door de zachiere
banden krijgt, nodig in de bochien.

(5) Instelling scherm
(Setting screen)

Start: Mu ben je klaar om een tijd nesr
1e zetien op het circuit. Door elke ronde
die je rijdt in de Oelen mode, krijg ja
de ervaring die je hard nodig hebt om
het kampioenschap te winnen, dus zorg
ervoor dal je de trainingsronden net zo
serigus neemt als de echie race, De
circuits zijn gelijk aan elkaar, evenals
de gavaren!
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Screen Signals i irmsi i é icaci i i
9 Bildschirmsignale Signaux d’écran i Indicaciones de la pantalla Segnali sullo schermo Det som visas pa Wat staat er op het
Lap Ti : i S i
A R e 1 Rundenzeit (1) Durée d'un tour 1 Tiempo de vuela 1: Tempo per giro bildskérmen Scherm
2 Best Lap Z Beste Rundenzeit F Meilieur tour 2 Mejor vueha # Giro mighiore 7 Varvtid LAP TIME 1 Rende Tijd {Lap Time)
3 Track Layoul { E B A
s Ll 3 Streckenlayout 3 Carle de la piste - + Mapa del arcuito 3 Struttura della pista 2 Basta vandtiden hittills BEST LAP 2 Snelste Ronde (Best Lap)
e — . ” . :
Fasitian Indicatar 41 Positionsanzeige Témoin de pesition ¢ Indicador de pasicion  Indicatore di posizione 3 Banskiss TRACK LAYCQUT 3/ Platiegrend van het Circuit (Track
4 Current Lap Time 5 i n it Layout
ik 5 Momentane Fundenzeit & Durée du tour actuel = Tiempo de la vuela actual £ Tempo def giro attuale # Muvarande position POSITION P 4
£ Gear Indicator & Getrishe g X | INDICATOR 4 Geeft aan in welke positie je ligt
8! Témoin de vitesse & Indicador de marcha & Indicatore ingranaggio [Positions indicator)
7 Your Car 7 Ihr Fahrzeug 2 i % Tid som gatt av nuvarande vary
. Sgeed & e (2. Vol voitura 7 Su automv 7 La vostra auto CURRENT LAP TIME % Huidige Ronde Tid (Current Lap
eschwindigkeit & Viesse o Valocidad & Velocita & llagd vaxel GEAR INDICATOR el
If you're using & Standard iransm : f _ ) ) & Gesft aan in welke versnelling je
1o shifl up, a.r?d Button 1 o shift downn l—::e.f:mn = z::::es'g.g'" Standardgetrietie verwenden. dann Si vous utilisez une ransmissipn standard. utilisez la Si estd empleando transmisién manual,  Se state usando la trasmissione 71 Din bil YOUR CAR rijdt (Gear Indicator) =
St e il B et et n Sie mit Taste 2 herau und mit Taste 1 touche 2 pour passer & une viesse sUDEieure of la utilice & botén 2 para aumentar la normale. usate il 13sto 2 per aumentare 5 Hastighet SPEED
el Bultat oo biabe i5 your gas pedal, g':ﬁb Beim Automatikgetriebe ist Taste 2 das touche 1 pour rétrograder. Avec fa i marcha, y ef botn 1 para reduciria. En e marce e il 1asto 1 per abbassarle ' i 2 Jouw viagen-(Your Car)
X spedal und Taste 1 die Bremss, mm_e. la touche 2 sen de pédale fa rransmision aulomatica, e botdn 2 es  Per la lrasmissione aytomatica, il Anvand knappen 2 far att vaxla upp 4 Snelheid (Speed)
To retum to the Course Select seresn, press the Zum Zurickschalten zum Streckenwahbildschirm : SRR ke ek S Rl (8103 &} vositu pedale di cch knappen 1 far att vaxla ned, ndr du
Pause Button on your Master System and then press  dricken Sie die Pausentasie am Master 5 St ; . acceleranone e il tasto 11l vosies I8N0, 1sr med manuell vixellada. Mar du Als je de standaard versnelling hebt
Butions 1 and 2 simulianeousty. 57 TasE 1, i 2 Clalcha ystem und Pour revenir a I'écran de sélection de cou!s_e. Para votver a la pamalla de seleccion anvénder automatidda fungerar ingesteld, dan gebruik je Toets 2 om
g .- appuyes sur la louche de pause sur le systéme, puis de circuito, presione el botdén de pausa  Per tomare allo schermo di selezione di knapoen 2 som gaspedal och op te schakelen en Toels 1 om terug te
en méme temps sur les touches 1 et 2 de su Master System y despugs corsa, premete il fasto di pausa sul P 1 som pedal 1Al ja de i
presione simullaneamente los botones Master System e quindi premeta i tasti versnelling hebt ingesteld, dan is Toets
iy2 1 e 2 simuitaneamente. Tryck férst pd pausknappen PAUSE pd 1 jouw gas pedaal en Toets 2 jouw
speldatom och sedan samlidigt pd rem,

knapparna 1 och 2 for att lamna
testioppet och atervanda till valmenyn Wanneer je weer terug wilt gaan naar
COURSE SELECT. het Circuit Keuze Scherm, dan druk je
N, op de Pauze toets op jouw spelcom-
I puter en hierna druk je Toats 1 en 2
tegalijkertijd in.
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End

It you decide to Iry another circoit, select End with
the D-Button and press either Button 1 or Button 2
1o leave the Course Select oplions screen, then
cycle through the other choices by pressing the D-
Bullon right or lefl.

When you want ta leave the Free Practice mode
altogether, press the Aeset button on your Mastar
system. When the Title screen appears, press
Button 1 of 2 10 return 10 Mode Select Screen A.

The Green Light!

You've checked your machine and yoursell out on
the various tracks. You've found oul which specif-
cations work best for each circuil, where the Iricky
curves are, where the best places are 1o pass Wour
opponents, and now you think you're ready 1o step
into the winner's circle! First, go to Mode Select

Sereen A, ana select World Championship with the

D-Butlon, and enter your cheice using Button 1 or 2.
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Ende

Wenn Sie eine andere Stracke probieren wallen,
wihlen Sie END mit der Richtungstaste und drijcken
Taste 1 oder Taste 2, um den Streckenwahlbild-
schirm zu verlassen. Dann schalten Sie durch die
anderen Wahlen, indem Sie die Richiungstaste nach
links oder rechis dricken

Wenn Sie den Trainingsmodus verlassen wollen, 3
driicken Sie die Ricksteltaste am Master System,
Wenn der Titelbildschirm erscheint, dricken Sie
Taste 1 oder 2, um zum Moduswahibildschirm A
zuriickzukehren.

Das griine Licht!

Sie haben Inhr Fahrzeug gepsilt und sich mit den
verschiedenen Sirecken vertraut gemachi. Sie haben
heral i . welche Spezifikationen am besten
fir jede Strecke geeignet sind, wo die schwierigen
Kurven sind, wo man am besten an anderen
vorbeizishen kann, und jelzt wollen Sie au! das
Siegerpodest! Zuerst gehen Sie zum
Maodusbildschirm A und wiihlen WORLD
CHAMPIONSHIP (Weltmeisterschall) mit der
Richtungstaste und geben Ihre Wahl mit Tasta 1
oder 2 gin.

Fin

Si vous décidez d'essayer un nouveau circuit,
choisissez “END" {fin) avec la touche D et appuyez
56it sur la touche 1 soit sur la touche 2 pour guitter
I'écran de sélection de course: faites ensuite déftiler
les autres choix en appuyant sur fa droile cu la
gauche de la touche D.

Si vous voulez aussi quilter fe mode d'entrainemant
libre, appuyez sur la touche de réinitialisation du
systéme. Lorsque I'écran-litre apparail, appuyez sur
la touche 1 ou 2 pour revenir 4 'étran de sélection
de mode.

Feu vert!

Vous vous étes bien préparé et vous avez essayé
votre voiture sur les différentes pistes. Vous savez
maintenant quels sont les meilleurs réglages &
effectuer pour chague circuit; vous savez ol se
trouvent les courbes imprévues, ol vous pouvez
dépasser vos adversaires avec facilité, et maintenant
vous vous croyez enfin prét & rentrer dans le cercle
des gagnants! Allez d’abord sur 'éoran A de
sélection de mode el choisissez la championnat
mandial & l'aide de la touche D, puie entrez votre
choix & I'aide de la touche 1 ou 2.

Fin

Si decide intentar oiro circuilo,
selecciong End con el botén Dy
presone & botdn 1 o 2 para abandonar
|la pamalla de opcienes de seleccion de
circuito; después pase a través de otras
opciones presionando el botén D hacia
la derecha o la wzquierda.

Cuando deses abandonar of modo de
praclica libre, presions el boidn de
reposicion de su Master System,
Cuando aparezca la pantalla del titula,
sresione el boton 1o 2 a fin de volver
a la pantalla de ssleccion de modo A,

jLuz verde!

Ha probado su maguina y a usled
misma en varias pistas. jHa encontrado
las especificaciones que mejor
funcionan para cada circuito, dénde
hay curvas peligrosas, dénde se
encuentran los mejores puntos para
adelantar a sus oponentes, y ahora
piensa que estd listo para entrar en el
circuln de los vencedores! En primer
lugar, vaya a la panlalla de seleccién
de moda A, seleccione el Campeaonalo
Mundial con el botdn D, e introduzea
su opcion empleande el botdn 1 0 2.

Fine

Se decidate di provare un altro circuito,
selezionate END con il tasto D e
premete il 1asto 1 o 2 per lasciare lo
schermo delle opzioni di selezione di
corsa; quindi scorrete tra le alire scelie
premende i tasto D a destra o a
sinistra.

Se volate lasciare il

Avsluta loppet — END

Vicka styrtangenten D uppat eller nedat
16 aul fiyia markaren till END och iryck
sedan pd knappen 1 eller 2 nar du will
avsluta loppat. Vicka dédredter styrlan-
genten &t hoger efler vanster fdr att
villja en annan bana,

Tryck pa Aterstdliningsknappen AESET
Il far att helt avsluta

modo di pratica linera, premate il tasto
di azzeramento sul Master System.
Quando appare lo schermo del titolo,
premete il tasto 1 o 2 per tomare allo
schermo di selezione di modo A

Il segnale verde!

Avele provato la vostra macching e voi
stessi sulle varie piste, Avele realizzato
quali sono le caratteristiche da
consderare per oftenere | miglior
risultati mei diversi tipi di circuito, avete
scoperto dove sono le curve critiche,
quali sona i punti miglion per
sorpassare gli avversan ed ora pensale
sia giunto il momento di entrare nel
circolo dei iani i

Lesrl:':—ppen. Tryck pd knappen 1 eller 2
nar rubrikscenen visas, for at
Atervénda till valmenyn MODE SELECT
A

Klart for start!

Du har nu testat bade din bil och dig
sjalv pd de olika banorna, Du har tagit
reda pd vilken utrusining som passar
bést for varje bana, var de knivigasie
kurvarna finng och vilka stallen du bar
vilja for omkémingar, Du anser dig
redo att farsika ta en plals bland
vinnarna! Bérja med att ga fill valmenyn
MODE SELECT A och vil] viirlds-

a pen genom att vicka

andate allo schermo di selezione di
moda A ¢ selezionale WORLD
CHAMPIONSHIP [campicnato mondiale)
con il tasto O e immetiels la vostra
scelta con il tasto 1 0 2,

styrtangenten O &1 Bmpligt hall far ai
villja WORLD CHAMPIONSHIP. Tryck
darefter pd knappen 1 eiler 2.

Einde

Wanneer j& op een ander circuit will
gaan rijden, kies jo met de R-Toats
vaor End (Einde) en diuk je hierna op
Toets 1 of 2 om het Circuit Keuze optie
scherm te verlaten. Beweeg hisma door
de andere keuzes door op links of
rechis op de R-Toets te drukken.

‘Wanneer je de Oefen mode helemaal
wilt varlaten, druk dan op de Reset
Toets op jouw spelcomputar. Wanneer
het Titelscherm in beeld verschijnt druk
je op Toats 1 of 2 om terug te gaan
naar het Mode Keuze scherm,

Het Groene Licht!

-Je hebt jezell en je wagen uitgelest op
de verscheidene circuits. Je hebt
ontdekt welke instellingen voor welk
circuil het beste werken, waar de
lastige bochten zijn en op welke
plaatsen je het baste jouw
legenstandars kunt passeran. Nu denk
j& dat je klaar bent voor het echite
werk! Ga eerst naar het Moda Keuze
scherm A en kies Wereld
Kampicenschap met de R-Toets en
druk nu op Toets 1 of 2 m om jouw
keuze in te voeren,
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Mode Sslect Screen B s displayed next. To race in
thi championship series from the start, select New
Game with the D-Butlon, then press Button 1 or 2
Pregs either button again to see the Round screen,
which ingludes the circuit layout, country name and
round number. Al the hattom of the screen, you will
sea the three cptions you have available.

& Round screen

Selting: Hore s your shance 1o resst your
machine's configurations 1o fit the circuil. Your
choices here are the same as lhose in the Fres
Practice mode; Mission, Gear, Tire and Wing [see
page 14 for details aboul seling eptions). To return
1o the Round screan. select End with the D-Bution
and enter yaur chaice with Butten 1 or 2.
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Der Modusbildschirm B erscheint als n#chsies. Um
in der Weltmeisterschaftsserie von Anfang an
mitzufahren, wahlen Sie NEW GAME {neues Spiel)
mit der Richtungsiaste und dricken dann Taste 1
oder 2. Driicken Sie eine der Tasten emeut, um zum
Lauf-Bildschinm zu gehen, der das Streckenlayout,
den Landernamen und die Nummer des Laufs
genen. Unten im Hildschirm sehen Se gie drei
maglichen Optionen.

(&) Lauf-Bildschirm

Einstellung (Setting): Hier ist Ihre Chance, die
Konliguration des Fahrzaugs der Strecke
anzupassen. Sie haben die gleichen Wahimaglich-
kerlen wie im Trainingsmedus: Mission, Gear, Tire
und Wing {siche Seitz 14 fir Einzelhsiten (ber diess
Einstellungen). Um zum Laul-Sildschirm
zurfickzukehren, wahlen Sie END mit der Richlungs-
1aste und geben dic Wahl mit Taste 1 oder 2 sin,

L'écran B de sélection de mode st ensuite affiché.
Cheisir "'Mew Game™ a I'aide de la touche D pour
commencer par la premigre course du championnat,
puis appuyez sur la touche 1 ou 2. Appuyez de
nouveau sur une touche pour faire apparaiire I'écran
des tours, qui comprend aussi la carle du circuil.
Vous pouvez voir les frois options qui suivent.

(8) Ecran de tours

Setting: Vaous avez ici la pessibilits de modifier la
configuration de votre voiture de maniére & I'adapter
au misux & une piste donnge. Vous pouver faire les
mémes choix que pour I'entrainement libre: trans-
migsion, vilesses, pneus el ailes {(voir page 14 pour
les détails d’options de réglage). Pour revenir &
I'écran de tours, choisissez “"End” & l'aide de la
louche D et entrez votre choix & l'aide de la wouche
Tou2

& continuacian se wisualizard la pantalla
de seleccitn de mode B Para

vigne li la
scherma di selezione di modo B. Per

participar en la sene del ] ]
desde el principio, seleccione New
Game (uego nueva) con el botdn D,y
después presione el botén 10 2,
Vuelva a presionar cualquiera de log
nolones para ver la pantalla de ronda,
gue incluye 2l mapa del circuito, el
nombre del pais, y e ndmerns de ronda.
Er la parte inferior da la pantalla, vera
las tres opciones disponibles.

& Pantalla de la ronda

Configuracion (Setting): Aqui tisne la
aportunidad de reconfigurar su magquina
de acuerdo con gl circuite. Sus
opciongs san las misms que en el
moda de practica libre: Mission, Gear.
Tire. y Wing (can respecto a los
detalles sohra estas opsionas, consulla
la pagina 15) Para volver a la pantalla
de rondza, seleccione End con el

I an vari di
campionato dall'inizio, selezionate NEW
GAME {nuova ginca) con il 1asla 0,
quindi premete il 1aslo 1 o 2. Premete
di nuovo uno dei due tasti per vedere
lo scherma del girone, che include la
strutivra del circutio, il nome del paese
@ il numera di girene. Sul fonde dello
scharmo, vedrete le tre opzioni
disponibili.

(& Schermo del girone

Regolazione: Ecco I'occasione per
ristabilire le configurazioni della vostra
macchina per adattarla al circuito. Le
scelte che avele a disposizione sono
uguali & quelle del modo di pratica
libera; moatara, |

& alettone (vedere pagina 15 per

deitagli sulle opzion di regolazione).

Per tormare allo schermo del girone,
Jezi END con il taglo D e

batén O e introd su sel can
el hotén 1 0 2.

immettete la vosira scefta con il tasto 1
02

Mu visas valmenyn MODE SELECT &
pd skéirmen. Valj NEW GAME, med
hjélp av styrtangenten D och knappen
1 eller 2, nar du vill vara med och
tivlingskéra | masterskapssenen frin
bérjan. Tryck en géng Gl pd knappen 1
allar 2 1&r all komma till valmanyn
ROUMD. Har wisas nu en banskiss,
namnet pa landet dar 1dviingen gar och
wvilken omgéng som ska kiiras. Langst
ned pd skdrmen syns vilka tre
valmijligheter du har.

Valmenyn ROUND

Utrustning SETTING: Mu har du
chansen att valja den utrustning till
bilen som du tror passar bist far
sanan. Du har samma vaimdjlighater
som vid testioppen FREE PRACTICE.
dwv.s, du viljer typ av vaxellada
MISSION, varelldda GEAR, dack TIRE
ach spoilarvinge WING (135 pa sidan 15
om de olika valméjligheterna). Fiylla
markéren fill END med hjdlp av
styrtangenten D och tryck sedan pd
knappen 1 eller 2 far att aterga til
valmenyn ROUND.

Mode Keuze scherm B verschijnt nu in
heeld. Als je vanal het begin de Wereld
Kampi P series wilt begi

dan kies je mel de B-Toets New Gams
{Mieuw Spel) en hierna druk je op
Toeis 1 of 2. Wanneer je nogmaals op
een van deze toetsen drukt, dan
verschijnl het Ronde scherm in beeld
waarop de plattegrond van het circuit
staatl, de naam van het land en hat
nummer van de ronde. Onderaan het
scherm zie je de drie oplies die
beschikbaar zijn.

(#) Ronde Scherm
(Round Screen)

Insteiling: Je habt hier de kans om de
instellingen van je wagen zo aan te
passen dat ze hel beste bij hed circuit
passen. Je hebi dezelide kauzes die j2
hebl by de Oefen Mode, Schakelen,
Versnelling, Bandan en Vieugel (Zia
pagina 15 voor de details van de
installings cotia). Wannaer j& 1erug wilt
gaan naar hel Ronde Scherm dan kies
je met de R-Tosts voor Einds en voer
8 jouw keuze in met Toets | of 2
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Quality: This is the time lrial which di iNEs your

starting position in the race itsalf. A good qualifying
time will put you near the front of the pack, and
teating the lrack time will pul you in the pole
pasition fwhich gives you a much better chance of
winning). If you don't run a qualifying race first, you
will autematically be placed in the 12th {last) position
which greatly reduces your chances ol winning. Run
the course &% many times as you want, and once
wou feel you've achieved your best time, press the
Pause Button an your Master Syslem and press
Bultons 1 and 2 simultaneausly ta return 1o the
Aound screen.

Race: You're suiled up. Heimet on. Slip into your

machine and take your assigned posilion. This is
what it's all aboui, the run far glary.
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O {Qualify): Dies ist die Trai . die

dig Startposition im Aennen bestimmt, Eine guie
Qualifikationszeit bringt Sie vorne in das Feld, und
wenn Sie einen neuen Trainingsrekord aufstellen,
kommen Sie i die Pole Position (wo Sie die beste
Chance zum Sieg haben). Wenn Sie vorher kein
Qualifikationssennen fahren, werden Sie automatisch
auf Position 12 (ganz hinlen) plaziert, von wo as
schwieng ist, zu gewinnen. Fahren Sie die Strecke
50 ofl sie wollen, und wenn Sie glauben. daf Sie
gine gute Zeit geschafft haben, dricken Sie die
Pausentaste an Master Systern und driicken Taste 1
und 2 glaichzaitig, um zum Lauf-Bildschirm
zurickzukehren

Rennen (Race): Sie haben den Rennoverall
angezogen. Der Helm sitzt. Schitpfen Sie in das
Cockpit und setzen Sie sich in Position. Jetzt geht
&5 um die Ehre.

Qualitication (Qualify): Volre position de départ
dans la course est déterming par le lemps mis lars
de I'essai Un bon temps vous placera dans le
groupe des premiers, et i vous avez batiu |e record,
vous serez en téle (vous aurez ainsi plus de chance
de gagner). Si vous ne parlicipez pas a fa course de
qualification, wous serez automaliquernant placé en
12éme position {derniére): vos chances seront alors
considérablement réduites. Participez & la course
autant de fois que vous le voulez el vous parvien-
drez cenzinement & une bonne performance;
appuyez suf la tosche de pause de volre systeme,
puis simyultanément sur fa touche 1 8t 2 pour revenir
a l'écran des tours.

Course (Race): Vous vous habillez, vous mettez
volre casque el vous vous glissez dans volre vollure
pour prendre place a lendroil qui vous a éé
attribué. C'est toul, vous pouvez maintenant courir
pour la gloira.

caliticacion {Gualify): Esta es la
prueha de tiempo que determing su
posicidn de salida para la carrera. Un
nuen hempo de calificacion le pondra
ca del frente, v si obfiene el mejor
npo en fa pista, s¢ pondra en
cabecera {lo que le dard mayor
apariunidad para ganar). Si no obtiene
un tiempo de calificacion. se colocard
sulomabicamente en 122 lugar [Ultima)
o gue reducira notablemente las
aostlidades de ganar, Recorra el
corcuito cuanias veces desee y, cuando
2 que ha abtenida el mejor fiempe,
oresione ¢ boton de pausa de su
Masier Sysiem, y presione
simultaneamente los botones 1y 2
para volver a la pantalla de ronda.

Carrera {Race): Usted se encuentra
areparado. Con el casco pus: Entra
2n su maguma y lome la posicién
asignada Esio es todo ko que liene que
tacer para legar a la gloria

Qualificazione: Quesla & la prova sui
tempi che determina da quale posizione
inizierete la gara. Una buona gualilica-
zione i permetlera di stare vicine la
colonna condutlrica, e oftimi risultati vi
permetteranno di slare in pele pesition
(it che vi conferisce magaion possibilita
di wincita.) Se non partecipate alla gara
di qualilicazone, verrete automatica-
mente callocati al 122 pesto [I'ultimo), &
le vostre possibilith di vincita verranno
enarmemeante fidote. Corrate sul
mercorse lanie valie quanto volete g,
una valta raggiunto il tempo migliore,
premate il tasto di pausa sul Master
System e premete i tasti 1 e 2 simulta-
nemaente per lornare alle schermo del
girone.

Corsa: Siete attrezzati. Indossato il
casco, Infilatevi nell'aulo e portatevi ai
posli ci partenza assegnatevi. Queslo &
tuite, ka corsa per la gloria.

Kvalificeringsheat QUALIFY: Detta &r
21 forstksheat som hestammes vilken
startposition du kommer att # nér det
riktiga loppet kars, En bra kvalifice-
ringstid ger dig en pesition langt fram |
Klungan, och om du siér bantiden fir
du en startposition | firsta ledet, pd
innerbana, vilket ger dig elt mycket
bétire utgingsiige far att vinna loppet.
Om du inte kér ndgol kvalificeringsheat
blir du automatiskt placerad 1 lolite och
sista startposition, vilket ger dig mycket
smé mibjligheter atl vinna, Du kan kara
s& ménga heat du vill, tills du kanner
afl du har uppndtl din basta kvalifice-
ringstid. Tryck di pa pausknappen
PAUSE pd speidatarn och sedan
samfidigt p& knapparna 1 och 2 far att
Etargh il valmenyn ROUND

Tavlingsloppen RACE: Fulll pikladd,
Hjaimen pd. Hoppa in i din racerbil och
tag plats vid raten. Det &r nu det
géller, ett lopp for &ra och herdmmelse.

Kwalificeren: Dit is de cefenronde
waarvan de lijd wordt opgenomen die
bepaalt welke start positie je tijdens de
race zeff zal innemen. Wanneer je een
gooda kwalificatia tijd maakt zal je
helemaal vooraan in het veld staren en
wanneer j& sneller bent dan de snelsie
tijd die ooit op het circuit is gemaak!.
start je op pole position (waardoor je
een hele grote kans hebt om fe
winnen). Wanneer j@ geen kwalificatie
rande rijdt, word! je automatisch ap de
twaalfde (laalste) positie geplaatst,
waardear je kansen om te winnen
aanzienlijk afnemen. Ry zovesl mogelijk
randen op het circuit als j2 will en pas
wannaer je denkt dat je jouw beste lijd
gescoord hebt druk je op de Pauze
Tosz op jouw spelcomputer en higma
tegelijkertijd op Toets 1 en 2 om weer
terug te gaan naar het Ronde scherm.

Race: Je bent klaar voor de starl.
Helm op. Slap in jo wagen en ngem da
woor jou bepaalde positie in Hier gaat
hel allemaal om. de race voor de
glarie,
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The race screan is the same as that of the practce

screens, with the following exceptions:

Comment Board

Time Elapsed

Laps Counter

w

Senna Position Marker

Your Position Marker

You will see a set of red lights at the top of the
screen. When the lights switch te green, go! Go!

The number of laps you have laken and the total
time elapsed will appear at the top left side of the
sorean. In the Beginner mode, the courss layout will
appaar & the top righl, with a marker showing your
car's position {red) and the position of Ayrion Senna
(yellow). In the professional mede, the circuit isn's
displayed — you rely on experience you've picked

up in the practice runs.
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Der Rennbi irm ahneh den L

mit den folgenden Ausnahmen:

Kommentariafel
Verbrauchte Zeit
Rundenzihier

Senna Positionsmarkierung

i

Ihre Positionsmarkserung

Sie sehen eine Reihe roler Lichter oben im
Bildschirm. Wenn die Lichter au! Griin umschatten
dann starten Sie. Gol

Die gefahrenen Runden und die verbrauchle Zeil
werden oben links im Bildschirm gezeigt, Im
Anfangermedus erscheint das Streckenlayout oben
rechts, und Markierungen zeigen Ihre Position (rot)
und die Position von Ayrton Senna (gelb). Im Profi-
Modus erscheint die Strecke nicht — Sie missen
sich auf die im Training gesammelte Erfahrung
verlassen

L'écran de course est le méme que celui des
courses d' i & part les
suivantes:

Tableau de commentaires
3 Temps écoule
Compte-1ours
Repére indiquant la position de Senna
= Repére indiguant voire position

Vous voyez un feu rouge en haut de I"écran
Lorsqu'il passe au wer, aflez-y! Parnez!

Le nombre de tours effectués ef ke temps tolal
écoulé apparail dans le coin supérieur gauche de
'écran. En mode “Débutant”, la carte de course
apparait dans le coin supérieur droit, avec un repére
indiquant la position de votre voiture (rouge) et la
position d'Ayrton Senna (jaune). En moda
“Professionnei”, le circuit n'es! pas affiché e vous
ne dever compter que sur expérience que vwous
avez acquise pendant les courses d'entrainement.

Las pantallas de |a canera son iguales
que las de prictica, con las
axcapoiones siguientes:

Panel de comemarios

Tiempo transcurrido

Contador de vuelias

Marcador ge posicon de Senna

Su marcador de posicion

En la parte supenor de la pantalla vera
un juego de luces rojas. Cuando las
e 3¢ vuelvan verdes. jadelante!

En la parnte supenor izquierda de la
pantalla aparecera ef numero de vuel-
tas que haya dade y el tiempo total
rranscurrido. En of modo de princi-
ceante, en la parle supesior derecha de
la pantalla aparecera & mapa del cir-
Cuilo. Con un marcador que mostrard la
posicion {roja) de su automdvil v fa de
Ayrion Senna (amarilla) En el modo de
orafesional, el circuito no se visualizara,
y usted tendrd que confiar en la expe-
riencia que haya adquirido en las
wueltas de practica

Lo schermo di corsa @ uguale a quell

Det som visas pd skdrmen under
avti RACE dar s0m

Het race scherm is gelijk aan de oelen

defla pratica, con le seguenti

Riquadro dei commenti
# Tempo trascorsg
3 Contagiri
+ Indicatore della posizione di Senna
5 Inchcatore della vostra posizione

Vedrete una sefie di luci rosse in cima
alfo schermo. Quando le luci cambiane
n verde, partite? Partite!

Il numere di gin eseguiti e il tempo
frascorso totale appaiono in cima al lato
sinstro dello schermo. Nel mode per
principianti, la struttura del percorso
appare in cima a destra, con un
indicatore che segnala la posizione

vigas under dvningsloppen FREE
FRACTICE med filjande undantag:
1 Kommentarer COMMENT BOARD

Tid som gétt sedan start TIME
ELAPSED

Antzlet kérda vary LAPS COUNTER

Ayrton Sennas bils positian SENNA
POSITION

Din bils position YOUR POSITION

()

)

=

i

Ett antal rdda trafikljus syns langst upp
pé skarmean. Nar ljusen sir om til
gront, s kor, kr!

Langst upp iill vanster pd skdrmen syns
hur manga varv du har kért ach den tid
som gall sedan start. En banskiss med
din bils pesition (rod markering) och
Ayrton Sennas bils position (gul marke-
ring) visas langst upp till hoger nar du

delia vostra auto (rossa) e la p
di Ayrton Senna (gialla). Nel modo per

sonisti, non vieng visuali il
cifcuito — vi baserele sull'esparienza
acquisita nei giri di pratica,

ko pa nybrj 1. Ban-
skissen visas inte ndr du kdr pd
profisnivé PROFESSIONAL, dér du
istallet foritar dig pd de erfarenheter du

skaffat dig under &uningsloppen.

. mat de volgende
uitzanderingen:

1 Commentaar Bord (Commen! Board)
2 Werstreken Tijd (Time Elapsed)
Ronden Teller (Laps Counter}

i Teken voor Senna’s Positie
{Senna Position Marker)

[

fan

Teken voor jouw Positie
{Your Position Marker)

Je zult bovenaan het scherm de rode
lichten zien, Wanneer de lichten op
groen springen, gaan! Gaan!

Het aantal ronden dat je hebt gereden
en de totaal versireken tijd zal links
bovenaan op het scherm verschijnen. In
de Beginner mode zal de plattegrond
van het eircuit rechts bovenaan het
scherm verschijnen, met een teken erbij
dig de positie van jouw wagen (rood)
aangeef en een leken die de positie
van de wagen van Sanna (geel)
aangesit. In de professionele mode is
er geen platlegrond zichtbaar, je bent
helemaal aangewezen op de enaring
die je hebt opgedaan tijdens de oefen
races.
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The Checkered Flag!

The World Chanpionship is a series of 16 races of
wanaus lengths. spanning the globe. Each track has
flg own characteristics, ranging from relatively easy
highrspeed circuits 1o dangerous gurvedilled courses
which iake all your skill and concentration o
manguver thraugh.

Onee you hinish & race, a screen will appear,
shawing the race's results. The fop & drivers and
ther times are shy a5 well as the current paint
tatal lor you and Ayrlon Senna Paoints are awarded
as follows:

15t Place 10 points
2nd Place B paints
3rd Plaoe 4 paints
4th Flace 3 paints
sih Fiace . 2 points
Bih Place .1 point
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Die Zielflagge!

Die Welrnslerschalt ist eine Serie von 16 Rennen
auf verschieden langen Strecken in der ganzen Weit.
Jede Strecke hat ibre eigene Charakieristik, von
relativ lgichten Pisten bis zu duBerst schnellen mit
gefahriichen Kurven. wo Ihre ganze Kanzeniration
und Kénnen gelordert werden

Wenn Sie ein Rennen zuende gelahren haben,
erscheinen die Aennergebmsse. Die besten 6 Fahrer
und ihre Zeiten werden gezeig:. ebenso wis die
Gesamipunkiezahl fir Sie und Senna. Punkie
werden folgendarmalen vergoben:

2R = S R 10 Punkle
2 Plaz . oeeeno B PuNkle
3. Piaiz . 4 Punkie
4 Pratz 5 3 Punkle
5 Plaez L 2 Punkie
L oo 1 Punkt

Le drapeau en damier

Le charmpionnal mondial 831 une séne de 16 courses
de différentes longueurs, se déroulant dans le
mande entier. Chaque piste a ses propres
caractéristiques: circuits faciles ol vous pouves
rouler & toute allure ou courbes dangereuses
exigeant loute vatre concentraticn el volre habi

Lorsque vous avez 1eIming une course, un écran
apparail, indiguant les résultats. Les & premiers
coureurs et leur temps sont indiqués. de méme que
le lotai des poinls que vous el Ayrion Senna avez
gagnes. Les points sont recompenses de la maniére
suivante.

tEre place 10 points
2éme place . - N Spe B B o L
3bme place . . . 4 points
déme place . 3 points
Same place . .. . 2 points
Béme place .1 point

iLa bandera a cuadros!

=) Gampetnato Mundial es una serie
Ao 16 carreras de diverses kilometrajes
por tono e globa. Gada circuito posee
sus propiag caraclerishcas, desde
sircuites relativamants faciles an los
@ e puede Ccormer & gusto hasta
4 lenos de curvas en los que
dra que amplear a fondo 1oda su
pencia y concentracion

Despues de finalizar una carrera
aparecera una pantalla con el resulado
de fa rmisma Esta pantalla mostrara los
§ mejores pilotos y sus nombres, asi
coma |a puntuacion actual que usted
haya obtenido y la de Ayrton Seana.
Los puntos se obtendra de la forma
siguiente:

19 jugar 10 puntos

2® lagar & puntos

A5 Wgar oo A puntos
a

4. lugar 3 puntos

55 lugar 2 pumios

6° lugar 1 punto

La bandiera a scacchi!

li Campionato mondiale consiste di 16
corse di varie lunghezze fenute in
diverse localith del mondo. Ogni pista
ha la proprie ¢ iche, che vanno

Den rutiga flaggan!
Wirldsmislerskapen avgirs génom en
sarie p3 16 lopp av varierande l&ngdar,
vilka kiirs dver hela jordklotet. Varje
bana har sin agen utiormning och

da circuiti ad alia velocita relatvamente
semplici ai pericolosi percorsi pieni di
curve che richiedono tutta la vostra

ahilitd @ concenlraziona per uscirna
illes

Una volla inita [a corsa, apparira uno
indi T risiltat. o
visualizzati i & pilati mighori e i loro
tempi, come anche 'ativale punteggio
totale vostra e di Ayrton Senna. | punti
vengona assegnati come segue:

1% Posto . . 10 Punti
2° Posto ... & Punti
3° Posto . cioooo 4 Punti
4% Pos e 3 Punti
B2 Poabl iy ... 2 Punti
4% Posio .1 Punto

Arigl d. De vasieras fran refativ
1atta banor f6r haga hastigheter till
nanor med manga kurvor som krdver
all din skicklighet och koncentration att
bemasira

En resullallavia visas pd skarmen sa
fart et lopp & dver. P den syns de
sex basta firarna och deras respesiive
resultattider tillsammans med den
nuvarande poangstilningen far dig och
Ayrton Senna, Placeringspodngen delas
ul enligt nedar:

18 plats ... 10 podng
Za plas .. & podng
3¢ plais .. 4 podng
da plats .. . 3 poEng
S plals .2 podng
B¢ plats Ll kg

De Geblokte Viag!

Het Wereld Kampicenschap is een
sefie van 16 races met verschillende
langtes, spanning over de hele aardbol.
Elk circuit heeft zijn eigen kenmerken.

i van refatisf kel
circuils, waarop je hoge snelhaden kunt
berhalen, tot relatief gevaarlijke circuils
met veel bochten waar, je al je talent
en concentratie nodig hebt om oo de
baan te blijven.

Als je een race bedindig! hebt,
varschijnt een scherm in beeld waarop
de uitslag van de race staat. De 6
beste coureurs en hun tiden worden
getoond, evenals het huidige puntan
1otaal van jou en van Aryton Senna,
Punten worden als volgl toegekend:

Eerste Plaats ............ 10 punten
Tweede Plaats . & punten
Derde Plaats . 4 punten
Vierde Plaats ...-....oo.: 3 Punten
Vijfde Plaats 2 Punten
Zesde Plaats .. 1 Punt




Al the Bottom af the sereen, the password for the
nexi race will be shown. Don't forgel 1o write down
the password, in case you wanl to confinue playing
from thal point later, After nating 1he password, you
can go an te the next race by pressing Butten 1 ar
2 The next Round screen will then appear

Passwords

To continug playing the World Championship series
from any point you stopped at, choose Woarld
Championship Irom Mode Select screen A, The next
screen you will see iz Mode Salect screen B, Select
Password with the D-Button and press bution 1 or 2
1o see the Password screen.

T emer your password, move lo the first letter using
the D-Button, then press Button T or 2 to input tha
letier, which will then appear at the boltom of the
screen. Select the oiher lellers the same way. Whan
you are finished. select End and press Button 1 ar 2
10 enter the round you finighed al.

Unten irm Bildschirm erscheinl das Kennwor fir das
nachsie Rennan. Vergessen Sie nicht, das Kennwort
2u notieren, wenn Sie spéter mit dem Speel
lorlgetzen wollen. Nachdem Sie das Kennwor
aufgeschriehan haben, kbnnon Sie mit Tasta | oder
2 zum nachsten Fennen weitargehen, Der ndchsta
Lauf-Bildschirm erscheint

Kennworter

Um die Weltmeisterschafisserie von jeder
Unterbrechung aus fortsetzen zu kénnen, wihlen Sig
WORLD CHAMPIONSHIP vom Mo i i

Au bas de |'gcran, le mol de passe de la course
suivante esl affiche. N'oublez pas de 'écnre, si vous
woulee continuer plus tard fa partie, Aprés cela, vous
pouvez passer a [a course suivante en appuyant sur
la touche 1 ou 2. L'écran des teurs suivanis
apparait.

Mots de passe

Pour continuer de participer a la séfie de course du
championnat mondial au point o0 wous en étiez

A, Der nachste Bildschirm ist des der Modushild-
schirm B. Wihlen Sie PASSWORD (Kennwort) mit
der Richtungstaste und dricken Sie Tasle 1 oder 2,
urn den Kennwortbildschirm zu sehen,

Um an Kennwort ginzugelen, bewegen Sie den
ersten Buchstaben mil der Richtungstaste und
driscken dann Taste 1 oder 2 zur Eingabe, Der
Buchstahe erscheint unten im Bildschirm. Wahlen
Sie die anderen Buchstaben auf glaiche Weise,

resié, ch le championnat mondial sur I'écran
de sélection de mode A, Lécran suvant B est celui
de sélection de mode. Choisissez ie mot de passe
par la louche D et appuyez sur la touche 1 ou 2
nour faire apparaitre I'écran de mol de passe

Allaz sur 3 premigre lettre en utihsanl la touche O
pour entrer votre mot de passe, puis appuyez sur la
touche 1 ou 2 pour entrer cedte fettre, qui apparail
ensuite au bas de I'éeran. Choisisser de la méme
maniere les autres letres, Quand vous avez terming,
choisissez “End" et appuyez sur la touche 1 ou 2
POUT enfrer sur le parCOUTS que vous aviez
abandanng.

En la parte infenar de la pantalla
aparecerd la conlrasena para la carrara
siguiente. No se ohida de escribir la
contrasana, en caso de que desee
continuar juganda posieriormente desde
st punio. Después de haber introdu-
cidn la contrasena, podra pasar a la
rarrera siguiente presionandoe el boldn

1 o ? Aparecerd la pantalla de la
ronda siguiente.

Contrasenas

Para continuar jugando en la sere del
Campeonate Mundial desde cualquier
ounto en @l que haya parada, elija
‘World Championship en la pantalla de
seleccidn de modo A La pantalla
siguiente gue usied vera serd la de
seleccian de mede B. Selecciona la
contraseia con el boton O y después
presions el bolan 1 o 2 para ver la
ranfalla de la contraseda

Para infroducir su cantrasena, muévase
hasta la primera letra empleando al
holon D, v despugs presicne el botdn 1
a 2 para introducir dicha letra, que
aparecerd en la parte inferior de la
pantalla. Seleccione las demds latras
de la misma forma. Cuande haya
wrminada, seleccione End y prasions el
bowdn 1 @ 2 para introducir la ronda en
Iz que haya finalizado.

Sul fondo dello scherma. leggerate la
parala d'ordine per la successiva corsa.
Man scordate d Irascrivera la parola
d'ordine, ned case vogliate poi
continuara a giocare da quel punto
Dopo aver preso nola della parcla
d'ording, potele paseare alla successiva
corsa premendo il tasto 1 o 2,

Apparira dunque il successivo schermao
del Girone

Parole d’ordine

Per continuare a giocare gli eventi del
P ;

Lasenardet far ndsta lopp visas lEngst
ned pd skarmen. Var noga med att
skriva upp l&senardet fir alt senare
kunna fortsatta speter darirn, Tryck pd
knappen 1 efler 2t ant forisdna med
nésta lopp. Mista lopps valmeny
ROUMD visas di pa skiirmen

Lésenord PASSWORD

Valj farst WORLD CHAMPIONSHIP pa
MODE SELECT A nér du will

da qualsi
punte in cui avevate interratte, scegliete
WORLD CHAMPIONSHIP allo scherma
di selezione di modo A Lo schermo
seguente sara quello di salezione di
modo B. Selezionate PASSWORD
[parala d'ording) con il tasto D e
premete il tasto 1o 2 per visualizzare
I seherma della parola d'ordine.

Per immetters la vostra parcla d'ordine,
spostatevi in corrispondenza della prima
lettera usando il 1asio D, quindi pre-
mete il 1as1o 1 ¢ 2 per immettere la
lettera, che apparird dunque sul fonde
delle schermo. Selezionate le altra
lettere nelko stesso modo. Quando
avete finito, selezionate END & pramete
il lasto 1 o 2 per immeittere il girone in
cui avevale interrollo.

fortsatta spelet frdn dnskat stalle. Val-
menyn MODE SELECT B visas nu pé
skdrmen. Flytta markbren bl PASS.
'WORD med hjalp av styrangenten D
ath tryck pd knappen 1 eller 2,

Fiytta med hjalp av styrtangenten D
markdren till den bokstav som losen-
ordel borjar med och Lryck sedan pd
knappan 1 aller 2. Bokstaven skrivs ut
langst ned pd skirmen. Val u ge
andra bokstaverna pa samma sat fills
hefa Msenardel sxrivits ul. Fiyhia
darefter markéren till END och tryck pa
knappen 1 eller 2 for att igen kéra del
lope du valt.

Onderaan hel scherm staal het
pasweord voor de volgende race.
Wergeat niet dil paswoord op te
schrijven voor het geval dat je een
andere keer vanaf dat punt verder will
spelen. Madat je het pasweord
genoleerd hebt, kan je doorgaan naar
de valgende race door Toets 1 of 2 in
te drukken. Het volgende Ronde
scherm verschijnt dan in beeld.

Paswoorden

Als je het Wereld Kampiognschap
varder will spelen vanaf esn bepaald
punt waar je gestopt bent, dan moel jo
‘Wereld Kampioenschap kiezen op hat
Mode Keuze scherm A Het wolgende
scherm dat je nu zult Zien is Mode
Keuze scherm B, Kies met de R-Toets
voor "Password” en ga hierna naar het
Pagwoord scherm door op Toots 1 of 2
te drukken,

Als je jouw paswoord wall invoaren kan
j& de eerste letter bewegen met de
R-Toets en hierna kan je de letter
invoeren door op Toats 1 of 2 te
drukken, De letier verschiint nu
anderaan het scherm. Kies op dezelide
wijze de andere letters. Als jo klaar
bent, kies je “End" en druk je op Toels
1 of 2 om met de ronde verder te gaan
Wwaalmee je gestopt was.
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If you make a miglake, choose one of ihe wo arows
ar the bollam right of the screen. Prass Button 1 or
2 until the underline stops at the lettar you wish o
change, then select the correct letter with the
O-Button and enter with Butlon 1 or 2.

17 Results screen

The winner of the Warld Champianship is the driver
walh the highest tolal number of points. Don't worry it
you lose a few, as you'll have plenty of chances 1o
make up points &s the championship goes on. The
series ends in Australia, where you will find out if
you ga home with your head hanging, or with the
championship cup in your hands!

The Circuits

Here ara the circuit layouls for all the countries you
will race. Getling familiar with the courses is the first
step 1o bringing home the championship trophy, so

study them caredully!

Wenn Sie ferlig sind, wahlen Sie END und driicken
Taste ¥ oder 2, um den Laut einzugeban, bei dem
Sie die Meisterschalt unterbrechen. Driicken Sie
Tasle 1 ader 2, bis der zu andern gewlnechie
Buchstabe nicht mehr unterslrichen ist, und wihlen
Sie den richtigen Buct mit der A

und geben Sia in mit Taste 1 oder 2 ain,

71 Ergebnisbildsehirm

Der Sieger der Weltmeisterschaft ist der Fahrer mit
der héchsten Gesamlpunktezahl, Machen Sie sich
kaing Sorgan, wenn Sie ein paar Aennen verlieren,
denn Sie haben noch reichlich Chancen, wieder
aulzuhoden. Die Serie endet in Australien, wo Sie
herausfinden, ob Sie als Verlierer nach Hause
genen, oder mit dam Meisterpokal in der Hand!

Die Strecken

Hiar die Streckenlaycuts fir alle Lander, in denen
Sie fahren. Sich mit den Strecken gut verlraut zu
machen, isl der erste Schrill auf dem Weg zum
Weltmeisier!

B m my

Si vous faites une erreur, chaisissez une des deux
fleches au bas de l'écran, & droite, Appuyez sur la
touche 1 ou 2 pour sculigner |a letire que vous
souhaitez changes, puis choisissez la lettre correcle
& l'aide de la louche D et entrez-la par la touche 1
ou 2.

(7) Ecran de résultats

Le gagnant du championnal mondial est le coureur
qui & atieint le plus grand nombre de poinis. MNe
S0yeZ pas inquiet si vous en aver perdu quelques
ung, car vous avrez plus d'une occasion d'en
marquer d'autres ay cours du championnat, La séne
des courses se termine en Australie, ol vous ne
lardera pas a savoir si vous devez rentrer |a téte
bassa ou si vous devez emporter la coupe du
championnat mondiall

Les circuits

Vous ici les cartes rep fes circuits
de tous les pays ol aura lieu une course. Fami-
liarisezvous avec ces canes, o'est la premidra
condition pour remporter le trophée. Eludiesles avec
aftention!

5 cometa un errar, elija una de las dos
nechas de la parte inlerior derecha de
la pantalia. Presione el botdn 1 0 2
hasta que el subrayado se delenga en
la letra que desee cambiar, después
seleccione la latra correcta con el boldn
D, & intredizeala con el botdn 1 ¢ 2.

7 Pantalla de resultados

E! ganador del Campeonato Mundial
serd @ piloto con el ndmere lotal de
puntos mas alto. No se preccups si
pierda algunos, porgue hay muchas
cpedtunidades para abtener punlas ha
madida gue lranscurra € campeonaio,
La serie finaliza an Austrahia, donde
usted sabrd si volverd a casa con la
cabeza baja o con la copa de campedn
en sus manos!

Circuitos

A continuacidn s¢ muestran los mapas
de los circuitos de todos los paises en

Se commettete un errore, scegliele una
delle due frecce sul fondo destro dello
schermo. Premete il tasto 1 o 2 finché
la sottolineatura si ferma in
cormispondenza della lettera che

ich i quini
la lettera corretta con il tasto D e
immettate con il tasto 1 o 2,

1 Schermo dei risultati

Il vingitore del Campionalo mondiale &
i pilcta che ha raggiunto il tatale punti
pit ailo. Non demoralizzatevi se
perdete un po', avrete un sacco di
occasioni per fare punti col progredire
del campionato. Gli appuntament di

i i in Australia, dove
scoprirete $e tomerete a casa abbattuti,
o con la coppa in mano!

| circuiti

Ecca le strutture del circuiti per tutti i
paesi in cul correrete.
Familiars; con i percorsi, & il prima

s gue I . jLa i 1
con los circuites es el primer paso para
llgvarse a caga el lrofeo de campedn,
por lo tanto, estidielos cuidadosa-
mente!

passe per portare a casa il rofes del
campicnato, percio studiatel
attentamente!

om du giir et misstag, 34 g4 1l ndgon
av pilarna som sms lngsl ned Ll
hager pd skarmen och Iryck pd
knappen 1 eller 2 fills markdren sidlly
sig vid den bokstav du vill Andra pd,
Anvand sedan styriangenten D och
knappen 1 eller 2 for att vélja rat
bokstay.

Resultaltavlan RESULTS

Den firare som far del higsta antalet
otala podng biir virdsmastare, Det gor
inte s& mycket om du missar ndgra
podng, eftersom du har manga chansar
atl komma i kapp senare | master-
skapen, Det sista loppet kors § Austra-
lien, dar del avgdrs om du far dter-
vanda hem som en stagen hjahe eller
med misterskapsbucslan i dina hander!

Banorna

Har 18lier skisser Gver alla de banor du
kommer atl 1&via pd. Studera dem
noggrant och bli bekant med deras
utfarmning, eftersom del ar forsta
stegel mat alt ta hem masterskaps-
trofén!

Wanneer jo een loul maakt, kun je één
wvan de twee pijlen ondaraar: het
scherm kiezen, Druk op Toets 1ol 2
totdat de letter die jij wilt veranderan
onderstreapt is en kies hiema met de
R-Toels da juista letter en druk op
Toets 1 of 2,

' Uitslagen scherm

Da winnaar van het Wereld Kampioen-
schap is de coureur met hel hoogsle
aantal punten. Maak je geen zorgen als
j& een paar punten verliest, je hebi
genoeg kansan om dit tijdens de
andere races weer goed la maken. De
zarie eindigt in Australié, hiema weet je
of je met een gebogen hoofd naar huis
gaal, of mel de kampioans cup in je
handen!

De Circuits

Hier zijn da platizgronden van alle
landen waar de races plaats zullen
vinden. Wanneer je goed bekend bent
geraaki met de circuits, heb je al een
grote stap in de richting van hal winnen
van de Kampioenschap cup gezet, dus
bestudesr ze goed!
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Checklista

® Dy kommer alf upoticka alt du inte
nadvindigtvis behdver anvinda
bromsen far att sakta in nar du kir
med automatvaxel, Oftast récker det
med ail slappa upp gaspedalen, fér
att 12 bilen atl sakta m tillréickligt och
klara av de kniviga kurvorna utan ait

The Checklist Lista de comprobaciones  Punti da tener presenti Controle lijst

* When using an automatic fransmission, you will
find that it isn't always necessary to use your
brakes to slow down. Simply leting up en the gas
pedal will cause your car 1o show down, often just
enough to get arcund that Iricky curve without

losing & lot of fime.

Die Checkliste

= Wenn Sie mit Aulomatikgetriebe fahren, werden
Sie merken, dab es nicht immer nétig ist, zu
bremsen um mil der Geschwindigkeit
herunterzugehan. Wenn Sie einfach den Fub vom
Gas nehmen, verlangsaml sich das Fahrzeug,
haufig gerade genug um eine schwierige Kurve zu
meistem ohne Zeit zu verlieren

Liste de vérification

= Wanneer je de automatische
versnelling gebruikt, zal je merken dat
het niet altiid nodig is om je remmen
le gebruiken, wanneer je will
aframmen. Als je gewoon het
gaspedaal los laat, dan mindert jouw
wagen ook vaart, meestal net genceg

« Coando emples fransmision automa-  « Quando usale una frasmissiona
lica, vBrd gue no es necesario atuomatica, vi accorgerete che non &
emalear siempre los frencs para Sempre necessang usare | freni per
reducir Ia marcha. Al soltar el rallentare, Semplicemente rilasciando
acelerador, el aulomdvil reducird la il pedale def gas l'auto rallenta,
velocidad |0 suficiente como para spasso quanto basta per affrontare
{oMar una curva cerrada sin perder quelle curve critiche senza parders

* Si vous utilisez une transmission aulomatigue, vous
comprendrez vile gu'il n'est pas absolumant
necessaire d'utiliser vos freins pour ralentir,
Redevez simplement le pied de I'accélérateur; la
plupar du temps vous pourmez ainsi passer una
mauvaise courbe sans perdre de lemps.

* Curve indicalors are very useful, but will no: ahways * Les indicateurs de courbe sont irés utiles, mais mucha tiempa tanto tempo farlora alitfar mycket tid. :]mlg:a:alsi_zg[eeb\:cr:;;neman zonder
appedr al the same distance from the curves = Die Kurvenanzeigen sind nitzlich, aber sie n'apparaissent pas toupours a la méme distance 3 I - o har st kurvindike- ' ;
themselves. You must first rely on your own erscheinen nickt immer im glaichen Abstand vor des courbes elles-mémes. Vious devez d'abord « Los indicadores de curvas son muy * Gli indicatori di curva sono molto wiili, = Du har stor nyita av kurvi &

ringarma, men de framtrader inle alltid = Bochi indicatoren zijn erg

gemakkelijk, maar ze zullen nigt altijd
ap dezelide aistand vanaf de bocht te
zien zijn. Je moet kunnen rekenen op

uiles, pero no siempre aparecen a la
misma distancia de las curvas. Usted
tendra que fiarse de su conocimienio
de donde se encuentran en el

ma nan appariranng sempre alla
stessa distanza dalle curve stesse.
Dovrete prima realizzare, basandovi
sulle vostie conoscenze, dove vi

knowledge of whers you are on the Circuit and
‘whal kind of curve is coming up, and use the
indicators as reminders.

der Kurve. Sie missen sich auf lhre Erfahrung
verlassen, um zu wissen wo genay sie sind und
welche Art von Kurve auf Sie zukommt. Die
Anzeigen sollten nur als Ennnerung dienen,

COMPpLEr Sur vos propres connaissances pour savair
o} VOUS VOUS frouvez sur le circuit el quelle sorte
de courbe va surgic devant vous. Utilisez les
indicateurs seulement comme aide-mémoire.

pé samma avstind Irdn sjilva kuran.
Du masie dariér farst och framsi lita
pa din egen kunskap om var pd

circuito, qué tipo de curva se acerca,
y emplear los indicadares como
recordatorio.

trovate nel circuite, e capire di
coNSeguenza guale lipo di curva sta
per prasentarsi e usate gli indicatori
come “promemaria’,

banan du bafinner dig ech hur nasta
kurva sed ut. Anvand kurvindike-
ringarma mer som paminnelser.

jouw kennis van hat circuit, zodat je
weel waar je je bevindt en welke
bocht eraan komi, gebruik de
indicatoren als geheugensteunijes
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» Plattegronden van het circuit (die in
de Beginner mode rechts bovenaan
het scherm verschijnen) zijn erg
handig om naar te kijken wanneer je
nel mel racen begint, maar ze zijn
absoluut niet zo belangrijk als circuit
ervaring. (Onthoud dat in de
Professionele mode geen platte-

* L mappa del circuilo (sul lalo
superiore destro dellp nal
mado per principiant]) costituiscono
degli wili riferimenti guande avete
appena iniziato, ma non esiste miglior
soslitute dell'esperienza sulla pista.
(Ricardate, nel modo per
professionisti, non sard possibile

« Los mapas de los circuitos (de la
parie superior deracha de la pantalla
an el modo de principiante) son
referancias dtiles cuando usted esta
BMPEZENGD, PErO no Son substitulos
de la experiencia en los circuitos.
(Recuerde que en &l modo de
profesional no apareceran estos

+ Die Streckenkarten (cben rechis im Bildschirm im
Anfangermodus) sind nitzlich zur Orientigrung fiir
Anfanger, aber sie sind kein Ersatz fir Streckensr-

for track cxperience. (Remember, in the fahrung. (Denken Sie daran, im Profimodus sehen propre expénance des pistes. (Souvenez-vous

Professional mode. you won't be able o see the Sie keina Karten.) qu'en mode “Professionnel”, vous ne pouvez pas

maps). bas consulez.)

* Sie werdan haufig versucht sein, die ganze Strecke
mit Valigas durchzurasen, aber mil dieser Art van

+ Circuit maps {at the top right side of the screen in
the Beginner mode) are uselul references when
you're just starting out. but there is no substitute

= Les cartes de circuits (dans Je coin supérieur de
I'écran, en mode “Débutant” servent de rdférence
fors du départ, mais elles ne remplacent pas votre

* Banskissen (ldngst upp till higer pa
o nybararniva BEGINNER)

kan vara bra som referens for den
som &r nybarare, men det inns
ingen ersétining far erfarenheten av
att ha kort banorna (kom ihag att du
inte kan se banskisserna ndr du kor
pd proffsnivd PROFESSIONALL

+ There is often a lemptation to fry and race through * Vous serez souvent lenté d’essayer de rouler a

the entire caurse al full throttle, but that kind of Technik gewinnen Sie keine Fennen, sondern plein gas sur un parcours, mais cette sorte de mapas.) vedere le mappe). granden in beeld verschijnen).
echnique doesn't win races, it loges them. Theare verlieren sie. Es gibt Kurven. die man nicht mit technique ne vous fera pas gagner de course. Au + Det kan ofta vara frestande an
are curves which cannot be taken at fop speed Vollgas nehman kann, Gas wegnahmen kostet ein contraite, vous perdrez trés certainement. En effat, « & menudo se presenta la tentacion « Si presenta spesso la tentazione di ftirstka kora hela banan med gasen i« De verleiding is vaak groot om te

Slowing down loses a little time, but crashing loses wenig Zeil. aber Unfille viel mehr. provare a correre per l'intero percorso botten, men med den tekniken vinns proberen op volle snelheid het hele

celaines courbes ne peuvent pas étre prises a

de intentar una carrera a lo largo de

much more,

loute allure. Vous perdez un peu de temps si vous
ralentissez, mais en cas de carambolage, vous en
perdriez bien plus.

1o el circuito a todo gas, pero con
2sle lipo de téonica no se ganan
carreras, Existen curvas que no
nuedan lomarse a plena velocidad. Al
reducir la marcha se pierde tempo,
oero 5i choca perdera mucho mas.

a tutla velecita, ma quel tipo di
1ecnica non fa vincere le corse, le fa
piuttesio perdere. Ci sono curve che
non possono essere prese a tutta
velocita, Rallentare significa perdere
del tempo, ma 2 schiantate perdete
maite di pil.

inga lopp. Det ar strre risk att du
fariorar dem helt . Det finns kurvor
som ar omdjliga att 1a med full
hastighet. Du forlorar fite tid nér du
saktar ned, man inte lika mycket som
nér du kraschar.

parcours & neman, maar hiermee win
je geen races, je verliest er alleen
maar mee, Er zijn bochten die niet op
topsnelheid genomen kunnen wordan.
Afremmen kost 2en beetje tijd. maar
verongelukken kosl nog veel meer
tijd.
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Handling This Cartridge
This Cartridge is inlended exciusively lar 1
System.

Fer Proper Usage

¢ Sega

1 Do not immarse in water!
Lo nat bend!
Do nol subject 1o any violent impacl!

[ nol sxpose 1o direct sunlight!
Do ot damage o dishgure!
Do nol place near any high temperature source!

¢ Do not exposa 1o thinner, benzine, et.!

When wel, dry completely befere using.
When it becomes dirty, carefully wipa it with a
sa't cloth cipped in scapy waier,

After use, put il in its case.

Be sure 1o lake an occasional recess during
anended play,

WARNING: For cwnars of projection tel ons. Sill
piclures or iMAages may Cause permanent picture
tuha damage or mark phasphor of the CAT. Avaid
repeated or extended use of video games on large
soraen projeclon ielevisions

"""‘I
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Handhabung der Kassette

Blich zur

Digse te st auw
dem Sega-Systemn bestimmi

ang mit

Vorsichtsmainahmen
Wor Misse schitzen!

Miehi knigken!

Wor Gewalteinwirkungen schitzen!
i

& Nicht beschadig
Bi Ver Hitze schitzen!

Micht mit Verdanner, Benzol usw. in Beriihrung
bringen!

direkt der Sonne zussetzen’
1 cder verunstallen!

.

Ber Masse vor dem Georauch vollstandig
trocknen,

Bei Verschmutzung varsichlig mil ginem weichen,
in Saifenwasssar getauchles Tuch abreiben,

Nach Gebrauch in die Hille legen

Werg r Sie nicht, bei langem Spielen
manchmal eine Pause einzulegen!

WARNUNG: Besitzar von Grofbildschimmieimsehern
oder Fernsehprojectaren werden daraul hingawiesen,
dafl Siandbilder permanente Schaden an dar
Bildrénre verursachen oder zur Ablagerung von
Fhosphor auf der Kathodenstrahirdhee fithren
kiinnen, Vermeden Sie deshalb eng wiederhalte
ader Gbermiabig lange Projizierung von Videospielen
auf Grobbildschirmgeraten,

Manipulation de la cartouche

La cartouche esl congue exclusivemeant pour le Sega
Systam.

Pour une utilisation appropride

1. Ma pas mouiller!

4 MNe pas plier!

Me pas soumelire & des choos violenis!

)

Ne pas exposer au saleilt

i

Me pas atimer!
Ne pas laisser & proximie ¢'une source de
chaleur!

Me pas mettre en contact aves du diluant, de
I'essenca. eic!

Si volre carlouche est mowliée. séchez-la hien
avant de la réutiliser

Si elle est sale, frollesda avec précaution & |'zide
d'un chiffon humide &t d'un peu de saven

Si vous ne vous en servez plug, rangez-la dans
=a boile

Noubliez pas de laire quelques pauses sivous
jouz asser longlemps,

AVERTISSEMENT: Pour les proprigtaires de
tdgviseurs 4 projection, Les images lixes peuvenl
endommagar irémédiablement le tube de l'image ou
céposer du phosphare sur le CRT, Evitez 1'utilisation
répatés ou prolongée de jeux vidéo sur les
téléviseurs & projection & grand Scran,

Manejo del cartucho

Fste carlucha estd disehada
gnicaments para el sistema Sega

Para un MEjor uso
Mo mojario!
Mo doblaris!
Mo darle golpes viclentos!

Mo axpanerlo a la luz directa del
sol!

Mo dararla ni rayarsio!l

elc!

Cuando esté humedo, séquelo por
completo anles de usarlo.

Cuanto esté sucio, limpielo con
cuidadp con un panc susve
humedecdo en agua con jabén.
Despuds de usarlo, coldguala en su
funda

Durante un juege profangado, lome
algun fiempo de descanso.

AVISO: Para los usuarnios que
disponen de lelevisores lipo proyeccidn,
Lag imagenes fijas preden causar
dafos permanentes en el tubo de
imagen o marcar el fasfore dal tubo de
rayos catddicos. Mo emples
sepetidamente ni duranie pericdos
srolengades los juegos de video en
1elevisores de provecsion de grandes
pantallag.

Mo exponeslo a altas femparaturas!
Mo exponero a diluyente, bencina,

Uso di guesta cartuccia
Questa cartuccia & destinata
esclusivamente al sistema Sega
Syslem.
Per un uso appropriato

Man bagnarla!
7 Mon piegara!
Evitare i coips violenti!
Maon esparla afla luce diretta del
solet
Mon danneggiarla o colpiral

Mar bagnarla con benzina o altrol

Quando si bagna, asciugarla hane
prima dedl use.

Quando si sporca, pulifla con un
panna marbica inumidite con
dell'acqua insaponata,

Dopa Nuso rimetterla nella sua
custodia.

Quando giocate a lungo, fate una
pausa di tanta in tanto.

ATTENZIONE Per ali al:quuaml dl

Man lasciaria vicino a fonti di calore!

Kassetiskétsel

Denna spelkasselt dr avsedd atl hara
anvandas | Segas videospeldator Saga
Syslern.

Korrekt kassettskotsel

Aktas for fukt och vatien!

Fhr o vikas!

Far gj utsittag e sldtar!

Utsatt dem gj 1&r starkt solljus!
Oppna cem g eller skada dem!
Firvaras g néra wirmaekillal
FoAnvand inga loeningsmedel vid
renodring!
+ Om fult eller liknande hamnar pd
kassetten, wrka bort del innan
anvandning.
O kassellen olir smutsig: worka
firsiktigt borl smulsen med en mjuk
trasa fuktad med lite tedlvatien
Efter anvandandel: sill | <assetten |
Kasseliasken,

i

Mingvarig spelsession

VARNI Géller projektionsmotiagare

welevisor &
fermi o imimagini posscna causarg
danni permanenti &l cinescopio o
lasciare racce di losloro al GRT.
Evitare I'uso ripatuio o prolungate di

widen gicchi sui televiscr a proiezicne a

largo scherma.

osh slclr‘.:ulds—iv' sl Ilblldcr 0M Wisas i

g
orsak till skador i bildrs
fosformirken pd katodstrilebild-

skarmen. Spela inte videospel ofta, inte

hedler i flera timmar &1 gdngen, ndr du
anvander detia slags re-nildskZrmar.

Giir da och d& et uppenall under en

Behandeling van de
cassette
Deze cassette is uitsluitend bedoeld
woor het Sega Systemn.
Voor julst gebruik
Maak hem niet nat!
' Buig hem niet!
Stoot er niet hard lagenaan!
Stel hem niet blop: gan het dirskte
zontlichi!
Beschadig of verbuig hem niet!
Stel hem niet bloot aan hoge
temperaturen!
17 Maak hem piel schoon mel thinner
henzine, enz.!

Maak hem eerst dracg als hip nat is
gawardan,

* Maak hem schoon met sen zachle
vochtige deek als hij wuil is
gaworden.

Bewaar hem in zijn doos

i o

@

.

Meem voldoende pauzes als jo
langera tijden achier elkaar soealt.

WAARSCHUWING: Voor sigenaars van
projeclie lelavisies, Stilstaande beelden
of plaaties kunnen blijvends schade
aanbrengen azn de beeldbuis of fosfor
van de CRT halen. Vermijd
herhaaldelijk of lang gebruik van de
videospellen op groothesld projectie
talavisies
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