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GAME PLAY

LE JEU

SPIEL

BOLE POSMON consists
of two races! the Guali-
fying Lap and Ihe Grand
Frixn. In both races, you
‘are racng against ime
and afher cors,
aarn 10,000 porls per
<l 50 Donus
paints for ecch oo you
pos. A lap is one con-
plata cincuit of the
course [see figure 1)

Crashes with olher oo
are nol falal, Bt hey

sk ol dhown, Running
orilo tha shoulder of fhi:

down, But sormetimes 1
is the only way o avoid
o crash.

POLE POETION 2 [oue
e deux cowrses: e four
elimirataire e ke Grord
Prix, I chaux COg;
'ast ko courss condre ko
mondre et bien sl con
tre bas volhures concur-
rantes. Chague leur wous
rapporte 40000 points
e chague voil
dépassse 50 paints en
prime Un lour eomes-
pond & un circuit com-
plst de la piste (vair
figure 1],

Lomgue vous renfrez
2ans une aufre voifune
a CoUrsS, VLS DaUves

POLE POETION besfeni
aus 2wel Wettrennen,
der Sualfikaticrsrunds
und dam Grord Pite, In
beidan Rennen fahen
S gagen die Urr[r und
andere Wogen. Fro
fiunde bekommen Sk
40,000 Purite, und 50
Boruspunkie T jeden
Renmwagen, den Se
dinarhalen. Eine Runde
haben Sie gemachl,

sie werlangsamen Ihr
Tampo. Wenn Se ol
dem Seitensiralfan dar
Renniahn rasen, ver-
fingirl s Ihre
Geschwindigheil auch,
manchmal ist ches aber
die einzigs Art und
Weme. Um e Jusa-
rnSiel 2U vermesdan.




IL GIOCO

EL JUEGO

PCLE POSIMICN consshe

Pmmio i fulte e dus e
gare fi batl eceiro ||
crancmelrs & confrol le
oHra ocching. Guad:
agei 10,000 per gro di
st e 50 punh d'a-
Ersano pes ognil mac-
ching che sorpass). Ln
o & un circuite corm-
pleto ool parcorso [vedi
Tignaet 1]

Gl sconir con e alire
‘autormotiii nan sono
Teateli, e 11 forees
resantare, come pure
l'urtare confro | bords
oallo pista, Hanché a
e gt s |'uneca
rmado di evitare o
SOONHa.

Bl juego POLE POSTON
coralo de dos carrands
la Vuslta de Califica:
cion y 8l Gnerd Pric, En
o dos caneros, wated
compita contra &l tiem-
pa y los damas auto.
vkas di corens
a1 000 puntas
por vueta y 50 punfos
exlia por cada aufo-
mévilal que usted
PO Una voeli es un
circuita completo de o
pisio ce corerds [vea
1o figua 1)

Los chogues conra los
demas automiviies no
sen folales. parc e
reChinGn 1o veocidod.
Ei maonejo ce su auto-
rriwil sobde o5 bordes
de la pisia fomiokEn e
reciucind o velotidi,
QUNGLE. GIGUOGS VeoRs,
@sle 83 el Onico mods
de envitar un chaque.

=0




¥our scone, the gear you
ame in (GO = ow

i GIH| = h
gear, the Roce Timer
[TL e Lap Timer (L],
and the Speedor
[0 o 200 kmh) umear
al ihe lop of the screen
[see tigure 2.

Vot score, valre vikese:
[GILO = prermadre; GIHI

I'&cran [vai figuie 2).

QUALIFYING LAP
T guukality far ¢ pesitian
in the Grand Prix,

ust complata the
Gualifirg Lop in 73
saconds of less. i you
do ol quality. you can
continue racing unti
thea Timaar caunts
o fo 2efo. Then
car sops, @ bonus.
the numicar of cars
passed is odded 1o
your scong, and the

fa cDrnDIe'|e the Suali
ing Lo

It you oo quality,

car is posiionad for the
Grand Prix and a bors
for qucdifying

fa your score. Tha faster
our kag ime, the bathar
your posifion and the

TOUR ELIMINATOIRE

Pour cencouri dans e
Grand Prix, vaus devez
firir | four liminaicins
en 73 sacondas maxi:
UL S VOUS R woUs
PRICEE 008, WOLE DOUNET
continuer Ia couse

s finis. Un tour éliri-
ricibine: S8 joue en 9
secandes (LI90"00)

i vous aves fird e kour

iificalicn sorl aulés a

volie score. Vote
ac.ernenr au Grand

gt vos painls de

auallroohm depan-

dent du temps gua

WOUS SVEZ CEfany au

four éliminatoie (wair

E),

e
Ihi Punikiestand, der

raban [GILO =
ggé?‘ger Gang: GIHE =
hikarer ch\gj der
Wettranni masser
(). der Rundaﬂ Zml-

Hssar

Tacharretar [0 nis 200

kit erscheinen oben
m 'I2ri|schim [siere

QUALIFIKATIONSRUNDE
Urm sich filr sine Shelks
im Grand Prix 2u quall-
fizieran, missen Sl die
Sualifikaticmsrunde in
73 Sekunclen oder
weniger beanden.
venn Sie sich nichi
qualifiziaran salfies,
kannen Sie das Renren
oty el

SEienf B sop
chilies i ¢

i, ein Bonus fur
ass won Innen dbserhol

2 B naioan
Setunden (LIFO"0Q),
um cfie: Cructitikaions-
runde zu beenden,

Wann Sie sich quoli-
riaren, &t i Wogen for
den Grand Frix bersit
und ein Bualifkaticrs:
borws wird an been
Punkbesiand hinos-
gedigt. Je schnallar Fve
funderzeit st umsa
besser st Ihre Shedlung.
und urriso griber st inr
Qualifiaticesbors:
{siehe PUNKTEZAHLUNG],




Il fuo punieggio, ia
marcka innesiato (GILO
= mercia bassa: GIH
= mearcic alfal § crora-
metro cella gara (1), il
cronometro del ?Im Li
&d il fochimetng §

200 ki Gpedicns
S.JI|GI|D deilo schermo
[ved figura 2.

GIRO DI QUALIFICA

Par gualificon pes una
pasimone di partenza
el Gran Premic. devi
completore il gino di
qudiica in menda & 73
secondl. 58 nan rescia
guaicari, pus con-
linuene & carmans finchs
lcranomero delia
‘gorn scends o 28m; o
lun macching s ferma,
g abibusni per ke aulo

fuo puntaggo ad il
gioes lerming, Hal 50
L9000

disposziona par fetmi-
nare il gina @ qualifica

Sa affieni 1o gualifica,
I0 tuo macehing vene
messa in poszions dl
L)uliamu e il Gran
a0 & I'obbuon di
qualifica viens oggiun-
to ol Fua punt
Giuanio minane | fmpo
£ gir, 1anio miglicne

| lo poslzicne @ parterzo

& moggions | abouons
i quallicg (e
PUNTEGEIO),

_2‘“ B

Su puniuncion, ka mar
GG B G Se Palle su
autcmdil (GILO = mar-
cha lerda; G/HI = mar-
cha tapias], el crona-
ediccon ce la carers
[T}l crancenetrodar
de coda vuslta (L] v &
wilocimelns [0 a 200
lemh] ciparecen &n o
parte superion de la
pantciics (figura 2

WUELTA DE
CALIFICACION
Pera califcor pora ung

o en 73
sagundos o menocs. S
usliss rio ha calificodo,
Podit confitues mane-
anda s aufomcus

E-Cormpiow do course

o510 que al
Ireackar i ka earnirs
llsgue o cerc. Entonces,
= aufoméil pcuu'u v

A-Gong
B-Punidesioncinitier
CRundion-Zermasser

38 oy
el @ sU punheacan
£Or coda autamai

| [LI9OMCD] para car:
pletar la Vuelta de
Calilicocitn.

Siustad oo—ilca 5U

AT

E-Wattrennan-Jaitmesser

fos
C-Cronomaironor o vuales

an @l {"|<m Prix iy -vsreu
ganard punics ext
califisacion. Cuany
mas rapidoments dé o
i danio meor serd
su pasicién y fanto
MAyones sus puntos. e
ira da colficocicn (vea
PLINTUAZICRM).




GRAND PRIX

The' Grand Prix ns{aur
lops long, Gel et

yau hear the three Iow
waning tones, and
toke off o the high-
witched tane.

‘When you nedr fra end
of o lap. checkered
Hloags flash on and off in
the score counter. If vou
finish the lop bafora the
Timear counts down
1o oo, Touf shor fones
saund, your car floshas,
ond “sxanded ploy
time is aelded fo the
Rece Timer. Chack the
Race Timer at fhe starl

yol hove to'complata
e lap

| Important: i he koce

Timer counts down fo
2ero befors you finish o

fap, youl o slogs, O
bonus for the number of
cars passed s

i
1o your Store, and The
s,

Adter e Tourth kg, &
panus of 200 paoints Tor
eoch sacond remaining
an the Timer is
ﬁ“ \Cli YO SEOE N

itian o o pass
tanus. A fhe and c!gihe
race, your iohal fime foe
the roce fkashes on the
scresen, alternating wih
vour final scors.

GRAND PRIX

Le Grand Prix sé digpuse
en tualre taurs. Trois
Hgnau sancres. glwss'
Aves marguies’ e
un signal Sigu: panes

Lomsque vous arrive: &
i3 fin duny e
palits dramenin: &
esmiens clignotant au
tableau de score. 5i
wious finissaz 18 lou
avant que e complew
e coure anive & 28m0,
qoine pahls signoux
sonores ratenlissent,
volre vailure clignote &t
WELIS FECEVED UNe ek
tenslon’ da femps sur b
‘comphaur di Gourse:
‘Werifiaz dons volre
compleur ol début de
chagjue four pour savoir
comblen de famps vous:
aver pour la berminer,

Attenfion: 5 [ core
teur de caurse arrive 3
ZEF0 OVaNE QUS VOLS
ayez fird le kaur, volre
wiaihure s'oirdte, vous
receverz des points an
prima paur s vailures
U VEUS Cvez Sepa-
sees &t la parie 58
Tarmine.

A ley fin cu quabi&me
1oL, une orime
1emps. de 200 points
par seconde qul reste
sur le compteur de
courss, est ajoulee o
voins seate, en
ka1 prime pour voituras
| dépossaes. & o fin e
I course, volre larmes
| tol clignate s l'écran,
en alemance ovec
| valre score firal

GRAND PRIX

Der Grand Prix bes'ehr
‘agus viar B

Machen He sucn beredt,
wann Sle die drsi

| niedrigen Warnadne:

hiran, und rosen Se
Ies, wenn Sie den
hotren Ton hdran.

Wenn S sich dim
Encle: einer Runde
;\éﬂ\em. blinken l?:un?::
n iry e Purikfe-
SRt e S
i Rupie beendan,
Bear der \Wakiranner
Zeitmasser den Count-
Shown antl Mull dingt,
hiren Sie ver kuze
Tane,
beginnt au b mkm ured
“greeilere Spielzeit
wircd an den Wetrsonsn
Zaitmessar ongefugt

| jecas Mal, wann SIB

aing Runde.

S wissan Sie i mhcn
wigwviel Zei Sle hobsn.
wn die Runde zu
eenden

‘Wichtig: Wienn dar
‘Wetirenean-Zai

dan Counhdown bll ol
beendet. bevor Si

ine Ia_r\cslh theanda\.
sicppt Ine

wird &in Bcnus 10r e
Zahl der Ubarhaiten
Wager an Ihre Punite:
2ahiurig ongedugl, und
dlos Spied ist fu Ende.

MNach der vieren Runde
wird g Zailbors vl

200 Puriklen tor eqa
am Wedrennan-Zait-
mesgar Uorige Sekunde




GRAN PREMIC

II Gran Premio consiste
i quiatiro girl csal clr-

culta. Tiendl pront

guondsa sanhi | he woni

granvi gavertimento e

part al fono acuto.

Quando i awicini alla
fine di un gira, deka
ring o SCacchi
el 1
qum:m el punfeggio:
e jarmint § gire prma
cha il cronametra delk
gona arfivi @ 260, &
oaang ire brev fon,
V'auta lam i e il
tampa o “gioco exlrg”
wiane aggiunto o
cronamerto della gara.
Cantolia Il cronomato
all'inizic di agni gea ¥

| GRAND PRIX

Ler gaarrennca et Grand
Prixt fiene una duracion
de cuana vualtas ala
Fisto. Prapdresa suan-
oy i o Ires fanes
graves de avio y saiga
acelerands cuando
o0iga el iono aglda,

GRCEGEISN BandSs
O CLUaQNos que desta-
flaran an & contador
de purtos. S recorme ki
wueia ordes che que el
SInMENracar de o
carrera haya llegade o
Cero. sorarandn cuarta
fonas corcs, SU Ouit-
il emifird un dagie-
fha y se afading un
fismpe de "Erong

hal per fanmi- | cidn del juego” al
rare |l gina. efoRRmedasor de ha
carrern. Chserve &l
5a il crono- de g
mefro gello gora scenda | caffero al oomienio de
o paro prima che u cada waalta pars
abbio ermitato un giro, | 50bar &l iempo oa o

Lkl
1ud punteagic ed I

gioco finsca

Dope il qua Dglw ury

atianc di 2

per agni secordo c:ne

rimane sul crenomefro
Io-gara viens og:

complessve lampeg-
gia sullo seherma, alter-
nandosl ool purtaggic
finale.

dlsmﬂe pcm comple-
tarla

Imporante: 5 al cranc-
medracar e o correra
liega a cena ontes os
gue usted hayo com-
platods una well, su
aulomevil de detendrd,
138 & agregara a su
puniuacion ciaro
rdmera da puntos sxira
For los gulamdyies gque
hoya pasoda y se e
minard &l juego,

Una vez complatoda ko
cuortg veello. se le

agregoan 200 punios
34 puUnhuacian por




R
GAME
CONTROLS

EE——
COMMANDES
DU JEU

Use your Joyshck Can
troller with fhis ATAR
Same Frogrami™ cor-
fricige. Be sure the
cabe & firmly plug

into the LEFT CH -
LER jack of the back af
VAR Console, Hald the
coniraller with the red
buttan fo yaur uppar
laft. haward the feievi-
sion soresen. See yaun
owner's manual for
furtrer detals.

Starting. Your car starfs
outornatically in low
gear

Shifting Geors: Move
aur Joystick farward for
I pear, and bock for
high gear. Top seetds
are 100 kmih & low.
esar; 200 krnh In hign
gear

Steering. Maove your
dowstick right 1o sheer
riggl cancd Tttt sbeer let,
Braking. Fres: e red
canfrolier button 1o
crake.

Ernployes ko oo
mande a iewsr avec
ca M de Jeu
ATAR|, sum«:-mus que
e diole es! bien

Eranché dans i prise
LEFT CONTROLLER sltude
a l'amérs de vofre can-
sale. Tersiz la comr
mande de telle facan
que la bouton rouge sa
frouve en haut @
gouche. face & I'écran
el bélévison, Pour plus
de dédalls, référaz-vous
a vofre notice g'empksi

Départ, Valre veilure:
désrnarre autormatique-
ment sn premiére.

Four o pramitre, e
s Formine pour ko
quainame. En premisns,
wous pouves rouler 100
Loy ST, &0
QUGS VOUS DOUVET
ofteinde jusqu'a 200
mh

Concluite, Incline? ke
lewier de commonds
dans ka direction
odmréa,

Freinage. AppLyer s
ie bouton de com-
mande rougs pour
Trines,

| hitnaren Gang rick-

e S S
<an [hean Punklestand
Zusdtzich

angal
zum Banus 0r Ubarhoite
Wogen. Am Ende des
ennens lirk! hre
it tr dos
Rennen am Bagschirm,
abwechsalnd mit lhrem
endigllligen Punkfestand

= siza==—as 1|
SPIEL-
STEUERUNGEN

Mit dieser ATAR Pro-
& Eenil-

wand #ees Grand-
ra‘ess:tacm. Haiten

ie die-Stausrung s,
2o der rofe Knapl
aben links o Bk
schirm weil, Weihare
Hirweiss finden Sa
in dar Bedienungs:
Aniatharg.

Start. inr \Wagen startat
automatisch im nig-
drigen Gang,
Siinge einlegen. U
den nlecmgen ang
Erzulagan, bringen Sie
Ihran Steuerknippe]
nach varme, 10r gen

. tan
Geschwindigkedten sind
400 Wrndh imn niedrigen
Gang; 200 kmb im
hoheren Gang




A |
COMANDI DI
Gloco

Con guesta cantucoa
oi gioco ATARI sl usa |
comando a cloche.
Assicuroli che ko spHinet-
o el eavo sio
stabilmente inseriio
nedia presa a jock LEFT
CONTROLLER sul restro
della corsola, |l oo

Per maggicn patice-
leari, veddi il rmanucie di
istruzioni,

Partenza. La macching
parie uu'omchwmsnis
in o Bs:

oche in avanfi per o
marck: basso a indielo
e o marcia alka, Lo

Sleo. Sposta il canman-
do o cloche o destra &
a sinistra per sterzare
rispefivamarnte o
desitra ed o sinistia
Frenl Prami || pulsants
rosso del comando par
freare,

unCks Gui

!olle poro IIeaoro
celo, ademas de los
punics axira por los

QuiomSvikas ROSEEs.
Al fincl d |0 carea, el
tiempa total gue usted
haya invertido en i

su puntugcion final,

T e
CONTROLES
DEL JUEGO

Usa al confrol de paian:
©a con este carhuchs

&l cabie firmemeantsa en
=l enchute LEFT

Mnmenga &l mando
con el bokén rojo-en kb
parte zquisrda supari-
or, apuntando hacia la
paniaika col belevisn
Vea el manual de in-
succiones pans meas
astalles.

Su automivil
QTN UUMM"CO
menfe en morcha ke,
Camiblo de morchas.
Muswa lo polanca de
mando R adelanie

selecoionon ik

marcha lenda, y hacia

E

marcha
kanta y de 200 kmh an
marche ’apido.

JOYSTICK CONTROLLER
COMMANDE A LEVIER

srevemenerE.
COMANDO A CLOCHE
CONTROL DE PALANCA




CONSOLE SWITCHES

Presss Thes red conirobar
bufion o GAME RESET o

Preszs GRAME RESET 1o
infermet o race and
retum i the Sualifyin

| swilehes Pove na tunc-
i fhis garms

Noter Always hun fi
Srrsoie POWER swilch
OFF when raering or
remioving on ATAR Game:
Program™ carkidge.
This will protect the elec:
tronic compaonents e
pralong the ife of your
ATARE 2600 Vidao
Compuier Systam™
gome.

i s SR s
COMMANDES DE LA
ONSOLE

| Appuyes sur la boutan
start the: Mnu Lu.) in

de commande
E RESET cour
COMMENCE & 1o
aliminaicire. Apouyes
ament sur GAME
paons inberrampie
PR COSE 81 1acom-
rrenger |e lour Sliming-
foire. Las sélectouts
GAME SELECT e DIF-
FCULTY ne servent pas
dans Ce jeu.

Remarque:

dinkracuing Gu de
Tefifar Ln programme
o e ATARL mate:
taujiars & larét [DFF]
l'inferrupiewr morche:

anrat [POWER] s la con
sole. Cotte mesure de
Précaulian présarven
|es composants Sleo-
Il:u' 'ques & plclur\gulu

iaire: Omlnuleur ==
e \hoeo ATAR
2A00ME,

Slevern Bewegen Sie
Inren Steusknipps!
nach rechis, um nach
rachis zu steuam, und
riaeh links, urm noch
links 2 stewsrn,

A e
KONSOLENSCHALTER

Drucken Sie den roten

Sleveriknopl oder E
RESET, um die Guciifiko:
BONGIINde 215 Deginnen,

| Drocken Sie GAME RESET,
| urm &in Rennen g unier:
| Erecran und zur Sualili-

diesem Spiel keine
Eunklion,

Hiriwesis: Schaiiten Se vor
dern Einschieben odar
Hargusnenman sines
ATARS Progiomin-

e den Konschan:
schalter [POWER] shets
aus [OFF) Dadurch




COMMUTATORI
DELL'UNITA’ BASE
Premi il pufsarnte rmso
= Lpuatey

per inizare il girs:
i qualifics, Premi &M‘E
RESET per inferomperns
L gara & fomare al

vengone usall in quasic
glooo,

Nata: Frima dl Fserirs o
FimhJcvers ung sorfuc-

sore di glimentasions
clella consols
nella posizions OFF. In
gl moda s proteggon
F component alefronic
&l prolungo ka durrat
uitile cied gices Sisterna
Wideo-Co T

ATAR 26001

Bireccidn. Musva o
palanco e mondo
hacia o Serecha o -
quierda pora girar &
autaméwi hacia Ia
derecha o Equisrda
rgspEcivaenie
Frenos, Opeima el botan
rojo del confrod para
oplicar los frencs

CONMUTADORES DE
LA CONSOLA

Crrima el Totin fak
deil canteol o 8l conmu
Tador s
comerzr ki Vusiia e
Califigeacian. Oprima el
oanrmutador GAME RESET
pora inharumpir ua
compan y valver a ko
Muelia de Calificocion
GAME SELECT y bos dos.
conmusadanss DIFFI-
CULTY nes se ulilzan en
esle juago.

: Cuando seste o
axtraign un corucha
o juego ALARI, gire
semere al rﬂwuplm

OFF. Esic profegind kis
companenies lectna-
Ricds y prolongard k
wau de suU eps Sis
Mides-Computa-
ﬂ()('“ ATARI G000




SCORING

10,000 points per lop.
Passing chs EQ pohls
tor each o

Time Bonus c- pcm:\
for ench second lett on
Ti

the Grand Prix.

SCORE PUNKTE-
ZAHLUNG
10,000 peinis par four ;8&90 Funkte pro
Une prirme weilure R
s0e: %gmmunrs por | Bonus fur Ubesholen: 50

OEpOs!
viaifure.

Urie prirme che bemps:
200 POints £ seconde

& fin ou
dem.ﬁ Im dlu o
i,

Punide fr jecen Ubar.
alfen Renmwogen
Zeitbonus: 200 Punkie
{r jade Sekunds, die
am Ende der letnen
Rurdie des Gw"d Prix
am Wetiren

Ieifrrasses ubng it

| fo00
Prirne che cualification
Flacesnen! 1 3 4 5 & 7 B
Termps de - . % o i " "
four feacy | 58°50 (60700 6200 | 64°00 | 66700 | 48700 | 70700 | 73°00
Painils 4000 | 2000 | 4400 | 1000 | BOOD &00 ang 260
@ualilikalions-Banus
Stedle 1 2 3 4 & & T 8
(Seky " | sas0 | aovon | s200 | a0 | samon | esvon | 70700 | 73700
Purkte 4000 [ 2000 | 1400 | 4000 | a00 600 20




i e
PUNTEGGIO

R S|
PUNTUACION |

10.0CO punhi per Sgni
gira,

Abbuone di
50 punk e ogni
macching sorpassaia.
Abbuono di tempe: 200
puntl par ogni secancc
eher avonza sul Srone-
mefic della gara alla
tine dell'Jtima gero del
an Premio

10.000 puntos por
wuelta |

Punbos extra por pasarn
50 punios exira por
oo aulomayil

Puntos exta por liempo:
200 puntas extra par
‘coda ssgundo aus folte
parg gua a8l crenome-
froactor de |a carrero
segue a cero al final
ge la cuarta vusiho del
Grand Prix.

Abbueno di gualiica

Pasizicre 1 3 4 5 & 7 B
Ti | . - & o s o i
sy | 58750 | 60700 | 2700 | 6400 | 6600 | eav00 | 70700 | 73700

Purti 4000 (2000 | f400 | 400C | 600 H00 A0 200

Punitas exfra de caliicacion

Posiciin i 2 3 4 5 ] 7 B
m(ma 550 | 6000 | 62900 | 64°00 | s¢700 | 5800 | 7oroa | 7300

Punfos AC00 [ 2000 | 4400 | 000 | BDO &00 400 a0




[ e
HELPFUL HINTS

| Al fhe sson of the
race, wait unfil he
spasdomele:
bl foy F00 kb,

tran srt inta gear

| ® st infa low gear
afigr crashing. 19 will
teakes o less fime: har
Qe back up'io speed

= Sigy i ihe center on
| straighis 50 you.con
eosily pass fo the right
‘ ar lett of 23her cors
|

u Tawe tha inside lang
an CUNES whenever

| Essibie. I you Fove fo
©ass. i1 4 easer toshifi
frem ihe Insida kane o
the outsida kare than
ViCR VK

B Try lokeen your oo
s shraighl s posskie
o aweicd skick. Skids
sow you Sawn

e e )
CONSEILS
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