


Yot s tun s corsole FOWTR such OFF unn eser

ctaur de Jeux

A1snor

Hinweis o
man einer ATAR i

o do
[POWER) ot s o“ r,m eh e

camceo 3 gio
=t one POWER|




T e
GAME PLAY

Thereicrerclln worlcs
and #

Hurvevs?wec =g o)
and ine Shadow Lords
[waunng biue)

e: Coiors may vary
with aifferent tesvison
sets

THE JOUST

The winer of G joust s
the ricer

5h oment

the joust is & draw:

2

LE JEU -
1y 2 dos mondes
| éanges bien pius. it y
3 G0 mendis drangeNs
‘m Gual b prever
ez omas

Vo rouer Ouss o
> chez vous. 3 califour-

| chon sur une autruche

attoquée

par des vengeurs
Cevcauchan] cis
o

Vos odversaires sont
des Busardiers, lis

de
ge). les Crasseurs
(yetis de gri s
Seigneyss de | i
M; da

—

NS. Les couleurs peu-
vent varier seian los
&5 ce teley o

e nivecy,
[
Suond vous désarcon

nez un Busardlier. G
monfure sol

| marquerez ces points

SPIEL

NG erannt cie
Vielzani framaartiger

| anders enscrerer

DAS TURNER
Sieger eines Stoes
or e aer dassen

Reitier im Momenl der
uhrung honer flisgt
Wenn clo Rolfiers sicn
in der geicher
tion, Bl Choset Sl
=in Unenfschisger

Wean Sie einen Bussara
Reiter ous dem Satel
werten, logf sen pofzich
reierioses ffier o
Frfiauschung @

ern S oo e
tier dos Ef perdhren
bekommen Sic Extro-

L Gloco EL JUEGO
0 monds lonianie | Hay mundos exrafios y

oot Chl nay ofros mun
Iavrebbe defto che vi Srofos, pero.
sareste frovati o8t Lauen hubiero
distanti da casa o Saber que aigin dia
cavolcare uno stano | Lsted se enconfraria
siuzz0. aggraditi 4o do

remici a cavallo &

ucceli?

1 vosin awersarl son

o
Fio) st

Nota bene: il colors
LD vOnare G seconda
Ol hoo di apPSTecenio
lelavisivo

IL TORNEO

Symoiice of o soor

& | cavalere che
ica oil in atoal

Quanco disarcionate
Oh Cavailers ANOI0I.
I suo avvoltoio imasto

los
de gris) y los Cabalieros
a8 as TnieoiGs (ves-
ficos de ozul)

Nota: Los colores
puecen varir en
ciferantes tolevisores.

ELTORNEO

£ ganador es el jinafe

cuya cobolgagua se

Sncuentra @ Una aitura
ol mo

meno dei confacta Si

¥ &0 fstracién pore
un hueve. St usted o su




When you unseat o Buz-
201d Rider. his sucdenly
Tideriess mount lays an
9o in frustation. It you
or your mount fouch the
200, you'll score bonus
oIt and e 6gg wil
dsapeear Il yaudon't
fouch the

Pl overi oy Roreh
infc an even more dan-
gerous opponent

. loso  joust

cclm fiom aftack
fora ool

| OTHER DANGERS

On eirer sce of Ihe

eam bonts ponts.

WAVES

W‘»en oll of the Buzzara
Ao beor

Sootod 3 new e of

4

e tonus ef loeul
aisparaira Cepen
cont, s vous manquez
T'oeut. il éclora en un
plus

Bunkle und dos £ ver
schwinde! Wern Sie
Son i b el
berhren, dann wird
aus hm ein

sangereux

Quond vous perde? une
joute, vous vous moté-
riclise? & nouveau —s i
vous reste Ges vies —sur
Ia comiche ia plus basse.
Jusquace quun -
oseau et son Cavalier

s slent cmnnmm<

ter sont

rnoxsgss de lataque
Cependant. une fois en

uvernent, ils enfrent
cans io joute

AUTRES DANGERS

Les puts de feu so frou
wer! D cnacus cole
ge la comihe a piis
basse

secande: ep’em‘te cu

vous le frappe: ditecte-
mant sus vous le
genure: e vout gog-
nerez des points

bonus

LES EPREINES

s les Busard
rsor 68 désarcon-
nés. une nouvelle

noch gefahriicherer
Féing herausseniupten

Wenn Sie ein Tunier
verloren haben, begn-
nen Sie. solange Se
och weltere Figuren
hacen. mit einem neven
Sroud aut

I'uovo soorisce. Contra-

=
8

cora pid Pericoioso.

Quanao perdete uno
sconire. polets fimale-
ializzani —se vi
fimangono delle vite—
sul comicione pi

Baseo Fno.d the e
cello e cavaiers non

. Bove | und
Rerer volkianaig en

Turmier 1o

AANDERE GEFAHREN
Aut beiden Saiten dos
wnfersten Simses snd
Feueriocher Noch der
zwsiten Angrftswele
sind cese [ocrer ncht

met i jacet
ot e s
o haronwos) | R
die Lova follen

2y bastimmien Zoiten
wahrerd des Sps
Crienant 2 todlche
Flugecnse De Hugecnie
wird versuchen Sie 7u
fresson, ooar wenn Sie
5
SonRanal refen. s 4o
10iel U Sie emhaen

nusounkte
RUNDEN N
| Wenn clie Bussarc
Refer us dem Satel

orten woren sinc

sono
ler lizzcr, soro prc-
fofh dagi attacehl

cabalgadura tocar af

husvo &ste aesamr&

coray usl

Punics aacoralss 5
emborgo. si usled no
G 10Car ol hugvo,

esfo empollaray pro-

ALTRI PERICOLI

Da ogni Iato del com
ci s
1rovaro le fosse del
PO I seconda

ondota di gioco e
fosse vengono scoperte

& ogn giocatore che i
Voii froppo vicino
fischa o cacere nalia
fava maortale

Ad un cero punio
gurarte 1 9oco, un

torodartiio ap-
mre & 16010 4 ton

o coipite

Sianamenia 1 oocco
1o disugoels &
guadagraie punt

LE ONDATE
Quana ull | Cavalier
Awoloio sono sisar
Qrva una

i bajo.
&5 0o la segunda
teoco aen ! luego opa-

|ugﬂmms e Yt
Guen Jemasiado Losran
caer en I lave ardente.

A veces durante el
Juego, oparece un
pleroadcti moral. &
Eleroddcl Ialars e
devorario. pero 5| usiod
1o goipea directomente
Nl BICo pouiG ves-
frurlo 'y ganar punlos

LAS OLEADAS
Cuando fodos Ios
Jinates montadcs en
Buiires han sico des-




s ce

a
euves

LEptsuve de sunvie (1

ou lEpreuve
equ-pe (oo loueusy.

Wave (two-
= first playe

LEpreuve des glodia-
fouss (eux joueurs): |

& unden sind

Uberdebensiunde (ein
ler

it Spiele die gonze
Rundo

cben bisiul
»
beide
Soioior 3 wm ourie
e fer ger

andoran
Salfe) wirfl

Gladiatorunde (zwei

fal di 5
n x1r,4n felle tndote.
e ile guod
P Guosib ondate
sono

Onda delsupersie (un
giocator @ onda
dl sa.lodvﬂ (due gmccl-

): Nella versione per

B-Punktezor

A-vita restar
B-Funteguio

e yr——
a5i0 gor 4 sl [ 6ol
3600 punt

Ofeada de huevos.

(%ndudel plercdattic
£sta onda Nzia
eodalio sulo

A-verdlatens Labsn




S 4, —Saaa——_—— L T
USING THE EMPLO! DES ANWENDUNG USO DEI USO DE LOS
CONTROLLERS | COMMANDES | DER STEUERUNG COMANDI CONTROLES
your Joystick Con- Employe? ies com Mt dieser ATARI Pro Cor questa cartuccia Use los controles de
Hoors it i ATAnv mur\das alevieravec | grammCassette ci goen AU\H siuscno | | palanca con este cor-
eux | Benitzen Sie die comandi a cloche. tucho de juago ATAR!
friage. Be 5. su'ame ATAR Rssuroz vous que | Steverknoppel, Uber. Al i Asegirese e conectar
cables are firmly les cables sont b zeugen Sie sich., GGE " cav siane stabilmente ios cables firmemente
plugged ‘r*lo 'P\e jacks branchés dans oas jeweilige Kabel ‘est inserit nelle prese a en los enchufes en o
al the boack of your prises situées & \ mnye in gen Buchsen an der Jock sul rero della con- | parfe posterior de su
orsde For one-player | G votre console. Pour | Ruckwand lrves Grind Solle. Per | giachi con Consok, Paroios
games, plug your con | jouer seul, branchez ia rates stecki. Fur . tns solo nanmnm«e s | juegos de una persona,
trolier into the LEFT CON- | commande darns la wele mit einem Spieler ando inserito use el enchufe LEFT
k. Hold the prise LEFT CONTROLLER. wirc chie LEFT CONTROL- lwha orﬂsc LEFT CON- CONTROLLER. Mﬂr‘(wgu
confrolier with the red Tenez o commande de | LER Buchse benutzt TROLLER I comando va 8l mando con el
Dbutton fo your upper selle fogon que le | Halfen Sie die Steue- feruta con i botione rojo en Ia parte zqmsv
left. toward the televi- bouton rouge se vouve 1ung 0. i role. 10850 1 Gllo a sinistra, da superior, apuntando Comal [OCHE
sion screen See your en haut & gr‘lc(;%l oben Ivnks:vum rv\'.’mo warso lo schermo hacia la pantalia del oo Ac
owner's manual for il hirm weist. Wei- e A: E Per mog- felevisor. Vea el man- CONTROL DE PALANGA
furtner detalis tere Hinwelse finden Sie e | e CONROIDEPALANCA
in oer Badlenungs- e B lamaed para mas defolles.
use vC ur N‘vsﬂct 1o tum votre notice d's er"c‘oi Aniefung.
rignt Usa'e @ leva del co U;e 5\: palanca ce
J‘ rcd controler Utiisez vofra commande Ee'n.ue'x &e den Stel MaNco G cloche per G0 para hacer aue
tution o moke 3 I wuc.‘=ve \I .CUYO slunn E a
osfrich fiap its wings
make your ostnck fly J wenden,
prass the red bufton den rolen Konmrollknoo,
ally um Ihren Strau@ due
HonlEningen o0
T ber i | owen iming flogen
CONSOLE SWITCHES | 15,2 7ciar-opranes sur | 1a lasson, Grickers o

Usé e GAME SELECT le bouton rouge & w edarholt den roten 00 rcm:'\oq'\!:'\‘"
switch 0 choose the plusiaurs reprses. Knop! e s
easy or advonced skil [ COMMUTATORI DELLA
leve {01 Oné of W e CONSOLLE CONMUTADORES DE
piavers Tnesow ver | COMMUTEURSDE LA | KONSOLENSCHALTER Usate GAME SELECT per | LA CONSOLA
- Benutzen Sie den GAME scegiera |l livello orinct Use el inferruptor GAME
w»;e‘ Fintamupted SELECT Scharer. um cen plont. o abili per uroo | SELECT para saleccionar
GAME SELECT cou iscrien oder forges Bue gocoton Laver | o nivel 16cil  avanzado
schriienen Schierig: sicne orincipianti & con- | © PANA LMo © dos juga-
keilsgrad fur einen oder rossegnats "ol smbolo | dores. Se puede raco
Zwe Spisler 20 wanlen Colonacenioho accanta | nocer &l nivel mas facil
Lords, ong plerodactls Die leichte Version wird ol puntaggio. in quesia. | Por el simboko del osito
aa nat appear e sinen Teadvooren versione dei gioco. vi | Nl ol punioje. En es
angezeigh ger neten Vovote di fronle ad un | version. usied se enffenta
der Punidanzeigo or- solamerte a un acver
senent n deser Ver 5 1o vez y los
fronter qu'un seul aover- ion bekampten Sie nur Cazadores. ios Cabo-




Press GAME RESET 10

stant and resian the

game The DIFFICUY
iches ote nof used in

SCORING

Unseating o Buzzard
Rider

Bourger
Shodewlo
| cuscmg Eggs

.r: nqq

an egg o cach
809 100

Bonuses

1
ving the
Surdivall Wove.
Covpsrating in

ing of
ccm-r eator
we 3

Eemion nga §
pterodacty 1000

air
seurs, Seigneurs de

[Orore, of péoda

alatois et Chas | einen Gegner zur Zeil

Jager. Schatlengrate
und Flugachsen er-

ciyles napparassent scheinen nich!
pas
Drcken Sie GAME RESET
Pour commencer ou am mit dem Spiel 2u
mmencer une par- | beginnen, oder ned zu
tie. enfon: cegnnen. ie DIFFICULTY

cez
RESET, Les sélectours DIF- | — Schaiter werden i

| Voita & non apparianro
caccioton, signori delle
ombre @ plerodatti
Prem GAME RESET er
iniziore o ram 7\cre H

whalor
ﬁwﬂcum non vergeno
Usatte in Questo gioco.

leros de las Tirieblas y
as prerodk
oparecen

Apriete ol conmutador
GAME RESET pora incior
cior ol juego. (05

.
FICULY no se utilizan en
asie juego.

FICULTY ne sonf pos giesem Spiel nicht
utilisés Qvac ca jeu. benutzt
PUNTEGGIO PUNTAJE
SCORE PUNKTE-
Disarcionare un Por desmontar @ Jnetes
E — ZAHLUNG Cavaliere Avvalfoio moniados en Buflres
Saftatore Asatads
Ein aus dem Sattel tald 00 | omaacr 20
geworlener Bussard- Caballero e las
Refer Tinebias 1500
scht ::(\0
Joger Por recoger huevos
| Scrotengrof 10 tor. howvo 250
| 20 husvo 500
Aufgesammeite Eier et huevo 750
Ersies 250 4o huev i
Ewcnesu 00 segueni 1000 | sucsiguentes 1000
iftes
Viertes £ und jedes Punti Premio Premios
weliaiz A0 20 |Pogorunavida 50
Desmontar a ofra
W‘“’ 2000 | jugador 2000
inlaban verlieren Sobrevivir I
Einen ancierer: 3000 | oleada de
Spieler ous dem Sobredvenies 3000
Sartel werfen
Die Uoerieben 000
snunde Ubersiehen
Zusommenarbe
Ger Teammunde
Den anderen 3000 | glodiodares 3000
Spelet in gt Bestur aun
gésarconne - dans diatorrurde OleroGatiio 1000 acti 1000

c\_s  dom Satil

e ochse t6len 1000




STRATEGY STRATEGIE * | STRATEGIE STRATEGIA ESTRATEGIA
® Play the innet s Commencez | Spielen Sie die & niziate con una par jue primero ol
Vorsion f1s Tolecrm | jousr 10 parie pour | Antangarverson tuerst fo'ger prciponil p | el as rneipanie

‘NW of high speads.

® When a Burzard
Rider is aporoachi

Y
nits the grounal

® Collect eggs quck

if you wart
iney'l holoh into new
8uzzord Rider:

# Clear your screen of

long. tha Prerodocty!
will oy

® Stoy away from he
ses of Ihe ousting
e, snce s 5 where
Blsrond cler und
Dlereaactys fist oppear

ot régulier piulot que
e sauter
vifesse par dessus s
comiches.

® Quand un Busardier
saoproche. restez

Essoyez d' Tapper
t av

veaux Busardiers

» Fates o

civie :::.wva'ho

& Restez & recar des
s g= “orene de

Combor pusce cest

de s avopea

sor
OB Tataachies

Sia Ihven Flug
slefig una glechmagig

2oraien

B Weon sch inoen ein
Bussara-Relier nanerl
Dlaton 56 ol
halb der Hons seiner
Lanze. Kurz vor dem

Zusommensiod sch

® Somren Sie die Fier
sennel ol —wenr Se
zuiange warten siG ein
neer Bussard Refter
ausschidpten

jen Sie sich 50
el wie moglich
Iner Feinde auf cem
Bildschim Wenn Sia
aulonge warten wird

i@ Flugechse auf
Touchen

 Bleiven Sie fer von
don Seiten des Komot
o3, wei nier die
BL&SQ!‘ Reiter unc

jugechsen zuerst
los

ad alfa velocia.

Quando un
Cavaliere Anolloio si
owicna, fanefevi
laggenmente ol d softo
el velio sua lan-
cia. Poco prima del
conato battele e a
cel voshro siazzo per
olzawi af di sopra

ersano. Cercate
i acchiappare Uovo
prima che focchi |

suoiol
u Raccogiete veloce-
menie I Jova,

Eonion Ao

- Saunoe'c'e 10 scher

WSO |
P In ‘re«u possible. Se
aspelfate roppa com
pare io pterodalt

- S:uae Lonlani cai bor

i dal cameo df com-

bofimer ol

qui :hen cevanen iw
e | pler

appaiono.

a oprender o con
Fooras auestnz.
Trate dio manters
Vo iy 18guior an
lugar de saltar de los
oordes o gran
vekocidad.

= Cuando se acerque
un Jinee monfaco an
I Bufe manténgase
igeramonto deoai del
nivel de su lanzo, Anles

mueya ks olas de su

de que ests coiga ol
suelo.

ReCo0 (05 husvos
pronto s demora de-
masiaco, esfos empo
lloran nuevos Jnefes
moniados en Buitres

desoparecet o

oparece
pterodachl

lojos de
ias oiilios del campo
o foree yuieice
ani of
pAmera vz o8 dneles
en Buitres v Ios
rodacties.




	Joust_pagenumber.001(1).pdf
	Joust_pagenumber.002(1).pdf
	Joust_pagenumber.003(1).pdf
	Joust_pagenumber.004(1).pdf
	Joust_pagenumber.005(1).pdf
	Joust_pagenumber.006(1).pdf
	Joust_pagenumber.007(1).pdf
	Joust_pagenumber.008(1).pdf

